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Par informaci o firmé VTech

Firma VTech vyrabi elektronické vyukové hracky (ELP) vice nez 30
let. Za tuto dobu se stala svétovym lidrem v oblasti vzdélavacich
hracek. Od roku 1976 VTech vyviji vysoce-kvalitni, inovativni
vzdélavaci produkty, které jsou urCeny pro déti jiz od narozeni, az
pro ty dospivajici. VSechny produkty podnécuji hrani a kreativitu
tak zvanou "chytrou-hrou". Kombinace zabavnych elektronickych
efektd a poutavého, vékové vhodného obsahu, pomaha détem ucit
se a zaroven je ohromné bavi. VTech je jméno, kterému mohou
rodiny vzdy davérovat, a které je zarukou $pickové kvality. VSechny
VTech hracky jsou navrzeny s darazem na dlouhou Zivotnost a
bezpec€nost. Jsou vymysSlené tak, aby poskytly détem nejenom
zabavu, ale i vzdélani, pohyb, cvi¢eni koncentrace a premysleni,
stejné jako ziskavani manualnich a pohybovych dovednosti.

@ Par informaci o firmé MENUG @
- smluvnim dovozci znacky Vtech pro €esky a slovensky trh Firma
MENUG s.r.o. pro Vas dovazi vyrobky znacky Vtech od roku 2009
a pro tuto znacku poskytuje piny servis, véetné zaruky,
vztahujici se na vSechny vyrobky, které byly touto firmou dovezeny
do CR nebo SR.

Firmu MENUG s.r.o0. najdete v Pelhfimové,

na ulici Hodéjovické 2458 (pramyslovém arealu), kde jsou umisté-
ny hlavni sklady i administrativa.

Telefonicky se s firmou MENUG s.r.o. spojite na Cisle:

+420 565 321 695

nebo emailem na: menug@menug.cz www.menug.cz
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Kidizoom® Kid Connect je odolny a zdbavny fotoaparat, ktory
umoznuje detom, fotit, nataCat video a experimentovat so zabavnymi
fotografickymi efektmi. Okrem toho mézu deti zaznamenavat hlasy
alebo hrat 3 vstavané hry!

Mézete tiez pripojit fotoaparat k pocitacu a stiahnut dalSie foto efekty,
aplikécie a hry z VTECH Learning Lodge™. Nové zabavné funkcie aj
animacie budli mat deti k dispozicii na stiahnutie ako daréek po
registracii fotoaparatu. Pripojte Kidizoom® Kid Connect k VTECH
Learning Lodge™, zaregistrujte sa, a stahujte bezplatne aplikacie!
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Tlagidlo Zap / VYP ()

Stlacte toto tlacidlo pre zapnutie alebo vypnutie fotoaparatu.

port USB

Zapojte prilozeny USB kabel do tohto portu pre pripojenie k pocitacu.
tlacidlo Home

Stlacte toto tlaCidlo pre prechod do hlavného menu, alebo ak sa chcete
vratit k predchadzajlicej pod ponuke.

4-smerové klavesy
Stlacte tieto tlacidla pre pohyb kurzora a vyberov.

tlagidlo OK

Stlacte toto tlacidlo pre potvrdenie volby alebo akcie.
Tipy: OK Tlacidlo moZzno tieZ pouZit na vytvorenie fotografie v rezime fotoaparatu.

tlacidlo vymazanie
Stlacenim tohto tla€idla odstranite vybrany subor.

tlagidlo spuste

Stlacte toto tlacidlo pre zhotovenia fotografie.

tlacidlo zvagenia (%) ®
Stlacte toto tlacidlo pre priblizenie fotografovaného predmetu

tlagidlo oddialit (*)

Stlacte toto tlacidlo pre oddialenie.

Tipy: tlagidla Priblizenie mozno tiez pouzit pre nastavenie hlasitosti
zvuku ked funkcia zoom nie je k dispozicii.

Slot na microSD pamatové karty
Tu vlozte kartu microSD pre rozSirenie pamate.

¢ 1 VTech® Kidizoom® Kid Connect

¢ 1 putko na zapastie

e Navod na pouzitie

e USB kabel

Varovanie: VSetky obalové materialy, ako su pasky, plastové félie,
obaly, visaCky a zamky, nie su sucastou tejto hracky
a mali by byt pre bezpeénost vasho dietata odstranené.
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Poznamka: Prosim, schovajte si tento navod na obsluhu, pretoze

®

obsahuje dolezité informacie.

TECHNICKE UDAJE

Displej

1.8” TFT farebny LCD

Rozlisenie foto

1.3 MP (1280 x 960) alebo 0.3 MP (640 x 480)

RozliSenie video

160 x 120 pri pouziti vnutornej paméte,
320 x 240 pri pouziti pamatovej karty

Dizka videozaznamu

Maximalne 5 minut kazda nahravka

Digitalny zoom

4x

Rozsah ostrenia

od 46 cm do o

Vnutorna pamat

128 MB vstavanej pamate (zdielanej
s programom, vlastna pamat pre uzivatela
bude mensia)

Format suboru

Video: AVI (Movie JPEG) (zaznamenavané
pomocou Kidizoom® Kid Connect)

Foto: Standard Baseline JPEG (pre
Kidizoom® Kid Connect)

Prepojenie

Vstavany USB port ( mini - USB ) pre spojenie
s pocitatom

pamatova karta
Format a kapacita

microSD / microSDHC karta (nie je su¢astou
balenia) s odporu¢anou kapacitou od 1 GB do
32 GB.

Batérie

4 x AA (LRG6) alkalické batérie (nie su sucastou)

Prevadzkova teplota

0-40°C

ORIENTACNA KAPACITA ULOZISKA

velkost paméte

1.3 MP foto 0.3 MP foto Video 160x120
Vv (minudtach)

vnutorna pamat’

~280 ~880 ~7
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2GB ~6,640 ~22,130 ~170

paméitova | 4GB ~13,280 ~44,260 ~330
karta | g GB ~26,560 ~88,520 ~660
16GB | ~53,120 ~177,040 ~1330

Poznamka: Vyssie uvedené hodnoty su iba orientatné, skutocna
kapacita zavisi na podmienkach fotografovania. Medzna dizka videa je
5 minut na jednu nahravku.

ZACINAME

INSTALACIA BATERII

Poznamka: Pre montaz a intalaciu batérie je vyzadovana dospela osoba

¢ Uistite sa, Ze je fotoaparat vypnuty VYP

¢ Kryty na batérie su na spodnej strane
fotoaparatu. Otvorte oba kryty batérii,
kazdy kryt ma samostatnu zapadku,
ktoru stlacenim nadol otvorite.

¢ NainsStalujte 4 nové batérie typu
"AA” (2 na kazdej strane), tak ako je
znazornené na obrazku nizSie.

¢ Nasadte spat oba kryty batérii Sipkou smerom nadol. Zatlacte nadol,
kym kryt batérie nezapadne spravne na miesto.

UPOZORNENIE PRE BATERIE

¢ Pouzivajte nové alkalické batérie pre maximalny vykon.

Pouzivajte len batérie rovnakého alebo ekvivalentného typu, ako je
odporucané.

NemieSajte rézne typy batérii: alkalické, Standardné (carbonzinc)
alebo nabijacie (Ni-Cd, Ni-MH), alebo nové a pouzité batérie.
Nepouzivajte poSkodené batérie.

VloZzte batérie so spravnou polaritou.

Zabrante skratovaniu kontaktov batérie.

Vyberte vybité batérie z hracky.

Vyberte batérie pri dlh§om nepouzivani.

®
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¢ Nevhadzuijte batérie do ohna.
¢ Nenabijajte $tandardné batérie.

e \lyberte nabijacie batérie z hracky, nez zaCnete nabijat (ak su
odnimatelné).

¢ Nabijacie batérie m6zu byt obsluhované len za dozoru dospelej osoby.

X
2

Likvidacia batérii a vyrobkov

PresSkrtnuté symboly popolnic na produktoch, batériach, alebo
na ich obale, znamena, ze nesmie byt likvidované s domacim
odpadom, pretoze obsahuiju latky, ktoré mézu byt Skodlivé pre
zivotné prostredie a ludské zdravie.

Chemické symboly Hg, Cd alebo Pb, ak s vyzna¢ené, ukazuju,
Ze batéria obsahuje viac ako stanovené hodnoty ortuti (Hg),
kadmia (Cd) alebo (Pb) olova v batérii. Directive (2006/66/EC).

Silny pruh u popolnice znamena, ze vyrobok bol uvedeny na
trh po 13 auguste 2005.

Pomahajte zodpovedne chranit Zivotné prostredie pri likvidacii

svojho vyrobku alebo batérie.

Pre viac informacii prosim navstivte:
@ www.ekokom.cz

www.recycle-more.co.uk

www.recyclenow.com

INSTALACIA PAMATOVEJ KARTY

¢ Kidizoom ® Kid Connect podporuje len tieto pamatové karty pre
rozsirenie pamate.

microSD

icro
migts

micro

Logo microSD a microSDHC Logo su

ochr. znamky spolo¢nosti SD-3C, LCC.

e Uistite sa, Ze je fotoaparat vypnuty.

¢ Najdite slot na pamatovu kartu na
spodnej ¢asti fotoaparatu.

e Vytiahnite gumovy kryt.
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¢ Vlozte paméatovu kartu (nie je sucastou balenia) tak ako je na obrazku.
Ako nahle je zistena pamatova karta, méze byt pouzitd. Paméatovu
kartu nastavi fotak ako predvolenu automaticky.

e Ak chcete vybrat pamatovu kartu zo slotu, zatlacte na kartu raz a ona sa
vysunie.

Poznamka: Ak sa pouziva pamatova karta, data ulozené v internej

pamati nemoZzu byt prehliadané vo fotoaparate, dokial nebude pamatova

karta odstranena! Aby ste zabranili nahodnej strate dat, uistite sa, Ze ste

zélohovali vSetky dolezité subory pred pouzitim dat z paméatovej karty.

erie

ZACINAME S KIDIZOOM® KID CONNECT

e Stlacte tlacidlo ZAP / VYP @ pre zapnutie fotoaparatu.

¢ Ak je to prvykrat, kedy spustate Kidizoom® Kid Connect, uvidite moznost
zvolit datum a &as. Stlate tlagidlo hore (8) alebo dolu (@) na kurzorovom
tlacidle a vyberte spravny den, mesiac, rok, hodinu a minudtu. Stlacte
tlacidlo viavo (Q) alebo vpravo (©) a kurzor prejde na predchadzajlice
nastavenie, alebo dal$i bod nastavenia. Nakoniec stlacte tlacidlo OK
pre potvrdenie nastavenia. Ak chcete nastavit datum a ¢as neskor,
prejdite do menu na Nastavenia. @

¢ Po nastaveni datumu a Casu, ked Kidizoom® Kid Connect zapnete,

dostanete sa priamo do rezimu fotoaparatu a mézete zacat fotit.

Ak chcete prejst na iné Cinnosti, stlacte tlacidlo Home dostanete

sa do Hlavného menu. Z hlavného menu mozete vybrat nasledujuce

filmy ﬁ, prehravanie E, hlasovy
zdznamnik, Stahovanie @ , Kreativne nastroje (vratane Foto
editora @a Animagného programu i), hry (&3, a Nastavenie &?

¢ Pre pripojenie k poc¢itacu, postupujte podl'a pokynov v &asti Pripojenie
k pocitacu (dalej)

e Opéatovnym stlacenim tlacidla ZAP / VYP @ vypnete pristroj.
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Poznamka: Animaény program je k dispozicii iba po pripojeni
a registracii fotoaparatu pripojenim k VTECH Learning Lodge™.

STAV BATERIE

Ako nahle sa na obrazovke zobrazi ikona {1, nizkeho nabitia batérie,
odporu¢ame instalovat ¢erstvl sadu batérii o najskor.

®
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Ked pristroj signalizuje vybité batérie — ikona {24, nebude pristroj fungovat
spravne. Nové batérie by mali byt vlozené pred dalSim pouzitim.

AUTOMATICKE VYPNUTIE

Pre zachovanie dlhsej Zivotnosti batérie, bude Kidizoom® Kid Connect
automaticky vypnuty, ak nebude zistena Ziadna ¢innost na displeji po
dobu 3 minut v rezime fotoaparat alebo video. V ostatnych rezimoch,
je ¢as automatického vypnutia 2 minuty. Fotoaparat je mozno znova
zapnut stladenim tlagidla ZAP / VYP @).

PRIPOJENIE K POCITACU

Kidizoom® Kid moézete pripojit k PC alebo Mac pomocou $tandardného

mini kabela B USB ( sucast dodavky ). Ako nahle sa pripojite, mbzete

zacat' prenos suborov medzi fotoaparatom a pocitatom. Postupujte
prosim podla nizSie uvedenych pokynov:

¢ Kidizoom® Kid Connect vypnite tlacidlom VYP pred pripojenim k pocitau.

¢ Vytiahnite gumovy kryt portu USB na spodnej strane fotoaparatu.

e Zasunte USB kébel ( maly koniec ) do portu USB na fotoaparate.

@ e Zasunite vacsi koniec kabla USB do portu USB na pocitaci.

USB port je zvy€ajne oznaceny tymto symbolom o%»

e Zobrazi sa vam dve vymenitelné jednotky nazvané "VTech 1407”
a “VT SYSTEM“. "VTech 1407” je ur€eny pre ukladanie VaSich dat,
"VT SYSTEM” je pre ukladanie dat systému a nie je pristupny.

Poznamka: Ak je pamatova karta vo fotoaparate, bude systém

zobrazovat obsah iba z paméatovej karty.

Ak chcete zalohovat fotografie alebo video stibory nasnimané fotoaparatom.

¢ Vyhladajte a otvorte prie€inok "DCIM” na vymenitelnom disku "VTech 1407

¢ VaSe fotografie alebo video subory budi umiestnené v zlozkach, ako je

napriklad ”100VTECH". Pretiahnite subory do umiestnenia v po¢itaci, ktoré
ste si ur€ili na zalohovanie.

Ak chcete zalohovat hlasové subory zaznamenané fotoaparatom:

¢ \/yhladajte a otvorte zlozku VOICE na vymenitelnom disku “VTECH 1407.“

® Presunite subory do umiestnenia v pocitaci, ktoré ste si urcili na zalohovanie

Ak chcete preniest fotografie alebo video stuibory do kamery:

¢ Najprv vyberte fotografiu alebo video subory, ktoré chcete nahrat zo
svojho pocitaca.

¢ /yhladajte a otvorte zlozku "Download” na vymenitelnom disku VTech
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1407 a pretiahnite subory fotografii do "PHOTO” zlozky, alebo zlozky
"VIDEQ", pre video subory.

Poznamka:

¢ Neprenasajte fotografie alebo video subory vytvorené inymi
fotoaparatmi nez je Kidizoom® Kid Connect, pretoze tieto formaty
suborov nemusia byt kompatibilné.

e Pre stiahnutie dalSich zabavnych efektov, aplikacii alebo hier do
fotoaparatu, najdete informacie v neskorsej €asti navodu.

POZIADAVKY NA SYSTEM pre pripojenie k poéitagu:

Microsoft® Windows® XP, Windows Vista®, Windows® 7, Windows® 8

Operacny systém a neskorsie alebo Macintosh pocitaté s Mac OS X

verzia 10.5, 10.6, 10.7 alebo 10.8.

Poznamka: Ak je fotoaparat pripojeny k pocitacu, nevkladajte ani

nevyberajte pamétovu kartu. Neodpdjajte fotoaparat, zatial ¢o sa

subory nahravaju alebo stahuju. Po dokon&eni odoberte fotoaparat

podla pokynov pre bezpecné odstranenie hardvéru v pocitaci. Potom

mozete fyzicky odpojit jednotku od pocitaca.

Aby sa zabranilo moznému poskodeniu Kidizoom® Kid Connect:

e Ak je kdbel USB odpojeny od pristroja, je nutné zaistit USB vstup
gumovym krytom, tak aby plne zakryl port USB. @

e Uistite sa, Ze gumovy kryt pre slot microSD karty, je namontovany
spravne na miesto.

CINNOSTI
1. FOTOAPARAT ({@)

e V rezime fotoaparatu moézete bud hladat skrze hladaciky, alebo
sledovat predmety, krajinu i osoby na LCD displeji.

¢ Drzte fotoaparat pevne. Stlacenim tlacidla spuste (Q) v hornej Casti
fotoaparatu alebo stladenim tlagidla @) urobite snimok.

e Stlacenim tlac¢idla zoomu @ @ pouzijete funkciu digitalneho zoomu
(priblizenia - oddialenie).

e Ak chcete pridat foto ramcek, peciatku, alebo Specialny efekt na
fotografiu, stlacte tlacidlo vI'avo@ alebo vpravo @ na kurzorovom
tlacidle a prechadzajte moznosti. Potom fotte ako obvykle a vybrany
ramcek, peciatka, alebo efekt bude sucastou fotografie.

e Ak chcete zobrazit fotografie, ktoré ste prave vytvorili, stlacte jedenkrat
kurzor hore (8) alebo dole (@) pre vstup do rezimu prehravania.

®

0703 IM SK.indd 10 20.02.14 11:57



B [ [ [ [ /[ e
| ®

2. VIDEOKAMERA (MOVIES) ﬁ

Vo video rezime, mézete natacat digitalne filmy. Stlacte tlaCidlo spuste
alebo tlagidlo OK @). Tak sa spusti nahravanie videosekvencie.
Nahrdvanie zastavite opatovnym stlacenim tla¢idla. Ked' ste nahravanie
zastavili, stlacte tlacidlo OK @) pre prehranie zaznamenaného videa.

¢ Ak chcete pridat video animaciu, stlacte tlacidlo viavo @alebo vpravo @ na

smerovom tlacidle a prechadzajte moznosti este pred za¢atim nahravania.

Poznamka: NemoZzete zmenit vybranu video animaciu po¢as nahravania.

e Stlacenim tlacidla zoomu @ @, mozete pouzit funkciu digitalneho zoomu.
* Ak chcete zobrazit filmy, ktoré ste natocili, posunte tlacidlom kurzor
hore © alebo dole (@ na ikonu rezimu prehravania (Playback).

3. PREHRAVANIE (PLAYBACK) [idl

V rezime prehravania mézete zobrazit zhotovené filmy alebo fotografie.
Postvanim hore (@ alebo dole (@ pomocou kurzorového tladidla
zobrazite predchadzajuci alebo nasledujuci subor. Stlacte tlacidlo
zmens$enie @ pre zmenSenie zobrazenia suborov v nahladoch. Ak

@ chcete spéat pribliZit objekt a vratit sa do rezimu celej obrazovky stlacte
zoom priblizenia.

Sledovanie videa

o Stlacte tlacidlo OK (@) pre prehravanie videa. Pri prehravani filmu, stlacte
kurzorové tlacidlo viavo (Q) alebo vpravo (D) pre pouzitie zrychleného
prehravania. Jedenkrat stlacte pre 2x zrychlenie, opakovanym stlacenim
az pre zrychlenie prehravania 4x. StlaGenim kurzorového tlacidla alebo
tlacidla OK @) sa vratite do normalnej rychlosti prehravania.

® Pri prehravani filmu moéZete stlacit tlaCidlo Zoom zvécsenie @ alebo
Zoom zmen$enie @ pre zvySenie alebo zniZenie hlasitosti.

Prezeranie fotografii

® Pri prezerani fotografie mézete stladit tlacidlo Zoom zvacsenie @
pre zvacSenie nahladu na fotografiu. Stlacenim kurzorového tlacidla
sa fotografia vymeni. Pre navrat k normalnemu zobrazeniu stlacte
tla¢idlo Zoom zmenSenie @ potom stlacte tlacidlo OK .

Odstranenie fotografie alebo filmu
* Pri prezerani fotografie alebo filmov, stladte tlagidlo Zmazat &) &im
vyvolate menu pre vymazanie (delete).

®
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e Pre odstranenie vsSetkych fotografii alebo vSetkych videi stlacte
tlagidlo vymazat a v menu Vymazat (Delete) sa posurite
kurzorom dole (@ na prikaz "Delete all files”. Potvrdte vyberom
policka s ndpisom”YES”(ANO). Potvrdenim tohto prikazu odstranite
nendvratne vSetky nahrané fotografie alebo videa!

4. HLASOVY ZAZNAMNIK

V rezime Hlasovy zaznamnik, méZete nahrat
svoj vlastny hlas v dizke aZz 3 minaty. Vyberte
ikonu "Hlasovy zaznamnik” \ v hlavhom menu
a prejdite do tohto rezimu. ]

e Kurzorom prejdite na ikonu "Nahravanie” a stlacte tlacidlo OK pre
zagiatok nahravania nového stboru. Dal$im stlagenim tlagidla OK
nahravanie zastavite. Po ukonéeni nahravania, sa zobrazi automaticky
zoznam skladieb.

e Stlacte tlacidlo OK pre prehravanie nahratého hlasu, ak ste presli
na zvyraznenu ikonu "Prehravanie” [ & |. Opatovnym stlaGenim tlacidla
OK , prehravanie pozastavite.

e V zozname skladieb, sa pohybujete kurzorovym tladidlom vlavo Q) @
alebo vpravo (© alebo sa kedykolvek mozete presunit na ikonu
"Nahravanie” ["e | pre nahranie nového zvukového suboru alebo na
ikonu "Prehravanie” [ & | pre prehranie vybraného suboru.

e Ak chcete pouzit hlasovy efekt pre existujucu
zvukovU nahrévku, stlaéte viavo Q) alebo vpravo
(© $ipku na kurzore a presurite sa na zvyraznend
ikonu "Efekt” [¢¢]. Stlacenim tlacidla OK = =
prejdete do menu hlasovych efektov.

V tomto menu posunom kurzora (&) vyberiete

hlasovy efekt a stlacenim tlacidla OK vybrany

efekt pridate. Ak chcete ulozit zmeneny hlas ako dalsi zvukovy subor,
tak sa stlatenim kurzorovych tlaCidiel presunite na znazornenu ikonu

"Ulozit ako” [®] Potvrdte Ok @) pre ulozenie. Po uloZeni sa automaticky

vratite do menu prehravania.

»01:20

5. NA STIAHNUTIE [y
pre blizSie informécie navstivte www.vtechcz.cz zalozka "Kidizoom*

Po registracii a vytvoreni U¢tu na stahovanie softvéru VTech Learning
Lodge, (web je iba v angli¢tine) mozete pripojit Kidizoom® Kid Connect

®
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k pocitacu a stahovat dalSie hry aj efekty.

K obsahu, ktory ste stiahli je mozné pristupovat pomocou ikony

z hlavného menu fotoaparatu. Stlacte tlacidlo OK pre vstup do menu

Download.

Ak nemate k dispozicii Ziadne stiahnuté subory pre vas Kidizoom® Kid

Connect, zobrazi vdm prezentacia obsah ktory si mézete stiahnut po

stla¢eni Ok . Tymto vstupite do menu k stiahnutiu (Download). (Navod

v slovencine na www.vtech.sk zalozka "Kidizoom*). Poznamka: Subory

na stiahnutie sa ukladaju bud' v internej pamati alebo na paméatovu kartu

(ak je vlozend). Vedla stiahnutého obsahu, existuju este dve funkcie

v menu Download (stiahnutie): Download Manager (Spravca stahovania)

a How To Download (Ako stahovat).

A. Download Manager (Spravca stahovani)

Download Manager ( Spravca stahovania ) V Download Manager, mbézete

zobrazit' velkost pamati potrebné k stiahnutiu, alebo mdzete odstranit

nechcené stahovanie a tym uvolnit pamat. Ak chcete odstranit’ stbory

k stiahnutiu, stlacenim tlagidla hore (&) alebo dolu (@) vyberte aplikacie

a potom stlaéte tlagidlo zmazat ). Tym sa dostanete do menu mazania.

Z ponuky vyberte "Yes” (Ano) a stladte znovu tlagidlo OK pre

@ potvrdenie odstranenia suboru.

Poznamka: Ak sU subory na stiahnutie odstranené, méze sa pripojit

k VTECH Learn Lodge pre opéatovné stiahnutie aplikacie do fotoaparatu.

B. How To Download (Ako stahovat)

Postupujte podla nasledujucich krokov k stiahnutiu softvéru z VTech

Learning Lodge™:

1. Pripojte Kidizoom® Kid Connect k pocitacu pomocou kabla USB.

2. Kliknite na odkaz "Download website“, ktory sa zobrazi ako vymenitelny
disk Kidizoom na vasom pocitaci. Alebo navstivte tento odkaz priamo:
http://www.vtechkids.com/download

3. Stiahnite si a nainstalujte softvér VTech Learning Lodge™.

4. Spustite softvér a mozete stahovat dalSie funkcie pre Kidizoom!

Poznamka: Podrobnosti o stahovaniu v slovenskom jazyku nabehne na

www.vtech.sk v zalozke Kidizoom.

Minimalne poZiadavky na systém

PC Hardwarové poziadavky:

CPU: Pentium® 4, 1 GHz alebo vy$Sou

Paméat: 256 MB

Video adaptér: Graficka karta s 1024 x 768 pri 16 alebo 32 bit farieb
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Monitor RozliSenie: 1024 x 768

USB 1.1 alebo vyssi

300 MB miesta na pevnom disku

Windows® kompatibilna zvukova karta a reproduktory

Pozadavky na PC software:

Microsoft® Windows® XP, Windows Vista®, Windows® 7, Windows® 8
operacny systém

Internet Explorer® verze 6 nebo vyssi

Adobe® Flash® Player 10 — Ostatné Prehliadace verzia (Ak chcete ziskat’
najnovsiu verziu prehravaca Flash Player, prosim, navstivte www.adobe.com)
Macintosh Hardvérové poziadavky::

Pocitace Macintosh s procesorom Intel (1GHz alebo rychlejsi)

256 MB RAM (odporuca sa 512 MB)

300 MB miesta na pevnom disku

Port USB

Macintosh softvér Poziadavky:

Mac OS X verzia 10.5, 10.6, 10.7 alebo 10.8

Safari Internet Browser verzie 3.0 alebo novsi

Adobe® Flash® Player 10 — Ostatné Prehliadace verzia (Ak chcete ziskat @
Najnovsiu verziu prehravaca Flash Player, prosim, navstivte www.adobe.com)
*Internetové pripojenie. Internetové funkcie povolené pre PC aj Macintosh.
Microsoft® a Windows® a Windows Vista® su registrované ochranné
zndmky alebo ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft Corporation
v Spojenych Statoch americkych a / alebo dalSich krajinach. Adobe®,
logo Adobe, Flash® su bud registrované ochranné znamky alebo
ochranné znamky spolo¢nosti Adobe Systems Incorporated v Spojenych
Statoch a / alebo dalSich krajinach. Intel®, Pentium® su ochranné
znamky spolo¢nosti spolo¢nosti Intel Corporation v Spojenych $tatoch
a dalSich krajinach. Macintosh Mac, Mac OS a Safari su ochranné
znamky spolo¢nosti Apple Inc, registrovanej vo Spojenych Statoch
a dalSich krajinach. VSetky ostatné ochranné znamky su majetkom
ich prislusnych vlastnikov. TENTO VYROBOK nie je schvéleny alebo
podporovany Adobe Systems Incorporated, vydavatel OF FLASH.
Minimdlne systémové poziadavky moézu byt dalej aktualizované.
Aktudlne informacie k stiahnutiu na: www.vtechkids.com / download
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6. KREATIVNE NASTROJE ﬁ

Tieto nastroje obsahuju dve zabavné funkcie. Foto-editor a program na
tvorbu animécii (Animation Maker). Su zadarmo k dispozicii az po registracii
fotoaparatu. Va§ fotoaparat je nutné zaregistrovat vo VTech Learning
LodgeTM. V menu Kreativne néstroje, stlatte lavé (Q)alebo praveé (©) kurzorové
tla¢idlo a vyberte ¢innost. Potom stlacte tlacidio OK (@) pre potvrdenie.

A. FOTO EDITOR

V aplikacii Foto editor, mozete pridat foto ramceky, peciatky, legracné

tvare a $pecidlne efekty do fotografii. Stlacte tlacidlo hore () alebo dole

(@ v rezime prezerania fotografii, vyberte foto a potom stlaéte tlagidlo

OK pre potvrdenie volby. Mézete zacat s Upravami.

Objavi sa menu editacie. Stlaéte tlagidlo vlavo Q) alebo vpravo (©) na

kurzovom tlacidle a vyberte jednu z nizSie uvedenych funkcii. Stlacte

tlagidlo OK pre zacatie.

A. Foto - ramcéeky : Zvolte tuto ikonu ked' cheete pridat foto - ramcéek do
vasho snimku. Stlacte tlagidlo viavo Q) alebo vpravo (©) kurz. tlacidlami,
vyberte ramc&ek, potom stlacenim tlacidla OK potvrdite vyber.

@ B. Peciatky : Zvolte tdto ikonu ked chcete pridat peciatku na fotografiu.
Posunom kurzora vlavo (Q) alebo vpravo (D), vyberiete pediatku.
Stlagenim kurzora hore (8) alebo dole @) vkladany efekt zvacsite alebo
zmensite. Stlacte tladidlo OK pre potvrdenie volby. Pomocou
kurzovych tlacidiel presuniete peciatku na miesto, kam ju chcete vlozit.
Nakoniec stlacte tlacidlo OK (@) ¢im pridate peciatku na fotografiu.

C. Specialne efekty : Zvolte tuto ikonu ked' chcete pridat vtipnu tvar
alebo iné Specidine efekty na fotografiu. Stlacte tlaCidlo viavo () alebo
vpravo (D) na kurzorovom tla¢idle a vyberte efekt. Pomocou kurzorovych
tlaGidiel hore (@) a dole (@ mozete zmenit velkost oblasti efektu, na ktorom
bude pouzita. Stlacte OK pre potvrdenie vaSej volby. Stlacenim
kurzorovych tlacidiel vyberte presné miesto, kam chcete efekt aplikovat,
a potom stlacte tlacidlo OK (@) pre pridanie efektu k fotografii.

Poznamka: Vytvaranie efektu moéze v zavislosti na velkosti fotografie

trvat dlhsie ako 1 minutu.

D.Spét’: Zvolte tuto ikonu ked chcete vrétit spat posledny vykonany tkon.

E.Ulozit ako (Save as) @: Zvolte tuto ikonu ked chcete ulozit

fotografiu, ktoru ste prave upravili pod inym nazvom.

Poznamka: Proces ukladania upraveného obrazka s efektom skreslenia

moze trvat aj dlhsie ako 1 minutu.
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B. VYROBA ANIMACIE E
(Je k dispozicii zadarmo po registracii fotoaparatu
a pripojenie k VTech Learning Lodge™).

Animace Maker je jednoduchy nastroj pre vytvaranie
originalnej animacie z fotografii. Ked' otvorite vyber
projektov na obrazovke, mozete tu ndjst niektoré demo projekty. Na displeji
si mozete skusit hrat' s animaciami, upravit alebo pridat svoje viastné nové
projekty. Stlacte tla¢idlo hore (&) alebo dole (@) na kurzorovom tladidle
a vyberte projekt. Stlacenim lavého Q) alebo pravého (©) kurzorového
tlacidla vyberte funkciu a potom stlacte tlacidio OK pre pokracovanie.
Ak chcete vytvoreny projekt odstranit, stlacte tladidlo Vymaz V menu
mazania, potom vyberte “Yes” pre potvrdenie
vymazania.

Poznamka: Demo projekty su iba orientacné, ne-
méZete ich upravovat, mazat alebo uloZit ako video.

A.PRIDAT NOVY PROJEKT | &

V nahlade na displeji mbézete zacat pridavat nové
fotky. Tato séria fotografii sa stane snimkami animacie. Po ukonc&eni @
fotografovania, je mozné je plynule prehravat a vytvarat si tak animaciu.

Stlacte tlacidlo OK alebo tlacidlo spuste Q) pre fotenie v momente,

kedy je na displeji fotoaparatu zvyraznena ikona fotoaparatu |1l Snimok

posledné zhotovené fotografie bude na obrazovke prekryvat ostatné

objekty. A ukdZe sa vdm index ramceka. Stlacte viavo Q) alebo vpravo

(® na kurzovom tlacidle a vyberte tito ikonuﬁ potom, ¢o ste vytvorili

dost fotiek. VSetko mbdzete opakovat vo vybranom projektu znova. Stlacte

vlavo (Q) alebo vpravo (©) na kurzovom tlagidle a méZzete animaciu prehrat,

alebo dalej upravovat alebo vytvorit dalsi novy projekt.
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B.PREHRAT ANIMACIU M
To je miesto, kde si méZete prezriet aki animaciu
ste urobili. Pri prehravani animécie, stlacte tlacidlo
OK @) pre zastavenie a navrat do projektu.

C.UPRAVA ANIMACIE Q
Tu si moZete upravit vas projekt.

® |
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Pridajte dalSie snimky za posledny snimok

L2 Pridat snimky (maximalne pocet snimok je 100)

Néahlad animacie s moznostou vybrania

- Prehraj animaciu hudby na pozadi

Ulozi animaciu ako video (AVI format) pre
sledovanie alebo zdielanie na poditaci. (Méze
to trvat aj niekolko minut)

ﬁ Uloz video ako

Mbzete menit nastavenia:

® Rychlost animacie

e Hudba na pozadi

® Prekrytie poslednej snimky v ndhlade na
displeji

& Pokrogilé
nastavenia

Poznamka: Ak chcete odstranit vybranu snimku, stlacte tlac¢idlo zmazat
a v menu mazania snimok, potom vyberte "Yes”, ¢im potvrdite volbu.

7. HRY

V Kidizoom® Kid Connect su zabudované 3 hry. Po vstupe do menu hry,
stlacte tlacidlo viavo (Q) alebo vpravo (©) na kurzorovom tlagidle a vyberte
hru. Potom stlacte tlaCidlo OK (@) pre spustenie vybranej hry.

A.NAJDI ZMENU (ODD ONE OUT)

Chces byt detektivom? Najdi obrazok, ktory sa liSi
od ostatnych tak rychlo, ako je to len mozné! Stla¢
smerové kurzorové klavesy a vyber obrazok,
potom stlag tlagidlo OK @). V Easovom limite skis
ndjst €o najviac odlisnych obrézkov a nazbieraj ¢o
najviac bodov. Urob si obrazok sam seba alebo
svojho priatela pre dalSiu zabavnu hru!

ZABAVNE PUZZLE (SWAPPING FUN)
Tvoje fotky boli rozdelené na Styri Casti a zamieSali sa. Dokazes vSetky
dieliky premiestnit tak aby vznikla pévodna
fotka? Vyber si viac fotografii a vytvorit si svoje
vlastné puzzle. Ked chce$ hrat, stla¢ lavé Q)
alebo pravé (© kurzorové tlagidlo a presuri
zvyrazneny obrazok na pozadovanu poziciu.
Potom stla¢ tlacidlo OK (@) pre potvrdenie volby.

®
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C. BLAZNIVA KAVIAREN (CRAZY CAFE)

V tejto hre si mozete precvicit pamat a reakéné
schopnosti. Zakaznik si objednal nejaké jedlo
s prisadami, ktoré boli v presnom poradi.
Spomern aké bolo poradie a skladaj padajuce
jedlo v spravnom poradi, tak aby si jedlo urobil
spravne. Stla¢enim lavého Q) alebo pravého (©)
kurzorového tlacidla sa budes pohybovat.

Tip: Stlacenim tlacidla zvacsenia alebo zmensenie @ nastavi$
hlasitost pri hrani hier.

MOZNOSTI NASTAVENIA PRE
KIDIZOOM® KID CONNECT

MozZete si vybrat r6zne nastavenia vo vasom Kidizoom® Kid Connect.

Ak chcete zmenit nastavenia fotoaparatu, vyberte ikonu nastavenia Eﬁ?

v hlavhom menu. Prechadzajte menu nastavenia stlacenim kurzorového

tlacidla vpravo (D) alebo vlavo Q). V ponuke potom pre zmenu volby,

stlacte tlacidlo hore (©) alebo dole (@), potom stladte tlagidlo OK pre @
potvrdenie.

id Connect

®

¢ Hiasitost’

V hlavnom menu nastavenia je nastavenie hlasitosti na prvom mieste.
Stlacte tlagidlo hore (@ alebo dole (@) na kurzovom tlagidle pre zmenu
nastavenia hlasitosti.

e Pamat

Toto menu umoznuje skontrolovat stav vnutornej paméti fotoaparatu alebo
pamatovej karty (ak je vioZzend). V nastaveni su k dispozicii tri pokrocilé prikazy:
A. Zmazanie vSetkych fotografii a videi (Erase All Photos And Videos)
Tento prikaz zmaze vSetky subory v DCIM aj stiahnuté subory v internej
pamaéti alebo na pamétovej karte, ak je vlioZzena.

B. Formatovanie (Format)

To vymaze vSetky data vo vnutornej pamati alebo na pamétovej karte,
ak je vlozena, vratane stiahnutych suborov.

C. Vychodiskové nastavenie (Factory Reset)

Obnovi tovarenské nastavenie a zmaze obsah uloZeny v internej pamati.
Obnovi vetky nastavenia systému na predvolené hodnoty, napr. hlavné
nastavenia, frekvencii, rozlienie, hernou Uroven aj vyfotené tvare pre hru.
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Tieto tri prikazy budete musiet potvrdit dvakrat aby sa vykonali.
Poznamka: Ak sa pouziva pamatova karta, data ulozené v internej
pamati nemozno sledovat vo fotoaparate, kym neodstranite microSD
kartu. Ked' je vnutorna pamat Kidizoom® Kid Connect preplnend nie
je mozné pouzivat niektoré funkcie nastavenia. Mali by ste zalohovat
vSetky subory z internej paméte fotoaparatu do pocitata. Potom,
zmazat subory v internej paméati fotoaparatu aby sa uvolnilo miesto..

¢ RozliSenie fotografie

Pre dosiahnutie najlepSej kvality obrazu, vyberte prosim s rozliS§enim 1,3
megapixelov. Ak chcete ulozit €o najviac snimkov do pamate, vyberte
moznost 0,3 megapixelov.

* Frekvencia

Predvolena hodnota pre USA je 60 Hz. Prosim, nechajte fotoaparat

nastaveny na predvolenu hodnotu aj ak ste mimo USA.

e Datum a cas

Toto menu zobrazuje aktualny datum a €as. Ak chcete zmenit nastavenie,

stlagte tlagidlo OK @), pre zmenu v menu datum a &as ( Set Date & Time
@ ) a znova stladte tlacdidlo OK @) pre potvrdenie.

STAROSTLIVOST A UDRZBA

1. Udrzujte fotoaparat v Cistote otrenim vlhkou handri¢kou.

2. Udrzujte fotoaparat mimo dosahu priameho sine¢ného svetla a od
priameho zdroja tepla.

3. Vyberte batérie, ak fotoaparat nepouzivate dlhsiu dobu.

4. Nepustajte fotoaparat na tvrdy povrch a nevystavujte ho vihkosti
alebo ponoreniu do vody.
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VAROVANIE

Velmi malé percento uzivatelov, kvéli existujucemu stavu, méze dostat
epilepticky zachvat alebo do¢asnu stratu vedomia pri prezerani ur¢itych
typov blikania farieb a vzorov.

Hoci Kidizoom® Kid Connect nepredstavuje Ziadne dalSie riziko,
odpori¢ame, aby rodi¢ia dohliadali na svoje deti, zatial ¢o si oni
hraju hry. Ak vase dieta bude mat priznaky zavraty, zmeny videnia,
dezorientacia alebo kr¢e, okamzite preruste pouzivanie pristroja
a poradte sa s lekarom.

®
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Vezmite prosim na vedomie, Ze sledovanie na obrazovke Kidizoom®
Kid Connect prebieha na kratku vzdialenost. Z tohto dévodu, ak je
Kidizoom® Kid Connect pouzivany dlhsiu dobu, méze spbsobit Unavu

alebo nepohodilie.

QOdporucame, aby si deti urobili 15 minutova prestavku po kazdej hodine

hry.

RIESENIE PROBLEMOV

Precitajte si tuto Cast, ak mate problémy s Kidizoom® Kid Connect.

Problém

Riesenie

Program prestane
fungovat

1. Nechajte fotoaparat oddychnut na par minut,
bez batérii, potom vymente batérie.

2. Zapnite pristroj. Pristroj by mal byt teraz opat
pripraveny na prehravanie.

3. Ak pristroj stale nefunguje, vymerite batérie za
sadu uUplne novych batérii.

Snimok vytvoreny
nie je ostry.

—_

. Skontrolujte, Ci je fotoaparat pevne drzany.

2. Uistite sa, Ze su dobré svetelné podmienky na
fotografovanie.

3. Skontrolujte, €i je objektiv fotoaparatu Cisty.

Neda sa pripojit’
k pocitacu

Skontrolujte spojenie USB kabla medzi
fotoaparatom a pocitatom. Zistite na zaklade
informacii v tomto navode, &i vas pocita¢
spojenia podporuije.

Nemozno ulozit
subory

Skontrolujte stav paméate na pamatovej karte
a uistite sa, ¢i nie je naplnend. Ak nie je vlozena
pamatova karta, skontrolujte, ¢i Kidizoom® Kid
Connect ma dostatok vnutornej pamate.

Nemozno zobrazit
stiahnuté filmy

1. Kidizoom® Kid Connect nepodporuije filmové
subory vytvorené inymi modelmi. Presvedcte
sa, ze vase stiahnuté video subory st vytvorené
fotoaparatom Kidizoom® Kid Connect.

Pamatova karta
nie je najdena

1. Skontrolujte, ¢&i je spravne vloZzena paméatova
karta.

2. Skontrolujte, ¢&i je paméatova karta
podporovana. Kidizoom® Kid Connect
podporuje iba microSD / microSDHC karty.
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Ak problém pretrvava, obratte sa prosim na nas";evoddelenie sluzieb pre
spotrebitelov na email: vtech@vtechcz.cz (pre CR) a vtech@vtech.sk
(pre SR). Nas servisny zastupca vam rad pomdze.

DOLEZITE UPOZORNENIE

Vytvaranie a rozvoj Vtech® vyucbovych produktov, je sprevadzané
vysokou zodpovednostou, a skutoCnostou, Zze Vtech® berie
tato Ulohu véazne. Snazime sa, aby sme zistili o najpresnejsie
informacie, ktoré tvoria hodnotu vyrobkov. K chybam v$ak niekedy
moze dojst. Je dolezité, aby ste vedeli, Ze stojime za svojimi
produktmi a odovzdali nam vase nazory na naSe zakaznicke
oddelenie.

Oddelenie sluzieb na 01235 546810 (z Velkej Britanie — anglicky),

alebo 44 1235546810 (mimo Velku Britaniu - anglicky) alebo +420
565 321 695 (pre CR a SR).
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AKO UROBIT PEKNU FOTOGRAFIU

Ste pripraveni na zabavu s vasimi fotografiami ? VTECH je tu, aby vam
pomohol v prvych krokoch, ako vytvorit skvelé fotografie pomocou
nového Kidizoom digitalneho fotoaparatu. Pozrite sa na nase tipy, ktoré
vam pomézu zacat.

Prvy krok

Najprv vsunte ruku do putka, ktoré vam pomodze drzat vas novy
Kidizoom bezpecne.

Druhy krok

Existuju 2 spdsoby, ako sa pozriet na vase fotky skor, nez za¢nete fotit.
Mézete pouzit farebny LCD displej na zadnej strane Kidizoomu, alebo
dvojity hladac¢ik nad obrazovkou.

Krok treti

Teraz ste pripraveni fotit' ! Uistite sa, Zze budete drzat Kidizoom pevne
a oboma rukami.

Krok Stvrty

Priblizte sa k objektu ktory chcete fotografovat. Davajte pozor, aby
ste prili§ skoro nepohli s fotoaparatom, inak budu vase fotografie @
rozmazané. Bude vam trvat dlhSiu dobu, nez ziskate praxu tak, aby vase
fotky boli skvelé. Nebojte sa, ak sa fotografia nepodari hned na prvykrat.
Piaty krok

Uvedomte si, Ze pre peknu fotku je dobré svetlo to najddlezitejSie. Ak
fotite vonku za slne¢ného dna, stojte so slnkom v chrbte. Ak fotite
vnutri a v tmavom prostredi, drzte fotoaparat nehybne, tak aby nedos$lo
k rozmazaniu snimky.

Krok Sest’

Budete pocut "cvak” ked' vas Kidizoom urobil fotografiu. Ak pocujete
cvaknutie, mozete fotit’ dalej!
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Prajeme skvelu zabavu!
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CASTE OTAZKY TYKAJUCE SA
KIDIZOOM KID® CONNECT

Otazka 1:

Kupil som si VTECH Kidizoom® Kid Connect, ale mam obavu, ze nebude
fungovat s mojim pocitatom. Méj PC hlada ovladace. Hladal aj na
internete a nemoze néjst ovladas VTech® fotoaparatu. Co mézem robit?

odpoved:
Neexistuje Ziadny zvlastny ovldda¢ potrebny pre Kidizoom® Kid
Connect. Pouziva Standardny ovlada¢ velkokapacitného pamétového
zariadenia USB. Takyto ovladac je Standardne na vSetkych Windows®
operacnych systémov pocinajic Windows® 2000 Service Pack 3 (vratane
Windows® XP a Vista) a Mac OS® 9.0 alebo vyssie. Ak vas poditad spifa
tieto poziadavky operaéného systému a stéle hlada ovladace, obratte sa
na vyrobcu pocita¢a o dalSiu pomoc. U starSich opera¢nych systémov,
ktoré nepodporuju velkokapacitné pamétové zariadenie alebo ovladace
velkokapacitnych paméatovych zariadeni mézu byt k dispozicii
aktualizacie. Poradte sa opét s vyrobcom pocitaca.

@ Otazka 2:
Fotografie nezodpovedaju tomu, ¢o vidim, ked'sa pozriem do hfadacika. Skutocny
nasnimany obrézok zaberd vacsiu plochu, nez to, ¢o hladacik zobrazuije.
odpoved:
Skutoény obraz s ulozenym digitalnym obrazom sa méze lisit v zavislosti
na lome svetla v hladaciku objektivu. Vplyv na vS§etko mézu mat” mierne
ohyby $oSovky objektivu v roznych uhloch na zéklade r6znych faktorov,
vratane vzdialenosti medzi SoSovkou a o¢ami, uhol, pod ktorym si
prezerate SoSovky a dokonca aj vzdialenost medzi vasimi ocami.
VSeobecne mozno povedat, Ze ak su SoSovky objektivu umiestnené
v blizkosti o¢i, spésob akym sa bude svetlo lamat cez objektiv je, ze
sa zameriava na uzSiu a uzsiu oblast, takze obraz na displeji sa zobrazi
mensi, nez ten, ktory je v skuto€nosti digitadlne zaznamenany.

® Connect

®

°»

Otazka 3:

Aka je hodnota ISO (citlivost) pre Kidizoom® Kid Connect?

odpoved:

Kidizoom® Kid Connect pouziva auto - ISO. To znamen4, Ze automat
nastavuje dobu expozicie a citlivost na svetlo v zavislosti na osvetleni
prostredia.
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Otazka 4:

Moj fotoaparat sa zapne, ale potom hned' vypne.

odpoved:

Uistite sa, Ze pouzivate nové batérie. Dalej potom, &i nie je zIy kontakt
kvéli nec¢istotam na kontaktnych pruzinach alebo deformacie kontaktné
pruziny u batérii. Vymente sadu novych batérii a oCistite kontakty. Potom
by mal fotoaparat ist bez problému zapnut. Ak problém pretrvava,
kontaktujte zakaznicky servis, tak ako je uvedené v Casti RieSenie
problémov tohto navodu.

Otazka 5:

Pre¢o su moje obrazky niekedy zrnité a rozmazané ? Je nieco, ¢o
mdbzem urobit pre zlepSenie kvality fotky?

odpoved:

V zle osvetlenom prostredi, sa obnovovacia frekfencia (rychlost
uzavierky) znizi, ¢o predizuje dlhSiu dobu expozicie. Nevyhodou je
to, ze kazdy pohyb, alebo zachvenie ruky po dobu vytvarania fotky,
moéze mat za nasledok vacSie rozmazanie. Okrem toho, snimac
fotoaparatu zmékéuje okraje za zhorSenych svetelnych podmienok
znizenim obrazového Sumu. To tiez mbze niekedy mat za nasledok
rozmazanie obrazu. PokuUste sa zlepsit osvetlenie, zlepsi sa vysledky. @
Citlivost snimaca v zlych svetelnych podmienkach a stabilita obrazu boli
vylep$ené v najnovSom modeli Kidizoom® Kid Connect.

Otazka 6:

Mbzem z fotoaparatu odstranit skupinu snimok naraz alebo musim
jeden po druhom ?

odpoved:

Ak pripojite Kidizoom® Kid Connect k pocitatu ako externy disk
(oznaceny VTECH 1407), mbzete vybrat akékolvek mnoZstvo obrazkov
na odstranenie.

Otazka 7:

Ak som omylom zmazal obrazky formatovanim, existuje nejaky sposob
ako ich dostat ich naspéat?

odpoved:

Ak ste odstranil snimky pomocou formatovania paméate v internej
pamati, neexistuje ziadny spdsob, ako ich ziskat spéat. K dispozicii je
sice softvér tretich stran, ktory méze poméct obnovit "zmazané” data
z paméte, ale tento spésob neodporu¢ame.
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Otazka 8:

Budu pri vymene batérie vymazané data z internej paméate pristroja?
odpoved:

Vymena batérie pri beznej prevadzke, tak ako je uvedené v prirucke by
nemala sposobit poSkodenie dat alebo stratu dat vo vstavanej pamati.

Otazka 9:

Pri pripojeni fotoaparatu k USB portu, dostanem spravu "USB” zariadenie
nebolo rozpoznané niektorym zo zariadeni USB pripojenych k tomuto
pocitacu. Doslo k poruche vo Windows® a zariadenie nebude pracovat’
spravne.

odpoved:

Toto je s najvd¢Sou pravdepodobnostou problém s hardvérom alebo
systémovy problém. Va¢sina spotrebitelov, ktori nahlasia tuto poruchu
maju problém s neuznanim velkokapacitného pamétového zariadenia
vSetkého druhu. Prosim, obratte sa na vyrobcu pocitaca pre podporu

Microsoft®, Windows® a Windows Vista® st registrované ochranné znamky
alebo ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft Corporation v Spojenych

@ Statoch americkych a / alebo dalSich krajinach. Intel®, Pentium® su
ochranné znamky spolo¢nosti Intel Corporation v Spojenych Statoch
a dalSich krajinach. Macintosh, Mac a Mac OS su ochranné znamky
spolo¢nosti Apple Inc, registrovanej v Spojenych Statoch a dalSich
krajinach. VSetky ostatné ochranné znamky su majetkom prisluSnych
vlastnikov.
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UPEVNENIE BEZPECNOSTNEHO REMIENKA
INSTRUKCIE

Krok 1:

Vyhladajte o€ko na konci popruhu.
Vlozte ho do drazky na boku

a potom ho pretlacte skrz.

Krok 2:
Koniec remienka prevle¢te ockom
a zatiahnite.

Krok 3:
Uistite sa, Ze je remienok bezpecne
zatiahnuty v drazke fotoaparatu.
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