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Par informaci o firmé VTech

Firma VTech vyrabi elektronické vyukové hracky (ELP) vice nez 30
let. Za tuto dobu se stala svétovym lidrem v oblasti vzdélavacich
hracek. Od roku 1976 VTech vyviji vysoce-kvalitni, inovativni
vzdélavaci produkty, které jsou urCeny pro déti jiz od narozeni, az
pro ty dospivajici. VSechny produkty podnécuji hrani a kreativitu
tak zvanou "chytrou-hrou". Kombinace zabavnych elektronickych
efektd a poutavého, vékové vhodného obsahu, pomaha détem ucit
se a zaroven je ohromné bavi. VTech je jméno, kterému mohou
rodiny vzdy davérovat, a které je zarukou $pickové kvality. VSechny
VTech hracky jsou navrzeny s darazem na dlouhou Zivotnost a
bezpec€nost. Jsou vymysSlené tak, aby poskytly détem nejenom
zabavu, ale i vzdélani, pohyb, cvi¢eni koncentrace a premysleni,
stejné jako ziskavani manualnich a pohybovych dovednosti.

@ Par informaci o firmé MENUG @
- smluvnim dovozci znacky Vtech pro €esky a slovensky trh Firma
MENUG s.r.o. pro Vas dovazi vyrobky znacky Vtech od roku 2009
a pro tuto znacku poskytuje piny servis, véetné zaruky,
vztahujici se na vSechny vyrobky, které byly touto firmou dovezeny
do CR nebo SR.

Firmu MENUG s.r.o0. najdete v Pelhfimové,

na ulici Hodéjovické 2458 (pramyslovém arealu), kde jsou umisté-
ny hlavni sklady i administrativa.

Telefonicky se s firmou MENUG s.r.o. spojite na Cisle:

+420 565 321 695

nebo emailem na: menug@menug.cz www.menug.cz
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Kidizoom® Kid Connect je odolny a zabavny fotoaparat, ktery
umoznuje détem, fotit, natacet video a experimentovat se zabavnymi
fotografickymi efekty. Kromé toho mohou déti zaznamenavat hlasy
nebo hrat 3 vestavéné hry! Mizete také pripojit fotoaparat k pocitaci
a stahnout dalsi foto efekty, aplikace a hry z VTECH Learning Lodge TM.
Nové zabavné funkce i animace budou mit déti k dispozici ke stazeni
jako darek po registraci fotoaparatu. Pripojte Kidizoom® Kid Connect
k VTECH Learning Lodge TM, zaregistrujte se, a stahujte bezplatné
aplikace!
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Tlagitko Zap/ VYP ()

Stisknéte toto tlacitko pro zapnuti nebo vypnuti fotoaparatu.

Port USB

Zapojte pfilozeny USB kabel do tohoto portu pro pfipojeni k pocitaci.
Tla¢itko Home

Stisknéte toto tlacitko pro pfechod do hlavniho menu, nebo pokud se
chcete vratit k pfedchozi podnabidce.

4-smérové klavesy
Stisknéte tato tladitka pro pohyb kurzorem a provadéni vybérd.

Tlagitko OK

Stisknéte toto tlacitko pro potvrzeni volby nebo akce.

Tipy: OK Tlacitko Ize také pouzit k pofizeni fotografie v rezimu fotoaparatu.
Tlagitko vymazani

Stisknutim tohoto tlagitka odstranite vybrany soubor.

Tlacitko spousté

Stisknéte toto tlacitko pro pofizeni fotografie.

Tlacitko zvétseni () ®
Stisknéte toto tlacitko pro pfiblizeni fotografovaného predmeétu
Tlagitko oddalit ()

Stisknéte toto tlacitko pro oddaleni.

Tipy: tlaCitka Priblizeni Ize také pouzit pro nastaveni hlasitosti zvuku
kdyz funkce zoom neni k dispozici.

Slot na microSD pamétové karty
Zde vlozte kartu microSD pro rozSifeni paméti.

BALENI OBSAHUJE:
¢ 1 VTech® Kidizoom® Kid Connect
e 1 poutko na zapésti

¢ navod k pouziti

e USB kabel

Varovani: Veskeré obalové materialy, jako jsou pasky, plastové
folie, obaly, visacky a zamky, nejsou soucasti této hracky
a mély by byt pro bezpeénost vaseho ditéte odstranény.
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Poznamka: Prosim, schovejte si tento navod k obsluze, protoze
obsahuje dulezité informace.

TECHNICKE UDAJE

Displej 1.8” TFT barevny LCD
Rozliseni foto 1.3 MP (1280 x 960) nebo 0.3 MP (640 x 480)
Rozliseni video 160 X 120 pfi uziti vnitini paméti,

320 X 240 pfi uziti pamétové karty
Délka videozaznamu | Maximalné 5 minut kazda nahravka

Digitalni zoom 4x

Rozsah ostreni od 46 cm do «

Vnitfni pamét’ 128 MB vestavéné paméti (sdilené )
s programem, vlastni pamét pro uzivatele -S-
bude mensi) ]

Format souboru Video: AVI (Movie JPEG) (zaznamenavané 8
pomoci Kidizoom® Kid Connect) 0

@ Foto: Standard Baseline JPEG (pro (o)
Kidizoom® Kid Connect)

Propojeni Vestavény USB port (mini-USB) pro spojeni c
s pocitacem 2

Pamétova karta microSD / microSDHC karta (neni soucasti 8

Format a kapacita baleni) s doporu¢enou kapacitou od 1 GB do
32 GB.

Baterie 4 x AA (LR6) alkalické baterie (nejsou soucasti)

Provozni teplota 0-40°C

ORIENTACNI KAPACITA ULOZISTE

velikost paméti 1.3 MP foto 0.3 MP foto | Video 160x120
(v minutach)
Vnitini pamét’ ~280 ~880 ~7
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2GB ~6,640 ~22,130 ~170

Pamatova | 4 GB ~13,280 ~44,260 ~330
karta | g GB ~26,560 ~88,520 ~660
16GB | ~53,120 ~177,040 ~1330

Poznamka: VySe uvedené hodnoty jsou pouze orientaéni, skutecna
kapacita zavisi na podminkach fotografovani. Mezni délka videa je 5
minut na jednu nahravku.

ZACINAME

INSTALACE BATERII

Poznamka: Pro montaz a instalaci baterie je vyzadovana dospéla osoba
o Ujistéte se, Ze je fotoaparat vypnuty VYP.
¢ Kryty na baterie jsou na spodni strané
fotoaparatu. Oteviete oba kryty baterii,
kazdy kryt ma samostatnou zapadku,
kterou stiskem dol(i oteviete.
Nainstalujte 4 nové baterie typu "AA”
(@ na kazdé strang), tak jak je
znazornéno na obrazku nize.

Nasadte zpét oba kryty baterii Sipkou smérem doll. Zatlaéte dold,
dokud kryt baterie nezapadne spravné na misto.

UPOZORNENI pro baterie

¢ Pouzivejte nové alkalické baterie pro maximalni vykon.

Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu, jak je
doporuceno.

Nemichejte rdizné typy baterii: alkalické, standardni (carbonzinc) nebo
nabijeci (Ni-Cd, Ni-MH), nebo nové a pouzité baterie.

Nepouzivejte poskozené baterie.

Vlozte baterie se spravnou polaritou.

Zabrarite zkratovani kontaktl baterie.

Vyjméte vybité baterie z hracky.

Vyjméte baterie pfi delSim nepouzivani.

Nevhazujte baterie do ohné.

®
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¢ Nenabijejte standardni baterie.
¢ Vyjméte nabijeci baterie z hraCky, nez za¢nete nabijet (je-li odnimatelné).

¢ Nabijeci baterie mohou byt obsluhovany pouze za dozoru dospélé
osoby.

Likvidace baterii a vyrobku
PreSkrtnuté symboly popelnic na produktech, bateriich, nebo
na jejich obalu, znamena, Ze nesmi byt likvidovany s domacim
odpadem, protoze obsahuiji latky, které mohou byt Skodlivé
pro zZivotni prostfedi a lidské zdravi.
Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou vyznaGeny,
ukazuiji, Ze baterie obsahuije vice nez stanovené hodnoty rtuti (Hg),
kadmia (Cd) nebo (Pb) olova v baterii. Directive (2006/66/EC).
Silny pruh u popelnice znamena, ze produkt byl uveden na trhu

— po 13 srpnu 2005.
Pomahejte zodpovédné chranit Zivotni prostredi pfi likvidaci
svého vyrobku nebo baterie.

Pro vice informaci prosim navstivte:

www.ekokom.cz

@ www.recycle-more.co.uk
www.recyclenow.com

INSTALACE PAMETOVE KARTY

¢ Kidizoom® Kid Connect podporuje pouze tyto pamétové karty pro
rozsifeni paméti.
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Logo microSD a microSDHC Logo jsou ochranné znamky spole¢nosti
SD-3C, LCC.

* Ujistéte se, Ze je fotoaparat VYPNU-
TY.

¢ Najdéte slot na pamétovou kartu na
spodni ¢asti fotoaparatu.

¢ \/ytdhnéte gumovy kryt.
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¢ Vlozte pamétovou kartu (neni souc¢asti baleni) jak je na obrazku. Jakmile
je detekovana pamétova karta, mlze byt pouzita. Pamétovou kartu
nastavi fotak jako vychozi automaticky.

e Chcete-li vyjmout pamétovou kartu ze slotu, zatlate na kartu jednou
aona se vysune.

Poznamka: Pokud se pouzivda pamétova karta, data uloZzena v interni

paméti nemohou byt prohlizena ve fotoaparatu, dokud nebude pamétova

karta odstranéna! Abyste zabranili nahodné ztraté dat, ujistéte se, Ze jste

zélohovali v8echny dulezité soubory pred pouzitim dat z pamétové karty!

ZACINAME S KIDIZOOM® KID CONNECT

o Stisknéte tlacitko ZAP/VYP @ pro zapnuti fotoaparatu.

e Pokud je to poprvé, kdy spoustite Kidizoom® Kid Connect, uvidite
moznost zvolit datum a &as. Stisknéte tlagitko Nahoru (&) nebo Dolti (@) na
kurzorovém tlagitku a vyberte spravny den, mésic, rok, hodinu a minutu.
Stisknéte tlacitko Vlevo (Q) nebo Vpravo (©) a kurzor prejde na predchozi
nastaveni nebo dal§i bod nastaveni. Nakonec stisknéte tlacitko OK
pro potvrzeni nastaveni. Chcete-li nastavit datum a ¢as pozdéji, prejdéte
do menu na Nastaveni. @

e Po nastaveni data a Casu, kdyz Kidizoom® Kid Connect zapnete,
dostanete se pfimo do reZimu fotoaparatu a mizete zadit fotit.

¢ Chcete-li pfejit na jiné €innosti, stisknéte tlacitko Home (&) dostanete se
do Hlavniho menu. Z hlavniho menu mlzete vybrat nasledujici ¢innosti:
Fotoaparat (g filmy ﬁ, prehravani E hlasovy zaznamnik,
Stahovani @ , Kreativni nastroje (v&etné Photo Editoru

a Animagniho programu [if]), hry @23), a Nastaveni &\?
* Pro pfipojeni k poditaci, postupujte podle pokynd v ¢asti PFipojeni
k pocitaci (dale).
e Opétovnym stiskem tlacitka ZAP / VYP @ vypnete pfistroj.
Poznamka: Animacéni program je k dispozici pouze po pripojeni
a registraci fotoaparatu pfipojenim k VTech Learning Lodge™.

STAV BATERIE

Jakmile se na obrazovce zobrazi ikona {1, nizkého nabiti baterie,
doporucujeme instalovat ¢erstvou sadu baterii co nejdfive.
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Kdy? pfistroj ukazuje vybité baterie - ikona {Z, nebude pFistroj fungovat
spravné. Nové baterie by mély byt vlozeny pred dalSim pouzitim.

AUTOMATICKE VYPNUTI

Pro zachovani delsi zivotnosti baterie, bude Kidizoom® Kid Connect
automaticky vypnut, pokud nebude zji§téna Zzadna &innost na displeji
po dobu 3 minut v rezimu fotoaparat nebo video. V ostatnich rezimech,
je €as automatického vypnuti 2 minuty. Fotoaparat Ize znovu zapnout
stisknutim tlagitka ZAP / VYP @).

PRIPOJENiI K POCGITACI

Kidizoom® Kid mlzete pfipojit k PC nebo Mac pomoci standardniho
mini kabel B USB (souc¢ast dodavky). Jakmile se pfipojite, mizete zadit
pfenos souborli mezi fotoaparatem a pocitatem. Postupujte prosim
podle nize uvedenych pokynd:

¢ Kidizoom® Kid Connect vypnéte tlacitkem VYP pred pfipojenim k poéitaci.
e Vytahnéte gumovy kryt portu USB na spodni strané fotoaparatu.

e Zasunte USB kabel (maly konec) do portu USB na fotoaparatu.

@ e Zasunte vétsi konec kabelu USB do portu USB na pocitaci. USB port
je obvykle oznacen timto symbolem o%»

e Zobrazi se vam dvé vyménitelné jednotky nazvané "VTech 1407”
a “VT SYSTEM“. "V Tech 1407” je uréen pro ukladani Vasich dat, "VT
SYSTEM?” je pro ukladani dat systému a neni pfistupny.

Poznamka: Pokud je pamétova karta ve fotoaparatu, bude systém

zobrazovat obsah pouze z pamétové karty.

Chcete-li zalohovat fotografie nebo video soubory pofizené fotoaparatem:

¢ Vyhledejte a oteviete slozku ”"DCIM” na vyménitelném disku "VTech 1407

* Vase fotografie nebo video soubory budou umistény v podslozkach,
jako je napriklad "100VTECH". Pretahnéte soubory do umisténi
v pocitaci, které jste si urcili pro zalohovani.

Chcete-li zalohovat hlasové soubory zaznamenané fotoaparatem:

¢ \/yhledejte a otevrete slozku VOICE na vyménitelném disku "VTECH 1407.”

e Pretahnéte soubory do umisténi v pocitaci, které jste si urcili pro
zéalohovani.

Chcete-li pfenést fotografie nebo video soubory do kamery:

¢ Nejprve vyberte fotografii nebo video soubory, které chcete nahrat ze
svého pocitace.
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e Vlyhledejte a oteviete slozku "Download” na vyménitelném disku
VTech 1407 a pretahnéte soubory fotografii do "PHOTO” podslozky,
nebo "VIDEO”, podslozky pro video soubory.

Poznamka:

¢ Neprfenasejte fotografie nebo video soubory vytvofené jinymi
fotoaparaty nez je Kidizoom® Kid Connect, protoze tyto formaty
souborll nemusi byt kompatibilni.

* Pro staZzeni dalSich zabavnych efektl, aplikaci nebo her do
fotoaparatu, naleznete informace ke stazeni v pozdgjsi ¢asti navodu.

POZADAVKY NA SYSTEM pro pfipojeni k poéitagi:

Microsoft® Windows® XP, Windows Vista®, Windows® 7, Windows® 8

Operacni systém a pozdéjsi nebo Macintosh pocita¢ s Mac OS X verze

10.5, 10.6, 10.7 nebo 10.8.

Poznamka: Jakmile je fotoaparat pfipojen k pocitaci, nevkladejte ani

nevyjimejte pamétovou kartu. Neodpojujte fotoaparat, zatimco se

soubory nahrdvaji nebo stahuji. Po dokonéeni odejméte fotoaparat

podle pokyn( pro bezpeéné odebrani hardwaru v pocitaci. Pak mizete

fyzicky odpojit jednotku od pocitace.

Aby se zabranilo moznému poskozeni Kidizoom® Kid Connect: @

e Pokud je kabel USB odpojen od pfistroje,je nutné zajistit USB vstup
gumovym krytem, tak aby pIné zakryl port USB.

e Ujistéte se, ze gumovy kryt pro slot microSD karty, je hamontovan
spravné na misto.

CINNOSTI
1. FOTOAPARAT

e V rezimu fotoaparatu mizete bud hledat skrze hledacky, nebo
sledovat predméty, krajinu i osoby na LCD displeji.

e Drzte fotoaparat pevné. Stisknutim tlacitka spousté (Q) v horni asti
fotoaparatu nebo stisknutim tlacitka OK pofidite snimek.

e Stisknutim tlacitka zoomu @ @, pouzijete funkci digitalniho zoomu
(pfiblizeni - oddaleni).

e Chcete-li pridat foto ramecek, razitko, nebo specialni efekt na
fotografii, stisknéte tlagitko “leva” (Q) nebo “pravd” @ kurzorova
tlacitka a prochazejte moznosti. Pak fotte jako obvykle a vybrany
ramecek, razitko, nebo efekt bude soucasti fotografie.

®

0703 IM CZ.indd 10 20.02.14 11:4¢



B [ [ [ [ /[ e
| ®

e Chcete-li zobrazit fotografie, které jste pravé vytvorili, stisknéte jedenkrat
kurzor "nahoru” @ nebo “dold” @ pro vstup do rezimu prehravani.

2. VIDEOKAMERA (MOVIES) ﬁ

V rezimu video, mizete natacet digitalni filmy. Stisknéte tlacitko spousté
nebo tladitko OK @). Tak se spusti nahravani videosekvence.
Nahravani zastavite opétovnym stiskem tlacitka. Kdyz jste nahravani
zastavili, stisknéte tlac¢itko OK pro pfehrani zaznamenaného videa.

o Chcete-li pfidat video animaci, stisknéte tlacitko vievo @ nebo vpravo @ na

smérovém tlacitku a prochazejte moznosti jesté pred zahajenim nahravani.

Poznamka: NemUzete zménit vybranou video animaci béhem nahravani.

o Stisknutim tlacitka zoomu @@, mUzete pouzit funkci digitalniho zoomu.

e Chcete-li zobrazit filmy, které jste natogili, posurite tladitkem kurzor
nahoru (© nebo dolii (@) na ikonu rezimu prehravani (Playback).

3. PREHRAVANI (PLAYBACK) E

V rezimu prehrdvani mlzZete zobrazit pofizené filmy nebo fotografie.
Posouvéanim nahoru (&) nebo dolti (@ pomoci kurzového tlacitka zobrazite
@ predchozi nebo nasledujici soubor. Stisknéte tlacitko zmenseni @ pro
zmenseni zobrazeni souborll v ndhledech. Pokud chcete zpét piblizit
objekt a vratit se do rezimu celé obrazovky stisknéte zoom pfiblizeni.

Sledovani videa

e Stisknéte tlacitko OK pro prehravani videa. Pfi prehravani filmu,
stisknéte kurzové tlaitko vlevo (Q) nebo vpravo (B) pro pouZiti zrychleného
prehravani. Jedenkrat stisknéte pro 2x zrychleni, opakovanym stiskem az
pro zrychleni prehravani 4x. Stiskem kurzorového tladitka nebo tlacitka
OK (@) se vrétite do normaini rychlosti pfehravani.

e P¥i pfehravani filmu mlzete stisknout tlacitko Zoom zvétSeni @ nebo
Zoom zmengeni @ pro zvy$eni nebo snizeni hlasitosti.

Prohlizeni fotografii

e P¥i prohlizeni fotografie mizete stisknout tlacitko Zoom zvétseni Q
pro zvétSeni nahledu na fotografii. Stiskem kurzorového tlacitka
se fotografie vyméni. Pro navrat k normalnimu zobrazeni stisknéte
tla¢itko Zoom zmenseni @ pak stisknéte tlacitko OK .

Odstranéni fotografie nebo filmu

* P¥i prohlizeni fotografie nebo film(, stisknéte tladitko Smazat &) &imz
vyvolate menu pro vymazani (delete).

®
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e Pro odstranéni vSech fotografii nebo vSech videi stisknéte tlacitko
vymazat ) a v menu Vymazat (Delete) se posurite kurzorem dolli (@)
na prikaz "Delete all files”. Potvrdte vybérem policka s napisem "YES”
(ANO). Potvrzenim tohoto pfikazu odstranite nenavratné vSechny
nahrané fotografie nebo videa!

4. HLASOVY ZAZNAMNIK

V rezimu Hlasovy zaznamnik, mzete nahrat
svlj vlastni hlas v délce az 3 minut. Vyberte
ikonu "Hlasovy zaznamnik” ,\ v hlavnim menu
a prejdéte do tohoto rezimu. ]

e Kurzorem prejdéte na ikonu “Nahravani” (@) a stisknéte tlacitko OK pro
zahajeni nahravani nového souboru. Dal§im stisknutim tla¢itka OK
nahravani zastavite. Po ukonéeni nahravani, se zobrazi automaticky
seznam skladeb.

Stisknéte tlacitko OK pro prehravani nahraného hlasu, pokud jste

presli na zvyraznénou ikonu "Prehravani” [&]. Opétovnym stiskem

tlacitka OK , pfehravani pozastavite.

e V seznamu skladeb, se pohybujete kurzorovym tlac¢itkem vlevo @
@ nebo vpravo (® nebo se kdykoliv miZete pFesunout na ikonu
“Nahravani” [e | pro nahrani nového zvukového souboru nebo na

ikonu "Prehravani” [ & | pro prehrani vybraného souboru.

Chcete-li pouzit hlasovy efekt pro existujici zvukovou nahravku,
stisknéte levou (@ nebo pravou (© kurzorovou »01:20
Sipku a presufite se na zvyraznénou ikonu (ﬁ

"Efekt”[ %5 |. Stisknutim tlacitka OK prejdete &-EJ

do menu hlasovych efektd. .
V tomto menu posunem kurzorového tlacitka
vyberete hlasovy efekt a stiskem tladitka OK @
vybrany efekt pridate. Chcete-li ulozit zménény hlas jako dalsi zvukovy
soubor, tak se stisknutim kurzorovych tlagitek pfesurite na znazornénou
ikonu "Ulozit jako” Potvrdte OK @) . pro uloZeni. Po uloZeni se
automaticky vratite do menu prehravani.

5. KE STAZENi 38

pro blizsi informace navstivte www.vtechcz.cz zalozka Kidizoom

Po registraci a vytvoreni Uctu na stahovani software VTech Learning
Lodge, (web je pouze v angli¢ting) mizete pfipojit Kidizoom® Kid
Connect k pocitaci a stahovat dalSi hry i efekty.

®
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K obsahu, ktery jste stahli Ize pfistupovat pomoci ikony ke stazeni

z hlavniho menu fotoaparatu. Stisknéte tlacitko OK pro vstup do

menu Download.

Pokud nemate k dispozici zadné stazené soubory pro vas Kidizoom®

Kid Connect, zobrazi vam prezentace obsah ktery si mlzete stahovat

po stlaceni Ok (@) Tim vstoupite do menu ke stazeni (Download). (Navod

v ¢estiné na www.vtechcz.cz, zalozka Kidizoom).

Poznamka: Soubory ke stazeni se ukladaji bud'v interni paméti nebo na

pamétovou kartu (je-li vloZzena). Vedle stazeného obsahu, existuji jesté

dvé funkce v menu Download (stazeni): Download Manager (Spravce

stahovani) a How To Download (Jak stahovat).

A. Download Manager (Spravce stahovani)

V Download Manager, mizete zobrazit velikost paméti kazdého potfebné

ke staZeni, nebo mlZete odstranit nechténé stahovani a tim uvolnit pamét.

Chcete-li odstranit soubory ke staZeni, stisknutim tlacitka nahoru (@

nebo doll (@) vyberte aplikace a poté stisknéte tlacitko smazat . Tim

se dostanete do menu mazani. Z nabidky zvolte "Yes” (ano) a stisknéte

znovu tlagitko OK pro potvrzeni odstranéni souboru.

Poznamka: Jakmile jsou soubory ke stazeni odstranény, mlze se pfipojit
@ k VTECH Learn Lodge pro opétovné stazeni aplikaci do fotoaparatu.

B. How To Download (Jak stahovat)

Postupujte podle nasledujicich krokl ke stazeni software z VTech

Learning Lodge™:

1. Pfipojte Kidizoom® Kid Connect k pocitac¢i pomoci kabelu USB.

2. Kliknéte na odkaz "Download website", ktery se zobrazi jako
vyménitelny disk Kidizoom na vasem pocitaci. Nebo navstivte tento
odkaz pfimo: http://www.vtechkids.com/download

3. Stahnéte si a nainstalujte software VTech Learning Lodge™.

4. Spustte software a mlzete stahovat dalsi funkce pro Kidizoom!

Poznamka: Podrobnosti o stahovani v ¢eském jazyce najede na www.

vtechcz.cz v zalozce Kidizoom.
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Minimalni poZadavky na systéem

PC Hardwarové pozadavky:

CPU: Pentium® 4, 1 GHz nebo vyssi

Pamét: 256 MB

Video adaptér: Graficka karta s 1024 x 768 pfi 16 nebo 32 bit barev
Monitor Rozlieni: 1024 x 768

USB 1.1 nebo vyssi

®
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300 MB mista na pevném disku

Windows® kompatibilni zvukova karta a reproduktory

Pozadavky na PC software:

Microsoft® Windows® XP, Windows Vista®, Windows® 7, Windows® 8
Operacni systém

Internet Explorer® verze 6 nebo vyssi

Adobe® Flash® Player 10 - Ostatni Prohlizece verze (Chcete-li ziskat
Nejnovéjsi verzi prfehravace Flash Player, prosim, navstivte www.adobe.com)

Macintosh Hardwarové pozadavky:

Macintosh Hardwarové poZzadavky:

Pocitate Macintosh s procesorem Intel ( 1GHz nebo rychlejsi)
256 MB RAM ( doporuceno 512 MB)

300 MB mista na pevném disku

Port USB

Macintosh software pozadavky:

Mac OS X verze 10.5, 10.6, 10.7 nebo 10.8

Safari Internet Browser verze 3.0 nebo novéjsi

Adobe® Flash® Player 10 - Ostatni Prohlizece verze (Chcete-li ziskat
Nejnovéjsi verzi pfehravace Flash Player, prosim, navstivie www.adobe.com) @
* Internetové pripojeni. Internetové funkce povoleny pro PC i Macintosh.
Microsoft® a Windows® a Windows Vista® jsou registrované

ochranné znadmky nebo ochranné znadmky spole¢nosti Microsoft
Corporation ve Spojenych statech americkych a / nebo dalSich zemich.
Adobe®, logo Adobe, Flash® jsou bud' registrované ochranné znamky
nebo ochranné znamky spole¢nosti Adobe Systems Incorporated
ve Spojenych statech a / nebo dalSich zemich. Intel®, Pentium® jsou
ochranné znamky spole¢nosti spole¢nosti Intel Corporation ve
Spojenych statech a dalSich zemich. Macintosh Mac, Mac OS a Safari
jsou ochranné znamky spolecnosti Apple Inc, registrované ve Spojenych
statech a dalSich zemich. VSechny ostatni ochranné znamky jsou
majetkem jejich pfislugnych vlastnikil. TENTO VYROBEK neni schvélen
nebo podporovan Adobe Systems Incorporated, vydavatel OF FLASH.
Minimalni systémové pozadavky mohou byt dale aktualizovany. Aktualni
informace ke stazeni na: www.vtechkids.com / download
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6. KREATIVNi NASTROJE ﬁ

Tyto nastroje obsahuji dvé zabavné funkce. Foto-editor a program na
tvorbu animaci (Animation Maker) Jsou zdarma k dispozici az po registraci
fotoaparatu. Vas fotoaparat je nutné zaregistrovat ve VTech Learning
LodgeTM. V menu Kreativni nastroje, stisknéte levé (Q) nebo pravé (©)
kurzorové tlacitko a zvolte ¢innost. Pak stisknéte tlacitko OK @) pro potvrzeni.

A. FOTO EDITOR

V aplikaci Foto editor, mizete pfidat foto rdmecky, razitka, legracni

obli¢eje a specidlni efekty do fotografii. Stisknéte tlacitko nahoru (&) nebo

doll (@ v rezimu prohlizeni fotografii, vyberte foto a potom stisknéte
tlagitko OK pro potvrzeni volby. MlZete zadit s Upravami.

Objevi se menu editace. Stisknéte tladitko vievo Q) nebo vpravo (©) na

kurzovém tlaitku a vyberte jednu z nize uvedenych funkci. Stisknéte

tlagitko OK (@) pro zahéjeni.

A. Foto-ramecky : Zvolte tuto ikonu kdyz chcete pfidat foto-ramecek
do vaseho snimku. Stisknéte tladitko vlevo (@) nebo vpravo (©) kurz.
tlaCitka vyberte ramecek, pak stiskem tlacitka OK potvrdite vybér.

@ B. Razitka : Zvolte tuto ikonu kdyZ chcete pfidat razitko na fotografii.
Posunem kurzoru vlevo Q) nebo vpravo (D), vyberete razitko. Stiskem
kurzoru nahoru @ nebo dolli (@ vkladany efekt zvétsite nebo
zmenSite. Stisknéte tla¢itko OK pro potvrzeni volby. Pomoci
kurzorovych tlacitek pfesunete razitko na misto, kam ho chcete vlozit.
Nakonec stisknéte tladitko OK @) ¢imz pridate razitko na fotografii.

C. Specialni efekty : Zvolte tuto ikonu kdyz chcete pridat legracni oblicej
nebo jiné specialni efekty na fotografii. Stisknéte tlagitko vievo (J) nebo
vpravo (© na kurzovém tlagitku a vyberte efekt. Pomoci kurzorovych
tlagitek nahoru @) nebo dolli (©@ mizete zménit velikost oblasti efektu,
na kterém bude pouzita. Stisknéte OK pro potvrzeni vasi volby.
Stisknutim kurzorovych tlaCitek vyberte presné misto, kam chcete efekt
aplikovat, a poté stisknéte tlacitko OK (@) pro pridani efektu k fotografii.

Poznamka: Vytvareni efektu mlze v zavislosti na velikosti fotografie

trvat déle nez 1 minutu.

D.Zpét : Zvolte tuto ikonu kdyz chcete vratit zpét posledni provedeny ukon.

E.Ulozit jako (Save as) @: Zvolte tuto ikonu kdyz chcete ulozit

fotografii, kterou jste pravé upravili pod jinym nazvem.

Poznamka: Proces ukladani upraveného snimku s efektem zkresleni

mUze trvat i déle nez 1 minutu.
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B. VYROBA ANIMACE E

(Je k dispozici zdarma po registraci fotoaparatu
a pfipojeni k VTech Learning Lodge™).

Animation Maker je jednoduchy nastroj pro vytvareni
originalni animace z fotografii. Kdyz oteviete vybér
projektll na obrazovce, mlzete zde najit nékteré demo projekty. Na displeji
si mlzete zkusit hrat s animacemi, upravit nebo pfidat své viastni nové
projekty. Stisknéte tlacitko nahoru (&) nebo dold (@) na kurzorovém tlacitku
a vyberte projekt. Stisknutim levého Q) nebo pravého (©) kurzorového
tlacitka vyberte funkci a poté stisknéte tladitko OK pro pokracovani.
Chcete-li vytvoreny projekt odstranit, stisknéte tlacitko Vymaz ) V menu
mazani, pak vyberte "Yes” pro potvrzeni vymazani.
Poznamka: Demo projekty jsou pouze orientacni,
nemUzete je upravovat, mazat nebo uloZit jako video.

A.PRIDAT NOVY PROJEKT | &
V néhledu na displeji mizete zacit pridavat nové
fotky. Tato fada fotografii se stane snimkami
animace. Po ukonéeni fotografovani, je Ize plynule prehravat a vytvaret si @
tak animaci. Stisknéte tla¢itko OK @) nebo tlacitko spousté \9) pro foceni
v momentg, kdy je na displeji fotoaparatu zvyraznéna ikona fotoaparatu
LL4. Snimek posledni pofizené fotografie bude na obrazovce prekryvat
ostatni objekty. A ukéze se vadm index ramecku. Stisknéte vievo (Q) nebo
vpravo (D) na kurzorovém tladitku a zvolte tuto ikonu M poté, co jste
vytvorili dost fotek. Ve mUZete opakovat ve vybraném projektu znovu.
Stisknéte vlevo (@) nebo vpravo (©) na kurzorovém tlacitku a mlzete
animaci prehrat nebo déle ji upravovat a nebo vytvorit dalsi novy projekt.
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B.PREHRAT ANIMACI u

To je misto, kde si mlzete prohlédnout jakou animaci jste udélali. P¥i
prehravani animace, stisknéte tlacitko OK @) pro
zastaveni a navrat do projektu.

c.upRavA ANMACE |4
Zde si mizete upravit vas projekt.
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Pridejte dalSi snimky za posledni snimek (maxi-

L pridat snimky | maina pocet snimkd je 100)

Nahled animace s moznosti vybrani hudby

& Prehraj animaci na pozadf

Ulozi animaci jako video (AVI format) pro
sledovani nebo sdilet na pocitaci. (Mize to
trvat i nékolik minut)

8 Ui video jako

MUzete ménit nastaveni:

 rychlost animace

e hudba na pozadi

e prekryti posledniho snimku v nahledu na
displeji

& Pokrogilé
nastaveni

Poznamka: Chcete-li odstranit vybrany snimek, stisknéte tlacitko smazat

v menu mazani snimkd, pak vyberte "Yes”,&imz potvrdite volbu.

7. HRY

V Kidizoom® Kid Connect jsou zabudovany 3 hry. Po vstupu do menu
hry, stisknéte tlagitko vlevo (Q) nebo vpravo (© na kurzovém tlagitku
a vyberte hru. Poté stisknéte tlacitko OK (@) pro spusténi vybrané hry.

A.NAJDI ZMENU (ODD ONE OUT)

Chces byt detektivem? Najdi obrazek, ktery se lisi
od ostatnich tak rychle, jak je to jen mozné! Stiskni
smérové kurzorové klavesy a vyber obrazek,
pak stiskni tlagitko OK @). V Easovém limitu zkus
najit co nejvice odlisnych obrazk( a nasbirej co
nejvice bodl. Udélej si obrazek sam sebe nebo
svého pfitele pro dalsi zadbavnou hru!

. ZABAVNE PUZZLE (SWAPPING FUN)

Tvoje fotky byly rozdéleny na &tyfi ¢asti a zamichaly se. Dokazes$
véechny dilky pfemistit tak aby vznikla pdvodni
fotka? Vyber si vice fotografii a vytvofit si svoje
vlastni puzzle. Kdyz chce$ hrat, stiskni levé
@) nebo pravé (© kurzorové tlagitko a presun
zvyraznény obrazek na pozadovanou pozici.
Pak stiskni tlacitko OK (@) pro potvrzeni volby.

®
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C. BLAZNIVA KAVARNA (CRAZY CAFE)
V této hie si miZete procvicit pamét a reakéni
schopnosti. Zakaznik si objednal néjaké jidlo
s pfisadami, které byly v presném poradi.
Vzpomen jaké bylo poradi a skladej padajici
jidlo ve spravném pofradi, tak aby jsi jidlo udélal
spravné. Stisknutim levého Q) nebo pravého (©
kurzového tlacitka se budes pohybovat.

Tip: Stisknutim tlagitka zvétéenl'@ nebo zmenéem’@ nastavi$ hlasitost
pfi hrani her.

MOZNOSTI NASTAVENI PRO
KIDIZOOM® KID CONNECT

MUzete si vybrat rlzna nastaveni ve vasem Kidizoom® Kid Connect.
Chcete-li zménit nastaveni fotoaparatu, zvolte ikonu nastaveni Eﬁ?
v hlavnim menu. Prochazejte menu nastaveni stisknutim kurzorového
tla¢itka vpravo (©) nebo vlevo Q). V nabidce pak pro zménu volby,
stisknéte tlacitko nahoru (@) nebo doltl (@), pak stisknéte tlacitko OK @
pro potvrzeni.

¢ Hiasitost

V hlavnim menu nastaveni je nastaveni hlasitosti na prvnim misté.
Stisknéte tlacitko nahoru (&) nebo dolu (@) na kurzorovém tlagitku pro
zménu nastaveni hlasitosti.

e Pamét

Toto menu umozriuje zkontrolovat stav vnitini paméti fotoaparatu nebo pa-
métoveé karty (je-li vioZzena). V nastaveni jsou k dispozici tfi pokrocilé prikazy:
A. Smazani vSech fotografii a videi (Erase All Photos And Videos)
Tento prikaz smaze vSechny soubory v DCIM i staZzené soubory v interni
pameéti nebo na pamétové karté, je-li vlozena.

B. Formatovani (Format)

To vymaze vSechna data ve vnitfni paméti nebo na pamétové karté je-li
vloZena, véetné stazenych soubord.

C. Vychozi nastaveni (Factory Reset)

Obnovi tovarni nastaveni a smaze obsah uloZeny v interni paméti.
Obnovi vSechna nastaveni systému na vychozi hodnoty, napt. hlavni
nastaveni, frekvence, rozliSeni, herni Uroven i vyfocené tvare pro hru.
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Tyto tfi pfikazy budete muset potvrdit dvakrat, aby se provedly.

Poznamka: Pokud se pouziva pamétova karta, data ulozenda v interni
paméti nelze sledovat ve fotoaparatu, dokud neodstranite microSD
kartu. Kdyz je vnitini pamét Kidizoom® Kid Connect preplnéna nelze
pouzivat nékteré funkce nastaveni. Méli byste zalohovat vSechny
soubory z interni paméti fotoaparatu do pocitae. Poté smazat soubory
v interni pameéti fotoaparatu, aby se uvolnilo misto.

¢ RozliSeni fotografie

Pro dosazeni nejlepsi kvality obrazu, vyberte prosim s rozliSenim 1,3
megapixeld. Chcete-li ulozit co nejvice snimkd do paméti, vyberte
moznost 0,3 megapixeld.

¢ Frekvence

Vychozi hodnota pro USA je 60 Hz. Prosim, nechte fotoaparat nastaveny
na vychozi hodnotu i pokud jste mimo USA.

e Datum a ¢as

Toto menu zobrazuje aktualni datum a Cas. Pokud chcete zménit
nastaveni, stisknéte tlac¢itko OK , pro zménu v menu datum a ¢as (Set
@ Date &Time) a stisknéte znovu tlacitko OK (@) pro potvrzeni.

PECE A UDRZBA

1. UdrZujte fotoaparat v Cistoté otfenim vihkym hadfikem.

2. Udrzujte fotoaparat mimo dosah pfimého slune¢niho svétla a od
pfimého zdroje tepla.

3. Vyjméte baterie, pokud fotoaparat nepouzivate delsi dobu.

4. Nepoustéjte fotoaparat na tvrdy povrch a nevystavujte jej vihkosti
nebo ponoreni do vody.
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VAROVANI

Velmi malé procento uzivatell, vzhledem k existujicim stavu, mze
dostat epilepticky zachvat nebo doc¢asnou ztratu védomi pfi prohlizeni
urgitych typl blikani barev a vzor(.

Prestoze Kidizoom® Kid Connect nepredstavuje zadné dalsi riziko,
doporuéujeme, aby rodi¢e dohlizeli na své déti, zatimco si oni hraji hry.
Pokud va$e dité bude mit pfiznaky zavraté, zmény vidéni, dezorientace
nebo kieCe, okamzité preruste pouzivani pfistroje a poradte se s Iékarem.

®
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nebo nepohodli.

hodiné hry.

®

RESENi PROBLEMU

Prectéte si tuto ¢ast, pokud mate problémy s Kidizoom® Kid Connect.

Vezméte prosim na védomi, Ze sledovani na obrazovce Kidizoom® Kid
Connect probiha na kratkou vzdalenost. Z tohoto ddvodu, pokud je
Kidizoom® Kid Connect pouzivan delsi dobu, mlze zplsobit Gnavu

Doporuc¢ujeme, aby si déti udélaly 15 minutovou prestavku po kazdé

Problém

Reseni

Program prestane
fungovat

1. Nechte fotoaparat odpocinout na par minut,
bez baterii, pak vymérite baterie.

2. Zapnéte pristroj. Pfistroj by mél byt nyni opét
pfipraven k prehravani.

3. Pokud pfistroj stale nefunguje, vyménte
baterie za sadu zcela novych baterii.

blému

Snimek pofizeny
neni ostry.

—_

. Zkontrolujte, zda je fotoaparat pevné drzen.

2. Ujistéte se, Ze jsou dobré svételné podminky
na fotografovani.

3. Zkontrolujte, zda je objektiv fotoaparatu Cisty.

Nelze se pfipojit
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Zkontrolujte spojeni USB kabelu mezi

> k pocitaci fotoaparatem a pocitacem. Zjistéte na zakladé
’g informaci v tomto navodu, jestli vas pocita¢
spojeni podporuje.
Nelze ulozit Zkontrolujte stav paméti na pamétové karté
soubory a ujistéte se, jestli neni naplnéna. Pokud neni

vloZzena pamétovd karta, zkontrolujte, zda
Kidizoom® Kid Connect ma dostatek vnitfni
pameéti.

Nelze zobrazit
stazené filmy

1. Kidizoom® Kid Connect nepodporuije filmové
soubory vytvorené jinymi modely. Presvédcte
se, ze vase staZzené video soubory jsou vytvoreny
fotoaparatem Kidizoom® Kid Connect
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Pamétova karta 1. Zkontrolujte, zda je spravné vlozena pamétova

neni nalezena karta.

2. Zkontrolujte, zda je pamétova karta podporovana.
Kidizoom® Kid Connect podporuje pouze
microSD / microSDHC karty.

Pokud problém pretrvava, obratte se prosim na nase oddéleni sluzeb pro
spotrebitele na email: vtech@vtechcz.cz (pro CR) a vtech@vtech.sk (pro
SR). N&$ servisni zastupce vam rad pomUze.

DULEZITE UPOZORNENI

Vytvéreni a rozvoj Vtech® vyukovych produktl, je doprovazeno
vysokou zodpovédnosti, a skute¢nosti, ze Vtech® bere tento ukol
vazné. Snazime se, abychom zjistili co nejpresnéjsi informace,
které tvofi hodnotu vyrobkl. K chybam vsak nékdy mdlze dojit. Je
dulezité, abyste védéli, Ze stojime za svymi produkty a predali nam
vase nazory na nase zakaznické oddéleni.

Oddéleni sluzeb na 01235 546810 (z Velké Britanie — anglicky),
@ nebo 44 1235546810 (mimo Velkou Britanii — anglicky) nebo
+420 565 321 695 (pro CR a SR).

blému
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JAK UDELAT PEKNOU FOTOGRAFII

Jste pfipraveni na zabavu s vasimi fotografiemi? VTech je zde, aby vam
pomohl v prvnich krocich, jak vytvofit skvélé fotografie pomoci nového
Kidizoom digitalniho fotoaparatu. Podivejte se na naSe tipy, které vam
pomohou zagit.

Prvni krok
Nejprve vsuiite ruku do poutka, které vam pomuze drzet vas novy
Kidizoom bezpecné.

Druhy krok

Existuji 2 zpUsoby, jak se podivat na vase fotky dfive, neZ zac¢nete fotit.
MUzete pouzit barevny LCD displej na zadni strané Kidizoomu, nebo
dvojity hledaéek nad obrazovkou.

Krok treti

Nyni jste pfipraveni fotit! Ujistéte se, Ze budete drzet Kidizoom pevné,
a obéma rukama.

Krok ctvrty

Priblizte se k objektu ktery chcete fotografovat. Davejte pozor, aby
jste pfilis brzy nepohnuli s fotoaparatem, jinak budou vase fotografie
rozmazané. Bude vam trvat del$i dobu, nez ziskate praxi tak, aby vase @
fotky byly skvélé. Nebojte se, pokud se fotografie nepovede hned
napoprve.

Paty krok

fotite venku za slune¢ného dne, stljte se sluncem v zadech. Pokud fotite
uvnitf a v tmavém prostredi, drzte fotoaparat nehybné, tak aby nedoslo
k rozmazani snimku.

Krok Sest

Uslysite "cvak” kdyz vas Kidizoom pofidil fotografii. Jakmile uslySite
cvaknuti, mizete fotit dal!
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Prejeme skvélou zabavu!
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CASTE DOTAZY OHLEDNE KIDIZOOM
KID® CONNECT

Otazka 1:

Koupil jsem si VTECH Kidizoom® Kid Connect, ale mam obavu, Ze
nebude fungovat s mym pocitatem. MUj PC hleda ovladace. Hledal i na
internetu a nem0ze najit ovlada¢ VTech® fotoaparatu. Co mohu délat ?

odpovéd:

Neexistuje Zadny zvlastni ovlada¢ potrebny pro Kidizoom® Kid Connect.
Pouziva standardni ovladaé USB velkokapacitniho pamétového
zafizeni. Takovy ovlada¢ je standardné na vSech Windows® operaénich
systémech pocinaje Windows® 2000 Service Pack 3 (véetné Windows®
XP a Vista ) a Mac OS® 9.0 nebo vyse. Pokud vas pocita¢ splriuje tyto
pozadavky opera¢niho systému a stale hledd ovladace, obratte se
na vyrobce pocitate o dal$i pomoc. U starSich opera¢nich systém,
které nepodporuji velkokapacitni pamétové zafizeni nebo ovladace
velkokapacitnich pamétovych zafizeni mohou byt k dispozici aktualizace.
Poradte se opét s vyrobcem pocitace.

@ Otazka 2:

Fotografie neodpovidaji tomu, co vidim, kdyz se podivdm do hledacku.

Skute€ny pofizeny snimek zabira vétsi plochu, nez to, co hledacek zobrazuje.
odpovéd:
Skuteény obraz s ulozenym digitalnim obrazem se muze liSit v zavislosti
na lomu svétla v hledacku objektivu. Vliv na v§e mohou mit mirné ohyby
Cocky objektivu v rliznych Ghlech na zakladé rlznych faktor(, véetné
vzdalenosti mezi CoCkou a o€ima, uhel, pod kterym si prohlizite ocky
a dokonce i vzdalenost mezi vasima oc¢ima. Obecné Ize fici, ze pokud
jsou Cocky objektivu umisténé v blizkosti oéi, zplsob jakym se bude
svétlo lamat pres objektiv je, Ze se zaméfuje na uzsi a uzsi oblast, takze
obraz na displeji se zobrazi mensi, nez ten, ktery je ve skute¢nosti
digitalné zaznamenan.
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Otazka 3:

Jaka je hodnota ISO (citlivost) pro Kidizoom® Kid Connect?

odpovéd:

Kidizoom® Kid Connect pouziva auto - ISO. To znameng, Ze automat
nastavuje dobu expozice a citlivost na svétlo v zavislosti na osvétleni
prostredi.

®
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Otazka 4:

MUj fotoaparat se zapne, ale pak hned vypne.

odpovéd:

Ujistéte se, Ze pouzivate nové baterie. Dale pak, jestli neni $patny kontakt
kvlli necistotam na kontaktnich pruzinach nebo deformace kontaktni
pruziny u baterii. Vyménte sadu novych baterii a oCistéte kontakty. Pak
by mél fotoaparat jit bez problému zapnout. Pokud problém pretrvava,
kontaktujte zékaznicky servis, jak je uvedeno v &asti Re$eni problémii
tohoto navodu.

Otazka 5:

Pro¢ jsou mé obrazky nékdy zrnité a rozmazané? Je néco, co mizu
udélat pro zlepseni kvality fotky?

odpovéd:

Ve Spatné osvétleném prostredi, obnovovaci kmitocet (rychlost zavérky)
se snizi, coz prodluzuje del§i dobu expozice. Nevyhodou je to, Ze
kazdy pohyb, nebo zachvéni ruky po dobu vytvareni fotky, mize mit za
nasledek vétsi rozmazani. Kromé toho, snimac¢ fotoaparatu zmékcéuje
okraje za zhorSenych svételnych podminek snizenim obrazového Sumu.
To také mlze nékdy mit za nasledek rozmazani obrazu. Pokuste se
zlepsit osvétleni, zlepsi se vysledky. Citlivost snimace ve $patnych @
svételnych podminkach a stabilita obrazu byly vylepSeny v nejnovéjsim
modelu Kidizoom® Kid Connect.

Otazka 6:

Mohu z fotoaparatu odstranit skupinu snimkd najednou nebo musim
jeden po druhém?

odpovéd:

Pokud pripojite Kidizoom® Kid Connect k pocitaci jako externi disk
(oznacenou VTECH 1407), muZete vybrat jakékoli mnozstvi obrazkd
k odstranéni.

Otazka 7:

Pokud jsem omylem smazal obrazky formatovanim, existuje néjaky
zpUsob jak je dostat nazpét?

odpovéd:

Pokud jste odstranil snimky pomoci formatovani paméti v internim
uloZisti, neexistuje zadny zpUsob, jak je ziskat zpét. K dispozici je sice
software tfetich stran, ktery muiZe pomoci obnovit "smazané” data
z paméti, ale tento zplsob nedoporucujeme.

Connect
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Otazka 8:

Budou pfi vyméné baterie vymazana data z interni paméti pfistroje?
odpovéd:

Vyména baterie pfi bézném provozu, tak jak je uvedeno v pfiruCce by
neméla zpUsobit poskozeni dat nebo ztratu dat ve vestavéné paméti.
Otazka 9:

P¥i pfipojeni fotoaparatu k USB portu, dostanu zpravu "USB” zafizeni
nebylo rozpoznano jednim ze zafizeni USB pfipojenych k tomuto
pocitaci. DoSlo k zavadé ve Windows® a zafizeni nebude pracovat
spravné.

odpovéd:

Toto je s nejvétsi pravdépodobnosti problém s hardwarem nebo
systémovy problém. Vétsina spotfebitell, ktefi hlasi tuto zavadu maji
problém s neuznanim velkokapacitniho pamétového zafizeni vSeho
druhu. Prosim, obratte se na vyrobce pocitace pro podporu.

Microsoft®, Windows® a Windows Vista® jsou registrované ochranné
znamky nebo ochranné znamky spolec¢nosti Microsoft Corporation ve
@ Spojenych statech americkych a / nebo dalSich zemich. Intel®, Pentium®
jsou ochranné znamky spolecnosti Intel Corporation ve Spojenych statech
a dalsich zemich. Macintosh, Mac a Mac OS
jsou ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc, registrované ve Spojenych
statech a dalSich zemich. VSechny ostatni ochranné znamky jsou
majetkem jejich pfislugnych viastnika.
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UPEVNENiI BEZPECNOSTNIHO REMINKU
NAVOD

Krok 1:

Vyhledejte o¢ko na konci popruhu.
VlozZte ho do drazky na boku

a potom jej protlacte skrz.

Krok 2:
@ Konec feminku protdhnéte ockem
a zatahnéte.

Krok 3:
Ujistéte se, ze je feminek bezpecné
zataZen v draZce fotoaparatu.
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