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Mili rodice,

vsimli jste si nékdy nadherného vyrazu tvare Vaseho ditéte,
kdyZ poznava nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskvélejsi momenty, kterymi odmériuje dité svoje rodice.
Pravé pro tyto krdasné chvilky vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji pfirozené — hraji si! PouZiti inovativnich technologii

pri vyvoji a vyrobé téchto hracek umoZzriuje interaktivné
reagovat na podnéty ditéte, takZe se kaZzdd hra stdva
zabavnou a jedine¢nou. UCI déti, pfimérené k jejich véku,
pojmy jako jsou prvni slova, ¢isla, tvary, barvy nebo hudbu.
Jesté dulezitéjsi je, Ze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni
a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vtech vime, Ze dité md schopnost délat velké veéci.

To je duvod, proc¢ jsou vSechny nase elektronické vzdélavaci
hracky navrzeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zdroven jim umoZznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme Vam za divéru, kterou jste projevili nakupem
hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali mozZnost
se podilet na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackach VTech najdete na www.vtechcz.cz
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VAROVANI:

Veskeré obalové materidly, jako jsou pasky, plastové folie, balici
zamky a znaceni, nejsou soucasti hracky a musi byt pro bezpecnost
vaseho ditéte zlikvidované.

POZNAMKA:
Uschoveite si tuto uzivatelskou pfirucku, protoze obsahuje dllezité
informace.

Odemknuti balicich zamka

® ototte zamek 0 90 stupil proti sméru
hodinovych rucicek.
Balici zamek vytahnéte a zlikvidujte.




VAROVAN:I:
Instalaci baterii mohou provadét pouze dospélé osoby.
Udrzuijte baterie mimo dosah déti.

POKYNY

Vyjmuti a instalace baterii

1. Ujistéte se, ze je hracka VYPNUTA.

2. Najdéte kryt baterie na zadni
strané. K uvolnéni Sroubu pouzijte
Sroubovak. Poté sejméte kryt.

3. Vybité baterie vyjméte zatazenim za
konec baterie.

4. Vlozte 4 nové baterie 1.5V AA/LR6
podle schématu uvnitf bateriového
boxu. (Pro maximalni vykon
doporucujeme pouzit nové alkalické
baterie).

5. Vratte zpét kryt baterie a utdhnéte Sroub.

DULEZITE INFORMACE PRO BATERIE:
e Vlozte baterie spravnou polaritou (+ a -).

e Nemichejte staré a nové baterie.

¢ Nemichejte alkalické, standardni (uhlik-zinkové) nebo dobijeci
baterie.

e Pouzivat Ize pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu.

e Nezkratujte napajeci svorky.

e Pokud baterie del§i dobu nepouzivate, vyjméte je.
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Vyjméte vybité baterie z hracky.

Baterie bezpec¢né zlikvidujte. Nevhazuijte baterie do ohné.
NABIJECI BATERIE:
e Pred nabijenim vyjméte dobijeci baterie z hracky .
¢ Dobijeci baterie Ize nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby.
¢ Nenabijejte nenabijeci baterie.




Likvidace baterii a vyrobku
Preskrtnuty symbol popelnice na produktech, bateriich
nebo na jejich obalech, znamena, Ze nesméji byt
likvidovany s domacim odpadem, protoZe obsahuiji latky,
které mohou byt Skodlivé pro Zivotni prostredi a lidské
zdravi.

Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou
vyznaceny, ukazuiji, Ze baterie obsahuje vice nez stanovené

hodnoty rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb) olova v baterii.
Narizeni (2006/66/EC).

Silny pruh u popelnice znamena, Ze produkt byl uveden na
B irhy po 13. srpnu 2005.
Pomahejte zodpoveédné chranit zivotni prostfedi pfi likvidaci svého
vyrobku nebo baterie.
Pro vice informaci prosim navstivte:
www.ekokom.cz
www.asekol.cz

Ukon¢éeni rezimu Try-Me

Pro ukonéeni rezimu Try-Me postupuj podle téchto krokd:

1. Pokud je zafizeni zapnuté, podrz tlacitko napajeni a zafizeni
vypni.

2. Stiskni tlacitko napajeni a zafizeni znovu zapni.

3. Jakmile uvidi$ obrazovku s vybérem kotatka, Kitty Life™ je
pfipravené ke hranil

4. Pokud je zafizeni vypnuté, zapni ho a postupuj podle krokd vyse.




FUNKCE PRODUKTU

Barevny displej

Leva tlapka — Prava tlapka -
ovlada¢ T Y ovlada¢
o ‘o\ )
L) .
K
Tlacﬂko MENU TIaC|tko Zpét
TIaC|tko Domd M‘J
TIaC|tko napajeni Mikrofon Hlasitost
Funkce Popis
. Stisknutim zapnete Kitty Life™.
Tlacitko Stisknutim hrac¢ku prepnete do rezimu
napajeni spanku. PodrZenim po dobu 3 sekund

hra¢ku vypnete.

Pohybuijte ovladacem tlapky

4'"’ (nahoru/dol(i/vlevo/vpravo) pro
Ovladani vedeni kocicky a prochazeni menu.
tlapkou

@ | stisknutim stiedu polstarku
@ tlapky potvrdite akci.

Stisknutim se vratite na domovskou

Tlacitko obrazovku kocicky. Stisknutim pfepinate
Domdi mezi rezimem Virtudlni mazlicek

a Dobrodruzstvi na domovské obrazovce.
Tlagitko Stisknutim se vratite na prfedchozi
Zpét obrazovku nebo zrusite akci.
Tlagitko Stisknutim oteviete menu, kde mizete

000 B|e

zkontrolovat stav koci¢ky a napovédy

Menu k misim a dal$i nastaveni.




an Ovladani Stisknutim «§- sniZite nebo g+ zvysite
hlasitosti hlasitost zvuku.

Mluvte do mikrofonu pro interakci
€ | Mikrofon s kogickou @), kdyZ se objevi na

obrazovce.
JAK HRAT

Kitty Life™ ma tfi rezimy. Nejprve si adoptujete a vychovate
kotétko. Jakmile se o néj dobre postarate, vyroste v mladou
kocku — a pak zac¢ina dobrodruzstvi! Poté mlzete prepinat mezi
prozkoumavanim mésta v rezimu DobrodruZstvi a péci o kocku
v rezimu Virtualni mazli¢ek.

Adoptuj a vychovej kotatko

Na obrazovce adopce pohybujte ovladacem polstarku tlapky
doleva a doprava pro vybér kotatka, které chcete adoptovat,

a poté stisknutim ovladace potvrdte svou volbu. Nasledné se

o kotatko starejte, dokud nevyroste v mladou ko¢ku - pak za¢ina
dobrodruzstvi!

Kotatko vam pomoci myslenkovych bublin ukaze, co potrebuije.
Naptiklad jako prvni bude potfebovat mléko . Pro uspokojeni
jeho potfeb vybirejte a pouzivejte predméty z listy pfedméta.
Pomoci ovladace polstarku tlapky presurite kurzor dold, ¢imz
zobrazite listu pfedmétd. Pro uchopeni pfedmétu na néj najedte
kurzorem a stisknéte ovladac.

Pro pouziti nebo umisténi predmeétu jej presunte ke kotatku nebo na
misto na podlaze a poté stisknéte ovladac.
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Potreby kotatka

Kdyz kotatko potrebuje péci, nad jeho hlavou se objevi myslenkova
bublina. Sledujte jeho potfeby a uspokojte je volbou spravnych
predmétd.

Potfeby malého kotatka

Kotatko ma hlad. Nakrmte ho lahvi¢kou s mlékem.

Kotéatko si chce hrat. Vyberte hracku a dejte mu ji!

Kotatku je zima. Vyberte deku, aby bylo v teple.
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Potreby starsiho kotatka

Kdyz ma kotatko hlad, vyberte jidlo a dejte ho do misky.

Kdyz ma kotatko Zizen, vyberte vodu a dejte ji do misky.

Kdyz kotatko potfebuje na toaletu, vycistéte stelivo pomoci
lopatky.

Kdyz si kotatko chce hrat, vyberte hracku a dejte mu ji.

©9©0vw

Vase kotatko je plné dospélé! Dejte mu obojek.

AZ kotatko vyroste tak si pak mizete svij ¢as rozdélit mezi
prozkoumavani svéta jako kocka (v rezimu Dobrodruzstvi) anebo
péci o kocicku doma (v rezimu Virtualni mazlicek).




Rezim Dobrodruzstvi

Oblibené puzzle vadeho kotatka se rozfoukalo! Predstavte si, ze
jste tlapkami svého adoptovaného kotatka a prozkoumejte mésto
tak, abyste nasli ztracené dilky. Sledujte ¢ervenou navigaéni Sipku
& a posbirejte je vSechny. Jakmile puzzle dokonéite, vyzkouSejte
splnit véechny Urovné v kazdé misi a vydejte se na honbu za
pokladem. Béhem dobrodruzstvi vam ale vyhladne! Kdyz se nad
hlavou kotéatka objevi ukazatel hladu , je ¢as vratit se dom0 a dat

svému chlupatému kamaradovi najist.
*

Navigacéni ikony
Zde jsou ikony, které uvidite ve hre:

®

Sledujte Cervenou Sipku a najdéte dalsi dilek puzzle!

v

Toto oznacuje prechod z jedné oblasti do druhé (napfiklad
z domova ven).

Toto oznaduje mista, kde si mlzete zahrat hry.
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Toto je misto s pokladem! Vase kotatko zde mdlze vyhrabévat
spoklady” (i dalSi zvlastni predméty) do své sbirky.

R 4

Toto je misto pro zdbavnou udalost.

Pro vybér mista nebo spusténi aktivity se k nému pfiblizte,
zvyraznéte ho a poté stisknéte ovladac¢ polstarku tlapky.




Dum kocicky

Tlagitko Dom0 vas vrati do domku ko&i¢ky. Na této obrazovce
pohybuijte ovladac¢em polstarku tlapky doleva nebo doprava

a prochazite dim. Pro vybér aktivity stisknéte ovlada¢ polstarku
tlapky. V domku kogi¢ky stisknéte znovu tlacitko Domd pro prepnuti
do rezimu Virtudlni mazlicek.

Snéni Puzzle  Moje poklady  Jdeme ven

Skrabani Akvarium s rybkou Trénink obratnosti
Jdeme ven Vyrazte ven za dobrodruzstvim!
Puzzle Najdéte chybéjici dilky puzzle a vratte je sem.

Moje poklady | Zde si mUZete prohlédnout svou sbirku pokladd.

Skrabani To prece nevadi, kdyz si koCka poSkrabe

pohovku?!
Snéni Zasnéte se a preskakujte mraky (volitelna
néni X
bonusova hra).
Akvarium N .
s rybkou Zahrajte si chytaci hru se zlatou rybkou.
Trénink

) Procvicujte obratnost trefovanim modrého micku.
obratnosti




Vyrazime do mésta

Otevrete dvere a vydejte se ven prozkoumat mésto. Sledujte
Cervenou $ipku a najdéte dalsi dilek puzzli. MUzZete také vyhledavat
udalosti, hledat poklady a zkouset naro€né&jsi irovné misi.

Doma
Béh po 5 :
stfechach = !
Nezbedné : R N
mysky o =2 Chytani
Lot rybky
Hon podél
kandlu  EEEE [EIEN
Hra na
schovavanou
Zavod na
__________ skateboardu
Mise

Ve mésté je Sest misi a splnénim prvni Urovné kazdé z nich ziskate
dilek puzzle. Kazda mise ma dalsi urovné, které jsou uréené jen pro
zédbavu. Po dokonéeni kaZzdé Urovné se odemkne ndsledujici Uroven
(celkem pét urovni pro kazdou misi).

Pohybujte ovlada¢em pol$tarku tlapky doleva nebo doprava pro
vybér obtiZznosti a poté ji potvrdte stisknutim ovladace.




e Béh po stfechach
Vrana ukradla dilek puzzle! Skakejte po
stfechach a pronasledujte ji. Pohybujte
ovlada¢em polstarku tlapky doleva nebo doprava
a stisknutim ovladace skakejte.

¢ Nezbedné mysky
Sledujte barvu mysky, ktera ma dilek puzzle,
a chytte ji, abyste ho ziskali zpét. Pohybujte
levou a pravou tlapkou pomoci ovladact
polstarku tlapky. Jakmile je kurzor nad cilovou
myskou, stisknéte pfislusny ovladac pro jeji
chyceni.

¢ Hra na schovavanou
Pes zahrabal dilek puzzle v parku. Najdéte
a vyhrabejte v§echna mista s pokladem
§ . Pohybujte ovlada¢em polstarku tlapky
doleva nebo doprava dokud neuvidite misto
s pokladem @ . Poté posufite ovladag nahoru
nebo doll, abyste se k nému priblizili.
Kdyz jste blizko mista s pokladem tak pro
vykopani pokladu Q stisknéte ovladac¢ polstarku tlapky. Davejte
ale pozor na psa!




e Chytani rybky
Ale ne! Rybka omylem spolkla dilek puzzle!
Sledujte pozorné rybky a chytte tu spravnou
tak, aby dilek puzzle vyplivla. Pohybujte levou
a pravou tlapkou pomoci ovladaél polstarku
tlapky. Jakmile je kurzor nad cilovou rybkou,
stisknéte pfislusny ovlada¢ pro jeji chyceni.

¢ Hon podél kanalu
Podivejte! Toulava kocka vzala dilek puzzle
a utikd s nim pry¢! Preskakujte lodé a mola
a pronasleduijte ji. Pohybujte ovladacem
polstarku tlapky doleva nebo doprava
a stisknutim ovladace skakejte. Musite ji chytit!

e Zavod na skateboardu
Drzy papousek ukradl jeden z dilki puzzle!
Sjedte ulici na skateboardu a ziskejte ho zpét.
Pohybujte ovlada¢em polstarku tlapky doleva
nebo doprava a ziskejte puzzle zpét.




Rezim Virtualni mazlicek

Starite se skvélym pecovatelem svého mazlicka — krmte své
kotatko, doplfiujte mu vodu, hrajte si s nim a dokonce Cistéte
kocici toaletu! V rezimu DobrodruZstvi ziskavejte Koci¢i body

a odemykejte a pfidavejte dalsi predméty nebo dekorace.

TIP: Pro prepnuti do rezimu Virtualni mazlicek stisknéte tlacitko
Domd @ v domecku kotéatka.

Pro pouziti pfedmétll presurite kurzor pomoci ovladacl polstarku
tlapky doll na obrazovku, ¢imz zobrazite litu pfedmétl. Posunuijte
kurzor doleva nebo doprava po listé, abyste vidéli dalsi predméty.
Pro uchopeni pfedmétu na néj najedte kurzorem a stisknéte ovladag.
Pro umisténi nebo pouziti predmétu jej presurite na misto na
podlaze a znovu stisknéte ovladag.

Napriklad pokud ma kotatko hlad nebo zizen, vyberte jidlo nebo
vodu z listy a vlozte je do jeho misky.

Miska

Vybér pfedmétu
(vody, jidla)

Ziskavani predméta za Kogiéi body
Neékteré predméty se z liSty odebiraji za Koci¢i body. Pokud uz dany
predmét nepotiebujete, mlzete ho vratit zpét do listy a Kocici body

se vam vrati.

Koci¢i body ziskavate tim, Ze se starate o kotatko v rezimu Virtualni
mazli¢ek a hrajete hry a objevujete svét v rezimu DobrodruZstvi.




Menu

Stisknutim e zobrazite stav kotatka i pocet nasbiranych Kogicich
bodu.

Ve spodni ¢asti menu najdete ndpovédy k dalsi misi, nastaveni jasu
a také pokyny k resetovani hry a adopci nového kotatka.

Jidlo  Voda Nélada Zdravi a Cistota

Celkovy pocet
Kogi¢ich bodd

Napovéda /
informace /
nastaveni

Kdyz je tato hladina nizka, je tfeba

& | Jidlo kotatko nakrmit.
Q Voda Kdyz je tato hladina nizkd, kotatko
potrebuje pit.
. Kdyz je tato hladina nizka, kotatko si
@ | Nélada potfebuje hrat.
Kdyz je tato hladina nizka, kotatko
@ | Zdravi a Cistota potiebuje na toaletu. Ujistéte se, ze

toaletu udrzujete Cistou!




CASTO KLADENE OTAZKY

Otazka:

Odpoveéd:

Otazka:

Odpoveéd:

Otéazka:
Odpoveéd:

Kitty Life™ stale pfehrdva animaci a nemohu spustit
hru. Co mam délat?

Jde o ukazkovou (demo) animaci. Podrzenim tlagitka
napajeni zafizeni vypnéte a poté jej znovu zapnéte.
Podrobnosti najdete v ¢asti ,,Ukon&eni rezimu Try-Me*
na strané 5.

Jak se dostanu do rezimu Virtualni mazlicek, abych mohl
kotatko krmit a hrat si s nim?

Mezi rezimy Virtudlni mazlicek a DobrodruZzstvi prepnete
stisknutim tlagitka Dom(i @ v domeéku kotéatka.

Jak mohu zagit znovu s novym kotatkem?

Otevrete menu e a poté podrzte levy ovladac polstarku
tlapky spolu s tlacitkem pro snizeni hlasitosti ®= po dobu
6 sekund - tim zafizeni resetujete. Upozornujeme, ze

se tim vymazou v§echna herni data a nebude mozné je
obnovit.

PECE A UDRZBA

Udrzujte zafizeni Cisté — otirejte jej mirné navihéenym hadrikem.
Nevystavuijte zafizeni pfimému slune¢nimu zareni ani zdrojim tepla.
Pokud nebudete zafizeni del$i dobu pouzivat, vyjméte baterie.
Nepoustéjte zafizeni na tvrdy povrch a nevystavujte ho vihkosti ani

vodé.

Pokud zafizeni pfestane fungovat nebo nepracuje spravné, vymérite
baterie za nové.




RESENi PROBLEMU

Pokud z néjakého dlvodu prestane hracka fungovat nebo selze,
postupujte nasledovné:

1. Vypnéte prosim hracku.

Preruste napajeni vyjmutim baterii.

Nechte hracku nékolik minut stat, poté vymeérite baterie.
Zapnéte hracku. Hracka by nyni méla fungovat.

Pokud hracka stale nefunguije, vlozte zcela novou sadu baterii.

Pokud problém pretrvava, kontaktujte prosim nase oddéleni
zakaznickych sluzeb a zastupce servisu vam rad pomUze.

VLIV PROSTREDI

Elektrostaticky vyboj mdze zpUsobit poruchu zafizeni Kitty Life™.
Pokud k tomu dojde, obnovte funkci zafizeni podrzenim tlacitka
napajeni po dobu 10 sekund, dokud se nevypne, a poté jej podrzte
po dobu 3 sekund pro opétovné zapnuti.

Pripadné vyjméte baterie na 10 sekund, znovu je vlozte a zafizeni
zapnéte.

UPOZORNENI

Velmi malé procento lidi mdze kvili svym zdravotnim
predispozicim zazit epileptické zachvaty nebo kratkodobou ztratu
védomi pii sledovani urcitych typl blikajicich barev ¢i vzorli na
obrazovce. Prestoze Kitty Life™ nepredstavuje zvySené riziko,
doporuc¢ujeme, aby rodi¢e pfi hrani dohlizeli na své déti.
Pokud se u ditéte objevi zavraté, poruchy vidéni, dezorientace
nebo kieCe, okamzité preruste hrani a vyhledejte Iékare.
Dlouhodobé sledovani LCD obrazovky zblizka mdze zpUsobit
unavu nebo nepohodli. Doporucujeme, aby si déti udélaly
15minutovou prestavku po kazdé hodiné hrani.
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ZAKAZNICKY SERVIS:

Vytvareni a rozvoj VTech vyukovych produktd, je doprovazeno
vysokou zodpovédnosti a preciznosti nejen pfi vyrobé. VTech bere
tento Ukol velmi vazné. Ve VTECH se snazime zjistit vS§echny zpétné
informace, které pak mohou v disledku vést ke zvy$eni hodnoty
vyrobkl. K chybam v$ak nékdy mlze dojit. Je dUlezité, abyste
védéli, Zze stojime za svymi produkty a pfedali nam vase nazory

na nase zakaznické oddéleni. Oddéleni sluzeb na 01235 546810

(z Velké Britanie — anglicky) nebo 44 1235546810 (kromé Velké
Britanie — anglicky) nebo +420 565 321 695 (pro CR a SR).




Prohlédnéte si dalsi
VTech hracky na
www.vtechcz.cz

a
www.vtech.sk
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