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Milí rodiče,

všimli jste si někdy nádherného výrazu tváře Vašeho dítěte, 
když poznává nebo objevuje nové věci? Jsou to snad ty 
nejskvělejší momenty, kterými odměňuje dítě svoje rodiče. 
Právě pro tyto krásné chvilky vyvíjí firma VTech s největší 
pečlivostí hračky pro malé děti, kojence i batolata.

Tyto jedinečné interaktivní hračky přímo reagují na to, co děti 
dělají přirozeně – hrají si! Použití inovativních technologií 
při vývoji a výrobě těchto hraček umožňuje interaktivně 
reagovat na podněty dítěte, takže se každá hra stává 
zábavnou a jedinečnou.  Učí děti, přiměřeně k jejich věku, 
pojmy jako jsou první slova, čísla, tvary, barvy nebo hudbu. 
Ještě důležitější je, že VTech výukové hračky rozvíjejí duševní 
a fyzické schopnosti dítěte tím, že inspirují, poutají i učí.

Ve Vtech víme, že dítě má schopnost dělat velké věci.  
To je důvod, proč jsou všechny naše elektronické vzdělávací 
hračky navrženy tak, aby pomáhaly rozvoji dětské mysli 
a zároveň jim umožnily rozvíjet jejich ostatní dovednosti. 
Děkujeme Vám za důvěru, kterou jste projevili nákupem 
hračky VTech. Je nám velikou ctí, že jste nám dali možnost 
se podílet na učení a vývoji Vašeho dítěte.

S úctou
Vaši přátelé z VTech

Více informací o vzdělávacích hračkách VTech najdete na www.vtechcz.cz
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ÚVOD
KidiZoom® FUN FX je poutavý, odolný a snadno použitelný digitální 
fotoaparát, který pořizuje zábavné fotografie a videa. S novým otočným 
objektivem můžete přidat úžasné speciální efekty. K dispozici je 
dokonce i selfie režim, který vám pomůže automaticky pořizovat selfie 
snímky. Je plný kreativních nástrojů, které vám pomohou vylepšit 
vaše fotografie pomocí různých rámečků, razítek a zábavných efektů. 
Můžete si také vytvořit vlastní obrázky ve stylu komiksu a stop-
motion videa! Kromě všech těchto funkcí si můžete nahrát svůj hlas 
k zábavným animovaným postavám a hrát čtyři vestavěné hry.

POPIS FOTOAPARÁTU
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BALENÍ OBSAHUJE
•	 KidiZoom® FUN FX
•	 Poutko na zápěstí
• 	Stručný návod k obsluze

VAROVÁNÍ:

Pro bezpečnost vašeho dítěte zlikvidujte veškerý obalový materiál, jako 
jsou pásky, plastové fólie, vázací pásky, štítky, šňůry a šrouby. Tyto 
materiály nejsou součástí hračky.

POZNÁMKA:

Uschovejte si prosím tento návod k obsluze, protože obsahuje důležité 
informace.

Tato hračka je určena pouze pro připojení k zařízením, označeným 
některým z následujících symbolů:  nebo 

Jevy prostředí

Statická elektřina může způsobit poruchu zařízení KidiZoom® FUN FX.
V případech, kdy KidiZoom® FUN FX nefunguje správně v důsledku 
statické elektřiny, je potřeba resetovat systém stisknutím a podržením 
vypínače  po dobu 5 sekund. V případě, že dojde k poruše 
zařízení a vymazání paměti díky elektrostatickému výboji, což je 
nepravděpodobné, musí jej uživatel resetovat vyjmutím a opětovným 
vložením baterií. USB TYPE-C® a USB-C® jsou ochranné známky 
společnosti USB Implementers Forum nebo jedné z jejích přidružených 
společností.

SPECIFIKACE PRODUKTU

Displej   2,4” barevný TFT LCD

Max. rozlišení 
fotografie

16 MP : 4800 x 3600 (interpolace)
2 MP   : 1600 x 1200
0.3 MP: 640 x 480

Rozlišení videa 320 x 240
640 x 480 (Bez efektů při použití paměťové 
karty)

Limit délky videa 5 minut na každý soubor záznamu
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Digitální zoom 4×

Rozsah ostření 1.5 stopy - ∞

Interní paměť 128 MB vestavěné paměti (sdílená 
s programovými daty, skutečná paměť 
dostupná pro uživatelské ukládání
bude menší)

Formát souboru Videa: AVI (Motion JPEG)
Fotografie: Standardní základní JPEG

Připojení Vestavěný port USB typu C pro připojení 
k počítači

Paměťová karta
Formát a kapacita

Doporučuje se karta microSD / microSDHC 
(není součástí balení) s
kapacitou od 1 GB do 32 GB

Baterie 4× AA (AM-3/LR6) baterie (nejsou součástí 
balení)

Provozní teplota 0 – 40°C

ÚLOŽNÁ KAPACITA

Média Kvalita
Vnitřní 
paměť

16GB 
karta

32GB  
karta

Fotografie 0.3 MP 590 167,700 335,500

2 MP 110 31,800 63,700

16 MP 70 19,900 39,800

Video (min)
320×240 3 910 1,830

640×480 N/A 370 750

Poznámka: Výše ​​uvedené hodnoty jsou přibližné. Skutečná délka 
závisí na světelných podmínkách. Limit délky videa je 5 minut na 
soubor.
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ZAČÍNÁME 
POPIS TLAČÍTEK
Vypínač 

Stisknutím tohoto tlačítka zapnete nebo vypnete přístroj.

Otočný objektiv 

Otočením otočného objektivu můžete v režimech Fotoaparát nebo 
Video použít speciální efekty objektivu.

Tlačítko Domů 

Stisknutím tohoto tlačítka přejdete do hlavní nabídky nebo se vrátíte do 
předchozí podnabídky.

Směrová tlačítka 

Stisknutím těchto tlačítek můžete pohybovat kurzorem a provádět 
výběr.

Tlačítko OK 

Stisknutím tohoto tlačítka potvrdíte volbu nebo akci.

Tip: Tlačítko OK lze také použít k pořízení fotografie v režimu fotoaparátu 
a ke spuštění nebo zastavení nahrávání videa v režimu videa.

Tlačítko Smazat 

Stisknutím tohoto tlačítka smažete vybraný soubor.

Tlačítko spouště 

Stisknutím tohoto tlačítka pořídíte fotografii nebo spustíte a zastavíte 
nahrávání videa.

Tlačítka pro přiblížení (zoom)  

Stisknutím těchto tlačítek můžete obraz přiblížit nebo oddálit.

Tip: Tlačítka zoomu lze také použít k nastavení hlasitosti, pokud funkce 
zoomu není k dispozici.

Slot pro paměťovou kartu 

Sem vložte kartu microSD pro rozšíření paměti.

USB Port 

Zapojte kabel USB typu C (není součástí balení) do tohoto portu pro 
připojení k počítači.
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POKYNY
VAROVÁNÍ:

Instalaci baterií může provádět pouze dospělá osoba.

Uchovávejte baterie mimo dosah dětí.

VYJMUTÍ A VLOŽENÍ BATERIE
1.	Ujistěte se, že je přístroj vypnutý.

2.	Vyhledejte kryty baterií na rukojetích fotoaparátu, pomocí 
šroubováku povolte šrouby a poté otevřete kryty baterií.

3.	Pokud jsou v přístroji použité baterie, vyjměte je z přístroje tahem za 
jeden konec každé baterie.

4.	Vložte 4 nové 1,5V baterie typu AA (LR6) podle schématu uvnitř 
krabičky s bateriemi. (Pro nejlepší výkon se doporučují alkalické 
baterie nebo plně nabité dobíjecí baterie Ni-MH.)

5.	Nasaďte zpět kryty baterií a utáhněte šrouby.

DŮLEŽITÉ: INFORMACE O BATERIÍCH
•	 Vkládejte baterie správnou polaritou (+ a -).

• 	Nekombinujte staré a nové baterie.

• 	Nekombinujte alkalické, standardní (uhlík-zinkové) ani dobíjecí 
baterie.

• 	Používejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentního typu, jak je 
doporučeno.
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• 	Nezkratujte napájecí svorky.

• 	Vyjměte baterie, pokud hračku delší dobu nepoužíváte.

• 	Vyjměte vybité baterie z hračky.

• 	Baterie zlikvidujte bezpečně. Nevhazujte je do ohně.

DOBÍJECÍ BATERIE:

•	 Dobíjecí baterie nabíjejte pouze pod dohledem dospělé osoby.

• 	Nenabíjejte nedobíjecí baterie.

Likvidace baterií a výrobků
Přeškrtnutý symbol popelnice na produktech, bateriích 
nebo na jejich obalech, znamená, že nesmějí být likvidovány 
s domácím odpadem, protože obsahují látky, které mohou 
být škodlivé pro životní prostředí a lidské zdraví.

Symboly chemikálií Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou vyznačeny, 
ukazují, že baterie obsahuje více než stanovené hodnoty rtuti 
(Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb) olova v baterii. Nařízení (2006/66/
EC).

Silný pruh u popelnice znamená, že produkt byl uveden na 
trhu po 13. srpnu 2005.

Pomáhejte zodpovědně chránit životní prostředí při likvidaci 
svého výrobku nebo baterie.

Pro více informací prosím navštivte:

www.ekokom.cz

www.asekol.cz
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STAV BATERIE
Když se na obrazovce zobrazí ikona Vybitá baterie , doporučujeme 
co nejdříve nainstalovat novou sadu baterií.

Pokud se na obrazovce zobrazí ikona Vybité baterie , jednotka 
nebude fungovat správně. Před dalším použitím je třeba nainstalovat 
nové baterie.

AUTOMATICKÉ VYPNUTÍ
Aby se šetřila baterie, KidiZoom® FUN FX se automaticky vypne po 
3 minutách bez použití v náhledu kamery nebo po 5 minutách při 
používání záznamníku. V ostatních režimech je doba automatického 
vypnutí 2 minuty.

INSTALACE PAMĚŤOVÉ KARTY
•	 KidiZoom® FUN FX je kompatibilní s paměťovými kartami microSD/

microSDHC do kapacity 32 GB.

•	 Ujistěte se, že je fotoaparát 
vypnutý.

•	 Vyhledejte slot pro paměťovou 
kartu ve spodní části fotoaparátu.

•	 Zvedněte gumový kryt.

•	 Vložte paměťovou kartu (není 
součástí balení) podle obrázku.

•	 Jakmile je paměťová karta 
detekována a lze ji použít, 
automaticky se nastaví jako 
výchozí paměť.

•	 Chcete-li paměťovou kartu vyjmout ze slotu, ujistěte se, že je 
fotoaparát vypnutý, a jednou na kartu zatlačte, aby se vysunula.

Poznámka: Pokud se používá paměťová karta, data uložená ve 
vnitřní paměti fotoaparátu nelze zobrazit, dokud paměťová karta 
není vyjmuta. Abyste předešli náhodné ztrátě dat, před použitím 
karty si z ní zálohujte všechna důležitá data.
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ZAČÍNÁME POUŽÍVAT  
KIDIZOOM® FUN FX
•	 Stisknutím vypínače  zapněte fotoaparát.

• 	Pokud jej zapínáte poprvé, budete vyzváni k výběru jazyka. Poté 
nastavte výchozí datum a čas. Pokud chcete jazyk, datum a čas 
později změnit, přejděte do Nastavení.

• 	Poté se Kidizoom přepne přímo do režimu Fotoaparát a můžete začít 
fotografovat.

• 	Stisknutím tlačítka Domů  přejdete do hlavní nabídky, kde můžete 
zadat další aktivity.

• 	Opětovným stisknutím vypínače  fotoaparát vypnete.

Nastavení hlasitosti reproduktoru fotoaparátu

Hlasitost reproduktoru můžete upravit v záložce Hlasitost v nabídce 
Nastavení. Jako zkratku pro nastavení hlasitosti můžete použít také 
tlačítka zoomu  , ale pouze v režimech, kde funkce zoomu není 
k dispozici.
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UPEVNĚNÍ ZÁPĚSTNÍHO PÁSKU 
NÁVOD K  PŘIPOJENÍ

Krok 1:
Vyhledejte smyčku nitě na 
konci popruhu. Vsuňte ji 
do očka pro poutko a poté 
ji protáhněte.

Krok 2:
Vsuňte konec popruhu 
do smyčky a celý ho 
protáhněte.

Krok 3:
Ujistěte se, že je smyčka 
bezpečně utažená kolem očka 
pro poutko.
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PŘIPOJENÍ K POČÍTAČI

USB port fotoaparátu můžete připojit k počítači PC nebo Mac pomocí 
kabelu USB typu C (není součástí balení). Po připojení můžete přenášet 
soubory mezi fotoaparátem a počítačem. Zobrazí se dva vyměnitelné 
disky s názvem „VTech 5947“ a „VT SYSTEM“. „VTech 5947“ slouží 
k ukládání vašich dat, „VT SYSTEM“ k ukládání systémových dat 
a nelze k nim přistupovat.

•	 Soubory fotografií nebo videí pořízené fotoaparátem jsou 
v podsložkách, například 100VTECH ve složce DCIM.

• 	Hlasové soubory nahrané fotoaparátem jsou ve složce VOICE.

Poznámka: Pokud je ve fotoaparátu vložena paměťová karta, 
vyměnitelná jednotka zobrazí pouze obsah paměťové karty.

Chcete-li přenést soubory fotografií nebo videa do fotoaparátu, 
otevřete složku DOWNLOAD a zkopírujte soubory do příslušných 
podsložek PHOTO nebo VIDEO.

Poznámka: Nepřenášejte soubory fotografií ani videí vytvořené jinými 
fotoaparáty do KidiZoom® FUN FX, protože jejich formáty souborů 
nemusí být kompatibilní.

Abyste předešli možnému poškození KidiZoom® FUN FX:

•	 Pokud není kabel USB (není součástí balení) připojen k fotoaparátu, 
ujistěte se, že gumový kryt USB zcela zakrývá port USB fotoaparátu.

• 	Ujistěte se, že gumový kryt slotu pro kartu microSD fotoaparátu je 
nasazen na místě.

Poznámka: Jakmile je fotoaparát připojen k počítači, nevkládejte ani 
nevyjímejte paměťovou kartu a neodpojujte fotoaparát během přenosu 
souborů. Po dokončení odeberte fotoaparát provedením příslušných 
kroků pro bezpečné odebrání hardwaru z počítače. Poté můžete 
fotoaparát od počítače fyzicky odpojit.
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POŽADAVKY NA PRIPOJENÍ K POCÍTACI

PC: Operační systém Microsoft® Windows® 11 nebo vyšší / macOS 
10.13 nebo vyšš.í

Vyžadován port USB.

Loga Microsoft® a Windows jsou ochranné známky společnosti 
Microsoft Corporation ve Spojených státech a dalších zemích. Loga 
Macintosh a Mac jsou ochranné známky společnosti Apple Inc. ve 
Spojených státech a dalších zemích. Všechny ostatní ochranné známky 
jsou majetkem příslušných vlastníků.

REŽIMY

NABÍDKA DOMŮ
•	 Stisknutím tlačítka Domů  přejdete do hlavní 

nabídky a vyberete režim.

•	 Stisknutím Směrových tlačítek  vyberete 
režim a stisknutím tlačítka OK  vstoupíte do 
vybraného režimu.

1. FOTOAPARÁT 
V režimu fotoaparátu můžete pořizovat běžné fotografie, selfie nebo 
snímky s efekty.

•	 Držte fotoaparát pevně a stiskněte tlačítko spouště  nebo 
tlačítko OK  pro pořízení snímku.

• 	Stisknutím tlačítek zoomu   aktivujete funkci digitálního zoomu 
(přiblížení, oddálení).

• 	Chcete-li zobrazit pořízené fotografie, stiskněte směrové tlačítko 
nahoru  a tím vstoupíte do režimu přehrávání.

Fotografické efekty

•	 Chcete-li přidat speciální efekty, stiskněte 
směrové tlačítko vlevo  nebo vpravo  
a vyberte efekt, nebo stiskněte dolů  na 
směrovém tlačítku  a přejděte do nabídky 
Fotografické efekty a vyberte foto efekt podle 
typu.
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•	 Selfie můžete pořizovat automaticky výběrem režimu Selfie. 
Zůstaňte před fotoaparátem a počkejte na pípnutí. Poté fotoaparát 
začne odpočítávat a automaticky pořídí snímek. Ujistěte se, že 
jsou světelné podmínky dobré a fotoaparát je ve správné poloze, 
aby detekce obličeje fungovala správně. Snímek se po několika 
sekundách automaticky pořídí i v případě, že fotoaparát obličej 
nedetekuje.

•	 Skupinu snímků můžete sloučit výběrem 
možnosti Ty a já / Koláž v režimu fotoaparátu. 
Nejprve stiskněte směrové tlačítko vlevo nebo 
vpravo a vyberte styl. Po výběru vyfoťte své 
přátele nebo sebe do každého očíslovaného 
snímku. Pokud chcete poslední snímek pořídit 
znovu, stačí stisknout tlačítko Smazat .

•	 V režimu sériového snímání můžete pořídit 3 snímky v rychlém sledu.

Otočný objektiv

Otáčením objektivu můžete vybrat různé speciální 
efekty filtrů a vytvořit tak úžasné snímky.

2. VIDEO 
V režimu videa stiskněte tlačítko spouště  
nebo tlačítko OK , a tím zahájíte nahrávání. 
Opětovným stisknutím libovolného z tlačítek 
nahrávání zastavíte. Video se zobrazí po stisknutí 
tlačítka OK .

•	 Chcete-li přidat animovaný snímek, stiskněte 
tlačítko vlevo  nebo vpravo  a projdete si možnostmi před 
nahráváním. 

	 Poznámka: Během nahrávání nelze změnit vybraný snímek animace.

•	 Stisknutím tlačítek zoomu   použijte funkci digitálního zoomu.

• 	Chcete-li zobrazit pořízená videa, stiskněte jednou tlačítko nahoru  
nebo dolů  pro vstup do režimu přehrávání.

• 	Objektiv můžete otáčet a vybírat různé speciální efekty pro vytváření 
úžasných videí.
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3. PŘEHRÁVÁNÍ 
V režimu přehrávání si můžete prohlédnout všechny pořízené fotografie 
a videa. Stisknutím směrových tlačítek nahoru  nebo dolů  
zobrazíte předchozí nebo další soubor. Stisknutím tlačítka oddálení  
zobrazíte soubory v miniaturách. Pokud se chcete vrátit do zobrazení 
prohlížeče na celé obrazovce, stiskněte tlačítko přiblížení .

Prohlížení fotografie

•	 Tlačítko přiblížení  použijte, pokud si chcete více přiblížit prohlíženou 
fotografii. Směrovými tlačítky  můžete fotografii posouvat. Po 
stisknutí tlačítka oddálení  se vrátíte k menšímu zvětšení nebo 
můžete stisknout tlačítko OK  a vybrat velikost zobrazení.

Prohlížení videosouboru

•	 Přehrávání videa spustíte stisknutím tlačítka OK  Během 
přehrávání videa můžete přepínat mezi rychlostí přehrávání 1X/2X/4X 
pomocí směrových tlačítek vlevo  a vpravo  .

Prohlížení panoramatické fotografie

•	 Panoramatickou fotografii si přehrajete stisknutím tlačítka OK  
Pokud stisknete směrová tlačítka vlevo  a vpravo , budete se po 
fotografii pohybovat.

Smazání souboru fotografie nebo videa

•	 Pokud si prohlížíte fotografie nebo videa a stiskněte tlačítko Smazat  
 zobrazí se nabídka Smazat. Můžete si vybrat smazání aktuální 

fotografie nebo videa, nebo všech fotografií a videí.

4. HRY 
V KidiZoom® FUN FX jsou zabudovány čtyři hry.

A. Skákající žába

	 Pomozte žábě bezpečně se vrátit domů! 
Stiskněte tlačítko OK  ve správný čas 
a doskákejte přes plující předměty až domů. 
Sbírejte hvězdičky, abyste získali body navíc.

B. Mise na motorovém člunu

	 Po celém oceánu je spousta odpadků! Pojďme 
to uklidit! Stisknutím směrových tlačítek nahoru 
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 nebo dolů  posunete člun do správné úrovně tak, abyste se 
vyhnuli překážkám a posbírali odpadky.

C. Rychlé květiny

	 Zahrada je připravená. Každý čtverec, na který 
šlápnete, zaroste květinou. Použijte svůj důvtip 
a osázejte zahradu, aniž byste šlápli na květiny. 
Pro výběr trasy vám poslouží směrová tlačítka . 
Popraskané čtverce země v dalších úrovních jsou 
části, na které můžete vstoupit dvakrát.

D. Foto puzzle

	 Pomocí směrových tlačítek  poskládejte 
správně části obrázků nebo fotografií dříve, než 
vyprší čas.

5. KREATIVNÍ NÁSTROJE 

Hrátky s hlasem 

Sledujte, jak zábavné animované postavičky mluví vaším hlasem.

•	 Pomocí směrových tlačítek  nahoru  nebo 
dolů  vyberte postavu. Chcete-li vytvořit vlastní 
avatar, vyberte poslední možnost v bublině. Poté 
vyberte ikonu fotoaparátu  a pořiďte novou 
fotografii nebo vyberte z již vyfocených vlastních 
fotografií.

• 	Když promluvíte na postavu na hlavní obrazovce, uvidíte animaci 
a uslyšíte, jak opakuje, co jste řekli.

• 	Svůj hlas můžete nahrát, když vyberete ikonu nahrávání  . 
Jakmile ukončíte nahrávání, zobrazí se seznam všech vašich 
nahrávek.

• 	Náladu avatara změníte pomocí ikony nálady .

•	 Ikona seznamu skladeb  slouží pro přehrání nebo smazání 
nahrávek.

POZNÁMKA: Kreslená animace a efekt změny hlasu nejsou 
k dispozici, když je hlasový soubor přenesen a přehrán v počítači.
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Hudební prezentace 
Zde si můžete prohlížet fotografie z fotoaparátu jako prezentaci 
s hudbou. Stisknutím tlačítka OK  změníte nastavení:

•	 Hudba na pozadí: Vyberte si ze čtyř skladeb nebo hudbu vypněte.

• 	Náhodné přehrávání: Zap nebo Vyp.

• 	Prodleva: Nastavte časový odstup mezi fotografiemi.

Komiksový styl 
V tomto režimu můžete fotografii převést do 
komiksového stylu kresby. Nejprve pořiďte 
fotografii nebo vyberte dříve pořízenou fotografii. 
Vybraná fotografie bude následně převedena do 
prvního komiksového stylu; stisknutím směrových 
tlačítek   vyberte jiný komiksový styl nebo 
upravte intenzitu efektu ve třech úrovních. Stisknutím tlačítka OK  
potvrďte a přejděte na další obrazovku, kde můžete do obrázku přidat 
okraj a dokončit tak svou tvorbu.

Panoramatické fotografie 
Po zhlédnutí úvodní animace stiskněte tlačítko OK , tím přejdete na 
obrazovku snímání. Pořiďte dvě až pět fotografií, které pak spojíte do 
panoramatické fotografie. Hotové panoramatické fotografie si můžete 
prohlédnout v režimu přehrávání.

Editor fotografií 
V editoru fotografií můžete k fotografii přidávat fotorámečky, razítka 
a speciální efekty. Vyberte fotografii a poté zvolte jednu z funkcí úprav.

•	 Fotorámečky 

Tuto funkci vyberte, chcete-li k fotografii přidat fotorámeček.

•	 Razítka 

Tuto funkci vyberte, chcete-li k fotografii přidat razítko, změnit jeho 
velikost nebo posouvat razítko po obrázku.

•	 Speciální efekty 

Tuto funkci vyberte, chcete-li k fotografii přidat speciální efekt. 
U některých efektů můžete změnit velikost a umístění.
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Poznámka: Vytvoření speciálního efektu ve fotoaparátu může trvat 
déle než minutu.

•	 Zpět 

Tuto funkci vyberte, chcete-li vrátit zpět poslední úpravu.

•	 Uložit jako 

Tuto funkci vyberte pro uložení upravené fotografie jako nového 
souboru.

Poznámka: Proces uložení upravené fotografie se speciálním efektem 
může trvat déle než minutu.

Tvůrce animací 
Tvůrce animací vás provede vytvořením vlastních animací fotografií. 
Demo projekt najdete na obrazovce výběru projektu. Na této obrazovce 
můžete přehrát animaci, upravit ji nebo spustit nový projekt.

Poznámka: Demo projekt slouží pouze pro informaci, nelze jej 
upravovat, smazat ani uložit jako video.

•	 Nový projekt 

Na obrazovce náhledu můžete stisknout tlačítko 
spouště  nebo tlačítko OK  a pořídit 
fotografie, které budou součástí vaší animace. Po 
pořízení první fotografie se zobrazí poloprůhledná 
vrstva, abyste další fotografie mohli zarovnat. 
Jakmile s fotografováním skončíte, použijte 
směrová tlačítka k výběru ikony zaškrtnutí, 
zkontrolujte animaci a upravte její nastavení.

•	 Přehrát animaci 

Zde si můžete prohlédnout náhled vytvořené animace. Když stiskněte 
během přehrávání animace tlačítko OK  přehravání zastavíte 
a vrátíte se na obrazovku výběru projektu.
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•	 Úprava animace 

Zde můžete projekt dále upravovat:

Přidat snímky
Pořídit další fotografie po posledním 
pořízeném snímku

(Maximální počet snímků = 100)

Přehrát animaci Náhled animace s hudbou na pozadí

Uložit jako video

Uložte animaci jako video (soubor AVI) pro

prohlížení nebo sdílení v počítači

(Uložení animace jako videa může trvat 
několik minut)

Pokročilé 
možnosti

Změnit:

•	 Rychlost animace

•	 Hudbu na pozadí

•	 Překrytí snímku Zap/Vyp

Zpět Zpět na obrazovku výběru projektu

Poznámka: Chcete-li smazat vybraný snímek, stiskněte tlačítko 
Smazat  pro zobrazení nabídky Smazat a poté vyberte možnost 
„Ano“ pro potvrzení a pokračování.

6. NASTAVENÍ 
•	 Hlasitost 

Stisknutím směrových tlačítek nahoru  nebo dolů  upravte hlasitost.

•	 Jas

Stisknutím směrových tlačítek nahoru  nebo dolů  upravte jas 
displeje.

•	 Paměť

Zde si můžete prohlédnout stav interní paměti fotoaparátu nebo 
paměťové karty (pokud je vložena). V tomto nastavení jsou dva 
pokročilé příkazy:
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 Formátovat

Tímto se vymažou všechna data ve vnitřní paměti nebo na paměťové 
kartě, pokud byla vložena.

 Obnovení továrního nastavení

Obnovení továrního nastavení vymaže obsah uložený ve vnitřní paměti 
a obnoví všechna systémová nastavení na výchozí tovární nastavení, 
např. index souborů, rozlišení fotografií, úroveň hry.

Po výběru kterékoli z těchto možností budete požádáni o potvrzení své 
volby. Postupujte podle pokynů na obrazovce a potvrďte akci.

Poznámka: Pokud se používá paměťová karta, data uložená ve 
vnitřní paměti fotoaparát nevidí, dokud není karta microSD vyjmuta. 
Pokud se vnitřní paměť KidiZoom® FUN FX zaplňuje, nebo když jsou 
indexy souborů vyčerpány, měli byste zálohovat všechny soubory 
z vnitřní paměti fotoaparátu do počítače. Poté soubory z vnitřní paměti 
fotoaparátu smažte, abyste uvolnili místo.

•	 Rozlišení fotografie

Vyberte maximální rozlišení fotografie. Další podrobnosti naleznete 
v částech Specifikace produktu a Kapacita úložiště.

•	 Frekvence vnitřního osvětlení

Výchozí hodnota je nastavena podle frekvence střídavého proudu ve 
vašem regionu, pokud necestujete, ponechte fotoaparát nastavený na 
výchozí hodnotu.

•	 Datum a čas

V této nabídce se zobrazuje aktuální datum a čas. Pokud chcete 
toto nastavení změnit, stiskněte tlačítko OK  a upravte jej na další 
obrazovce.

•	 Jazyk

V této nabídce se zobrazuje aktuálně vybraný jazyk. Pokud chcete 
změnit nastavení jazyka, vyberte požadovaný jazyk a stisknutím tlačítka 
OK  potvrďte svůj výběr.

•	 Rodičovská kontrola

Postupujte podle pokynů na obrazovce a vyberte tato nastavení, 
abyste buď zakázali hry, nebo nastavili denní časový limit. Ve výchozím 
nastavení není povolen žádný časový limit. Můžete nastavit časový 
limit 15, 30, 60 nebo 90 minut denně.



21

Po dosažení časového limitu nebudou hry přístupné až do 
následujícího dne. Pokud jsou hry zakázány, ikony se v hlavní nabídce 
zobrazí v mírně odlišné konfiguraci.

Tip: Tato funkce je určena pro rodiče dětí, které ještě neumí číst, 
protože přístup k nastavení je umožněn podle jednoduchých pokynů 
na obrazovce.

PÉČE A  ÚDRŽBA
1.	Udržujte fotoaparát čistý otíráním mírně vlhkým hadříkem.

2.	Chraňte fotoaparát před přímým slunečním zářením a zdrojem tepla.

3.	Vyjměte baterie, pokud fotoaparát delší dobu nepoužíváte.

4.	Nenechávejte fotoaparát upadnout na tvrdý povrch, nevystavujte jej 
vlhkosti ani jej neponořujte do vody.

ŘEŠENÍ ZÁVAD
Pokud máte potíže s ovládáním KidiZoom® FUN FX, přečtěte si tuto 
část.

Problém Řešení

Fotoaparát přestal 
fungovat

1.	Nechte fotoaparát několik minut stát bez 
baterií a poté je vyměňte.

2.	Zapněte přístroj. Přístroj by nyní měl být 
připraven k dalšímu používání.

3.	Pokud přístroj stále nefunguje, vyměňte 
baterie za zcela novou sadu baterií.

Pořízený snímek 
není jasný

1.	Ujistěte se, zda je fotoaparát držen pevně.

2.	Ujistěte se, že světelné podmínky prostředí 
pro snímání jsou dobré.

3.	Zkontrolujte, zda je ochranné okénko 
objektivu fotoaparátu čisté.
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Nelze se připojit 
k počítači

Zkontrolujte připojení kabelu USB mezi 
fotoaparátem a počítačem a prostudujte si 
příslušný postup připojení v této příručce.

Nelze ukládat 
soubory

Zkontrolujte, zda není paměťová karta plná. 
Pokud není vložena žádná paměťová karta, 
zkontrolujte interní paměť KidiZoom® FUN FX.

Nelze zobrazit 
stažené video 
nebo fotosoubory

Zkontrolujte, zda jsou stažené soubory ve 
správném adresáři v KidiZoom® FUN FX. 
Fotografie by měly být umístěny do složky 
DOWNLOAD/PHOTO, videa by měla být 
umístěna do složky DOWNLOAD/VIDEO 
v KidiZoom® FUN FX, když je připojen 
k počítači.

Obrazovka 
zobrazuje 
nesprávné 
informace

1.	Vypněte fotoaparát a nechte ho několik minut 
stát bez baterií, poté baterie vyměňte.

2.	Zapněte přístroj. Přístroj by nyní měl být 
připraven k dalšímu používání.

3.	Pokud přístroj stále nefunguje, vložte novou 
sadu baterií.

Paměťová karta 
nebyla detekována

1.	Zkontrolujte, zda je paměťová karta správně 
vložena.

2.	Zkontrolujte, zda je paměťová karta 
podporovaného typu. Fotoaparát podporuje 
pouze karty microSD nebo microSDHC.

3.	Zkontrolujte, zda je souborový systém 
vaší paměťové karty FAT nebo FAT32. 
KidiZoom® FUN FX nepodporuje souborové 
systémy NTFS ani exFAT. Před použitím 
v KidiZoom® FUN FX byste si měli zálohovat 
všechna důležitá data z paměťové karty 
a naformátovat ji v souborovém systému FAT 
nebo FAT32.
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JAK POŘÍDIT DOBROU 
FOTOGRAFII
Jste připraveni si užít zábavu s fotografováním? Zde je několik tipů, jak 
dosáhnout nejlepších výsledků s vaším novým KidiZoom® FUN FX.

Krok jedna
Nejprve si nasaďte poutko na zápěstí přes ruku, abyste svůj nový 
fotoaparát správně držel.

Krok dva
Existují dva způsoby, jak se na fotografii před pořízením podívat. 
Můžete použít buď barevný LCD displej na zadní straně fotoaparátu, 
nebo duální hledáčky nad ním.

Poznámka: To, co vidíte přes duální hledáčky, se nemusí shodovat 
s barevným LCD displejem a výslednými pořízenými fotografiemi.

Krok tři
Nyní jste připraveni pořídit fotografie! Ujistěte se, že držíte fotoaparát 
co nejpevněji oběma rukama.

Krok čtyři
Přibližte se k objektu, který fotografujete. Dávejte pozor, abyste se 
nepřiblížili příliš, jinak bude fotografie rozmazaná. Může to vyžadovat 
trochu cviku, takže se nebojte, pokud se vám fotografie napoprvé 
nepodaří.

Krok pět
Pokud fotíte venku za slunečného dne, stůjte se sluncem za sebou.

Přejeme hodně zábavy!
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ZÁKAZNICKÝ SERVIS:
Vytváření a rozvoj VTech výukových produktů, je doprovázeno 
vysokou zodpovědností a precizností nejen při výrobě. VTech bere 
tento úkol velmi vážně. Ve VTECH se snažíme zjistit všechny zpětné 
informace, které pak mohou v důsledku vést ke zvýšení hodnoty 
výrobků. 

K chybám však někdy může dojít. Je důležité, abyste věděli, že 
stojíme za svými produkty a předali nám vaše názory na naše 
zákaznické oddělení. Oddělení služeb na 01235 546810 (z Velké 
Británie – anglicky) nebo 44 1235546810 (kromě Velké Británie – 
anglicky) nebo +420 565 321 695 (pro ČR a SR).
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Návod k obsluze
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Milí rodičia,
všimli ste si niekedy, nádherného výrazu tváre Vášho dieťaťa 
keď spoznáva alebo objavuje nové veci? Sú to snáď tie 
najskvelejšie momenty, ktorými odmeňuje dieťa svojich rodičov. 
Práve pre tieto krásne chvíľky, vyvíja firma VTech s najväčšou 
starostlivosťou, hračky pre malé deti, dojčatá aj batoľatá.

Tieto jedinečné interaktívne hračky priamo reagujú na to, 
čo deti robia prirodzene - hrajú si! Použitie inovatívnych 
technológií pri vývoji a výrobe týchto hračiek, umožňuje 
interaktívne reagovať na podnety dieťaťa, takže sa každá hra 
stáva zábavnou a jedinečnou. Učí deti, primerane k ich veku, 
pojmy ako sú prvé slová, čísla, tvary, farby alebo hudbu. Ešte 
dôležitejšie je, že VTech výukové hračky rozvíjajú duševné 
a fyzické schopnosti dieťaťa tým, že inšpirujú, pútajú aj učia.

Vo Vtech, vieme, že dieťa má schopnosť robiť veľké veci. 
To je dôvod, prečo sú všetky naše elektronické vzdelávacie 
hračky navrhnuté tak, aby pomáhali rozvoju detskej mysle 
a zároveň im umožnili rozvíjať ich ostatné zručnosti.
Ďakujeme vám za dôveru, ktorú ste prejavili kúpou hračky 
VTech. Je nám veľkou cťou, že ste nám dali možnosť sa 
podieľať na učeniu a vývoji Vášho dieťaťa.

S úctou
Vaši priatelia z VTech

Viac informácií o vzdelávacích hračkách VTech nájdete na  
www.vtech.sk
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ÚVOD
KidiZoom® FUN FX je pútavý, odolný a ľahko použiteľný digitálny 
fotoaparát, ktorý vytvára zábavné fotografie a videá. S novým otočným 
objektívom môžete pridať úžasné špeciálne efekty. K dispozícii je 
dokonca aj selfie režim, ktorý vám pomôže automaticky zhotovovať 
selfie snímky. Je plný kreatívnych nástrojov, ktoré vám pomôžu vylepšiť 
vaše fotografie pomocou rôznych rámčekov, pečiatok a zábavných 
efektov. Môžete si tiež vytvoriť vlastné obrázky v štýle komiksu a stop-
motion videa! Okrem všetkých týchto funkcií si môžete nahrať svoj hlas 
a hrať štyri vstavané hry.

POPIS FOTOAPARÁTU

Otočný 
objektív

HľadáčikyTlačidlo 
spúšte

Vypínač

Smerové  
tlačidlá

Tlačidlo 
Domov

Mikrofón

USB port  
(nie je určený na nabíjanie)

Tlačidlo 
Zmazať

Tlačidlo 
OK

Tlačidlá 
pre 

priblíženie 
(zoom)

Slot pre 
pamäťovú 
kartu
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BALENIE OBSAHUJE
•	 KidiZoom® FUN FX
•	 Pútko na zápästie
•	 Stručný návod na obsluhu

VAROVANIE:

Všetky obalové materiály, ako sú pásky, plastové fólie, baliace zámky 
a značenie, nie sú súčasťou hračky a musia byť pre bezpečnosť vášho 
dieťaťa zlikvidované.

POZNÁMKA:

Uschovajte si prosím tento návod na obsluhu, pretože obsahuje 
dôležité informácie.

Táto hračka je určená iba na pripojenie k zariadeniam, označeným 
niektorým z nasledujúcich symbolov:   alebo 

Javy prostredia

Statická elektrina môže spôsobiť poruchu zariadenia KidiZoom® 
FUN FX. V prípadoch, keď KidiZoom® FUN FX nefunguje správne 
v dôsledku statickej elektriny, je potrebné resetovať systém stlačením 
a podržaním vypínača  po dobu 5 sekúnd. V prípade, že dôjde 
k poruche zariadenia a vymazaniu pamäte vďaka elektrostatickému 
výboju, čo je nepravdepodobné, musí ho užívateľ resetovať vybratím 
a opätovným vložením batérií. USB TYPE-C® a USB-C® sú ochranné 
známky spoločnosti USB Implementers Forum alebo jednej z jej 
pridružených spoločností.

ŠPECIFIKÁCIA PRODUKTU

Displej  2,4” farebný TFT LCD

Max. rozlíšenie 
fotografie

16 MP : 4800 x 3600 (interpolácia)
2 MP   : 1600 x 1200
0.3 MP: 640 x 480

Rozlíšenie videa 320 x 240
640 x 480 (Bez efektov pri použití pamäťovej 
karty)

Limit dĺžky videa 5 minút na každý súbor záznamu
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Digitálny zoom 4×

Rozsah ostrenia 1.5 stopy - ∞

Interná pamäť 128 MB vstavanej pamäte (zdieľaná 
s programovými dátami, skutočná pamäť 
dostupná pre užívateľské ukladanie
bude menšia)

Formát súboru Videá: AVI (Motion JPEG)
Fotografie: Štandardné základné JPEG

Pripojenie Vstavaný port USB typu C pre pripojenie 
k počítaču

Pamäťová karta
Formát a kapacita

Odporúča sa karta microSD / microSDHC (nie 
je súčasťou balenia) s
kapacitou od 1 GB do 32 GB

Batérie 4× AA (AM-3/LR6) batérie (nie sú súčasťou 
balenia)

Prevádzková 
teplota

0 – 40°C

ÚLOŽNÁ KAPACITA

Médiá Kvalita
Vnútorná 
pamäť

16GB 
karta

32GB  
karta

Fotografie 0.3 MP 590 167,700 335,500

2 MP 110 31,800 63,700

16 MP 70 19,900 39,800

Video (min)
320×240 3 910 1,830

640×480 N/A 370 750

Poznámka: Vyššie uvedené hodnoty sú približné. Skutočná dĺžka 
závisí od svetelných podmienok. Limit dĺžky videa je 5 minút na súbor.
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ZAČÍNAME 
POPIS TLAČIDIEL
Vypínač 

Stlačením tohto tlačidla zapnete alebo vypnete prístroj.

Otočný objektív 

Otočením otočného objektívu môžete v režimoch Fotoaparát alebo 
Video použiť špeciálne efekty objektívu.

Tlačidlo Domov 

Stlačením tohto tlačidla prejdete do hlavnej ponuky alebo sa vrátite do 
predchádzajúcej podponuky.

Smerové tlačidlá 

Stlačením týchto tlačidiel môžete pohybovať kurzorom a vykonávať 
výber.

Tlačidlo OK 

Stlačením tohto tlačidla potvrdíte voľbu alebo akciu.

Tip: Tlačidlo OK môžete použiť aj na vytvorenie fotografie v režime 
fotoaparátu a na spustenie alebo zastavenie nahrávania videa v režime videa.

Tlačidlo Zmazať 

Stlačením tohto tlačidla zmažete vybraný súbor.

Tlačidlo spúšte 

Stlačením tohto tlačidla vytvoríte fotografiu alebo spustíte a zastavíte 
nahrávanie videa.

Tlačidlá pre priblíženie (zoom)  

Stlačením týchto tlačidiel môžete obraz priblížiť alebo oddialiť.

Tip: Tlačidlá zoomu je možné tiež použiť na nastavenie hlasitosti, ak 
funkcia zoomu nie je k dispozícii.

Slot pre pamäťovú kartu 

Sem vložte kartu microSD pre rozšírenie pamäte.

USB Port 

Zapojte kábel USB typu C (nie je súčasťou balenia) do tohto portu pre 
pripojenie k počítaču.
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POKYNY
VAROVANIE:

Inštaláciu batérií môžu vykonávať iba dospelé osoby.

Udržujte batérie mimo dosahu detí.

VYBRATIE A VLOŽENIE BATÉRIE
1.	Uistite sa, že je prístroj vypnutý.

2.	Vyhľadajte kryty batérií na rukovätiach fotoaparátu, pomocou 
skrutkovača povoľte skrutky a potom otvorte kryty batérií.

3.	Ak sú v prístroji použité batérie, vyberte ich z prístroja ťahom za 
jeden koniec každej batérie.

4.	Vložte 4 nové 1,5V batérie typu AA (LR6) podľa schémy vo vnútri 
krabičky s batériami. (Pre najlepší výkon sa odporúčajú alkalické 
batérie alebo plne nabité dobíjacie batérie Ni-MH.)

5.	Nasaďte späť kryty batérií a utiahnite skrutky.

DÔLEŽITÉ: INFORMÁCIE O BATÉRIÁCH
•	 Vkladajte batérie správnou polaritou (+ a -).

• 	Nekombinujte staré a nové batérie.

• 	Nekombinujte alkalické, štandardné (uhlík-zinkové) ani dobíjacie 
batérie.

• 	Používajte iba batérie rovnakého alebo ekvivalentného typu, ako sa 
odporúča.
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• 	Neskratujte napájacie svorky.

• 	Vyberte batérie, ak hračku dlhšiu dobu nepoužívate.

• 	Vyberte vybité batérie z hračky.

• 	Batérie zlikvidujte bezpečne. Nevhadzujte ich do ohňa.

DOBÍJACIE BATÉRIE:

•	 Dobíjacie batérie nabíjajte iba pod dohľadom dospelej osoby.

• 	Nenabíjajte nedobíjacie batérie.

Likvidácia batérií a výrobkov
Prečiarknutý symbol odpadkového koša na výrobkoch, 
batériách alebo na ich obaloch znamená, že nesmú byť 
likvidované s komunálnym odpadom, pretože obsahujú látky, 
ktoré môžu byť škodlivé pre životné prostredie a ľudské 
zdravie.

Symboly chemikálií Hg, Cd alebo Pb, ak sú uvedené, 
znamenajú, že batéria obsahuje viac ako stanovené hodnoty 
ortuti (Hg), kadmia (Cd) alebo olova (Pb). Nariadenie 
(2006/66/EC).

Hrubý pruh pod symbolom odpadkového koša znamená, že 
výrobok bol uvedený na trh po 13. auguste 2005.

Pomáhajte zodpovedne chrániť životné prostredie pri 
likvidácii svojho výrobku alebo batérie.

Pre viac informácií prosím navštívte:

www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol.sk
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STAV BATÉRIE
Keď sa na obrazovke zobrazí ikona Vybitá batéria , odporúčame čo 
najskôr nainštalovať novú sadu batérií.

Ak sa na obrazovke zobrazí ikona Vybitej batérie , jednotka nebude 
fungovať správne. Pred ďalším použitím je potrebné nainštalovať nové 
batérie.

AUTOMATICKÉ VYPNUTIE
Aby sa šetrila batéria, KidiZoom® FUN FX sa automaticky vypne po 
3 minútach bez použitia v náhľade kamery alebo po 5 minútach pri 
používaní záznamníka. V ostatných režimoch je doba automatického 
vypnutia 2 minúty.

INŠTALÁCIA PAMÄŤOVÉ KARTY
•	 KidiZoom® FUN FX je kompatibilný s pamäťovými kartami microSD/

microSDHC do kapacity 32 GB.

• 	Uistite sa, že je fotoaparát vypnutý.

• 	Vyhľadajte slot pre pamäťovú kartu 
v spodnej časti fotoaparátu.

• 	Zdvihnite gumový kryt.

• 	Vložte pamäťovú kartu (nie je 
súčasťou balenia) podľa obrázku.

• 	Hneď ako je pamäťová karta 
detekovaná a je možné ju použiť, 
automaticky sa nastaví ako 
východisková pamäť.

• 	Ak chcete pamäťovú kartu vybrať zo slotu, uistite sa, že je fotoaparát 
vypnutý, a raz na kartu zatlačte, aby sa vysunula.

Poznámka: Ak sa používa pamäťová karta, údaje uložené vo 
vnútornej pamäti fotoaparátu sa nedajú zobraziť, kým pamäťová 
karta nie je vybratá. Aby ste predišli náhodnej strate dát, pred 
použitím karty si z nej zálohujte všetky dôležité dáta.
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ZAČÍNAME POUŽÍVAŤ 
KIDIZOOM® FUN FX
•	 Stlačením vypínača  zapnite fotoaparát.

• 	Ak ho zapínate prvýkrát, budete vyzvaní na výber jazyka. Potom 
nastavte predvolený dátum a čas. Ak chcete jazyk, dátum a čas 
neskôr zmeniť, prejdite do Nastavenia.

• 	Potom sa Kidizoom prepne priamo do režimu Fotoaparát a môžete 
začať fotografovať.

• 	Stlačením tlačidla Domov  prejdete do hlavnej ponuky, kde 
môžete zadať ďalšie aktivity.

• 	Opätovným stlačením vypínača  fotoaparát vypnete.

Nastavenie hlasitosti reproduktora fotoaparátu

Hlasitosť reproduktora môžete upraviť v záložke Hlasitosť v ponuke 
Nastavenie. Ako skratku pre nastavenie hlasitosti môžete použiť aj 
tlačidlá zoomu  , ale iba v režimoch, kde funkcia zoomu nie je 
k dispozícii.
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UPEVNENIE ZÁPESTNÉHO PÁSKU 
NÁVOD NA PRIPOJENIE

Krok 1:
Vyhľadajte slučku nite na 
konci popruhu. Vsuňte 
ju do očka pre pútko 
a potom ju pretiahnite.

Krok 2:
Vsuňte koniec popruhu 
do slučky a celý ho 
pretiahnite.

Krok 3:
Uistite sa, že je slučka bezpečne 
utiahnutá okolo očka pre pútko.
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PRIPOJENIE K POČÍTAČU

USB port fotoaparátu môžete pripojiť k počítaču PC alebo Mac 
pomocou kábla USB typu C (nie je súčasťou balenia). Po pripojení 
môžete prenášať súbory medzi fotoaparátom a počítačom. Zobrazia 
sa dva vymeniteľné disky s názvom „VTech 5947“ a „VT SYSTEM“. 
„VTech 5947“ slúži na ukladanie vašich dát, „VT SYSTEM“ na 
ukladanie systémových dát a nemožno k nim pristupovať.

•	 Súbory fotografií alebo videí vytvorené fotoaparátom sú v 
podpriečinkoch, napríklad 100VTECH v priečinku DCIM.

•	 Hlasové súbory nahrané fotoaparátom sú v priečinku VOICE.

Poznámka: Ak je vo fotoaparáte vložená pamäťová karta, vymeniteľná 
jednotka zobrazí iba obsah pamäťovej karty.

Ak chcete preniesť súbory fotografií alebo videa do fotoaparátu, 
otvorte priečinok DOWNLOAD a skopírujte súbory do príslušných 
podpriečinkov PHOTO alebo VIDEO.

Poznámka: Neprenášajte súbory fotografií ani videí vytvorené inými 
fotoaparáty do KidiZoom® FUN FX, pretože ich formáty súborov 
nemusí byť kompatibilný.

Aby ste predišli možnému poškodeniu KidiZoom® FUN FX:

•	 Ak nie je kábel USB (nie je súčasťou balenia) pripojený k fotoaparátu, 
uistite sa, že gumový kryt USB úplne zakrýva port USB fotoaparátu.

•	 Uistite sa, že gumový kryt slotu pre kartu microSD fotoaparátu je 
nasadený na mieste.

Poznámka: Keď je fotoaparát pripojený k počítaču, nevkladajte ani 
nevyberajte pamäťovú kartu a neodpájajte fotoaparát počas prenosu 
súborov. Po dokončení odoberte fotoaparát vykonaním príslušných 
krokov pre bezpečné odobratie hardvéru z počítača. Potom môžete 
fotoaparát od počítača fyzicky odpojiť.
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POŽIADAVKY NA PRIPOJENIE K POCÍTACU

PC: Operačný systém Microsoft® Windows® 11 alebo vyšší / macOS 
10.13 alebo vyšší.

Vyžadovaný port USB.

Logá Microsoft® a Windows sú ochranné známky spoločnosti 
Microsoft Corporation v Spojených štátoch a ďalších krajinách. 
Logá Macintosh a Mac sú ochranné známky spoločnosti Apple Inc. 
v Spojených štátoch a ďalších krajinách. Všetky ostatné ochranné 
známky sú majetkom príslušných vlastníkov.

REŽIMY

PONUKA DOMOV
•	 Stlačením tlačidla Domov  prejdete do hlavnej 

ponuky a vyberiete režim.

•	 Stlačením Smerových tlačidiel  vyberiete 
režim a stlačením tlačidla OK  vstúpite do 
vybraného režimu.

1. FOTOAPARÁT 
V režime fotoaparátu môžete zhotovovať bežné fotografie, selfie alebo 
snímky s efektmi.

•	 Držte fotoaparát pevne a stlačte tlačidlo spúšte  alebo tlačidlo 
OK  pre vytvorenie snímky.

• 	Stlačením tlačidiel zoomu   aktivujete funkciu digitálneho zoomu 
(priblíženie, oddialenie).

• 	Ak chcete zobraziť zhotovené fotografie, stlačte smerové tlačidlo 
nahor  a tým vstúpite do režimu prehrávania.

Fotografické efekty

•	 Ak chcete pridať špeciálne efekty, stlačte 
smerové tlačidlo vľavo  alebo vpravo  
a vyberte efekt, alebo stlačte dole  na 
smerovom tlačidle  a prejdite do ponuky 
Fotografické efekty a vyberte foto efekt podľa 
typu.
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•	 Selfie môžete zhotovovať automaticky výberom režimu Selfie. 
Zostaňte pred fotoaparátom a počkajte na pípnutie. Potom 
fotoaparát začne odpočítavať a automaticky vytvorí snímku. 
Uistite sa, že sú svetelné podmienky dobré a fotoaparát je 
v správnej polohe, aby detekcia tváre fungovala správne. Snímka 
sa po niekoľkých sekundách automaticky vytvorí aj v prípade, že 
fotoaparát tvár nedetekuje.

•	 Skupinu snímok môžete zlúčiť výberom možnosti 
Ty a ja / Koláž v režime fotoaparátu. Najprv 
stlačte smerové tlačidlo vľavo alebo vpravo 
a vyberte štýl. Po výbere vyfoťte svojich priateľov 
alebo seba do každej očíslovanej snímky. Ak 
chcete poslednú snímku urobiť znova, stačí 
stlačiť tlačidlo Zmazať. .

•	 V režime sériového snímania môžete urobiť 3 snímky v rýchlom slede.

Otočný objektív

Otáčaním objektívu môžete vybrať rôzne špeciálne 
efekty filtrov a vytvoriť tak úžasné snímky.

2. VIDEO 
V režime videa stlačte tlačidlo spúšte  
alebo tlačidlo OK , a tým spustíte nahrávanie. 
Opätovným stlačením ľubovoľného z tlačidiel 
nahrávania zastavíte. Video sa zobrazí po stlačení 
tlačidla OK .

•	 Ak chcete pridať animovanú snímku, stlačte 
tlačidlo vľavo  alebo vpravo  a prejdete si možnosťami pred 
nahrávaním.

	 Poznámka: Počas nahrávania nie je možné zmeniť vybranú snímku 
animácie.

•	 Stlačením tlačidiel zoomu   použite funkciu digitálneho zoomu.

• 	Ak chcete zobraziť zhotovené videá, stlačte raz tlačidlo hore  
alebo dole  pre vstup do režimu prehrávania.

• 	Objektív môžete otáčať a vyberať rôzne špeciálne efekty na vytváranie 
úžasných videí.
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3. PREHRÁVANIE 
V režime prehrávania si môžete prezrieť všetky zhotovené fotografie 
a videá. Stlačením smerových tlačidiel hore  alebo dole  zobrazíte 
predchádzajúci alebo ďalší súbor. Stlačením tlačidla oddialenia  
zobrazíte súbory v miniatúrach. Ak sa chcete vrátiť do zobrazenia 
prehliadača na celej obrazovke, stlačte tlačidlo priblíženia .

Prezeranie fotografie

•	 Tlačidlo priblíženia  použite, ak si chcete viac priblížiť prezeranú 
fotografiu. Smerovými tlačidlami môžete fotografiu posúvať. Po 
stlačení tlačidla oddialenia  sa vrátite k menšiemu zväčšeniu alebo 
môžete stlačiť tlačidlo OK  a vybrať veľkosť zobrazenia.

Prezeranie videosúboru

•	 Prehrávanie videa spustíte stlačením tlačidla OK  Počas 
prehrávania videa môžete prepínať medzi rýchlosťou prehrávania 
1X/2X/4X pomocou smerových tlačidiel vľavo  a vpravo  .

Prezeranie panoramatickej fotografie

•	 Panoramatickú fotografiu si prehráte stlačením tlačidla OK  Ak 
stlačíte smerové tlačidlá vľavo  a vpravo , budete sa po fotografii 
pohybovať.

Vymazanie súboru fotografie alebo videa

•	 Ak si prezeráte fotografie alebo videá a stlačte tlačidlo Zmazať  
zobrazí sa ponuka Zmazať. Môžete si vybrať zmazanie aktuálnej 
fotografie alebo videa, alebo všetkých fotografií a videí.

4. HRY 
V KidiZoom® FUN FX sú zabudované štyri hry.

A. Skákajúca žaba

	 Pomôžte žabe bezpečne sa vrátiť domov! 
Stlačte tlačidlo OK  v správny čas a doskáčte 
cez plávajúce predmety až domov. Zbierajte 
hviezdičky, aby ste získali body navyše.

B. Misia na motorovom člne

	 Po celom oceáne je množstvo odpadkov! Poďme 
to upratať! Stlačením smerových tlačidiel hore  
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alebo dole  posuniete čln do správnej úrovne tak, aby ste sa vyhli 
prekážkam a pozbierali odpadky.

C. Rýchle kvety

	 Záhrada je pripravená. Každý štvorec, na ktorý 
šliapnete, zarastie kvetom. Použite svoj dôvtip 
a osaďte záhradu bez toho, aby ste šliapli na 
kvety. Pre výber trasy vám poslúžia smerové 
tlačidlá . Popraskané štvorce zeme v ďalších 
úrovniach sú časti, na ktoré môžete vstúpiť 
dvakrát.

D. Foto puzzle

	 Pomocou smerových tlačidiel  poskladajte 
správne časti obrázkov alebo fotografií skôr, než 
vyprší čas.

5. KREATÍVNE NÁSTROJE 

Hrátky s hlasom 

Sledujte, ako zábavné animované postavičky 
hovoria vašim hlasom.

•	 Pomocou smerových tlačidiel  hore  alebo 
dole  vyberte postavu. Ak chcete vytvoriť vlastný 
avatar, vyberte poslednú možnosť v bubline. 
Potom vyberte ikonu fotoaparátu  a vytvorte 
novú fotografiu alebo vyberte z už vyfotených vlastných fotografií.

• 	Keď prehovoríte na postavu na hlavnej obrazovke, uvidíte animáciu 
a budete počuť, ako opakuje, čo ste povedali.

• 	Svoj hlas môžete nahrať, keď vyberiete ikonu nahrávania . 
Akonáhle ukončíte nahrávanie, zobrazí sa zoznam všetkých vašich 
nahrávok.

• 	Náladu avatara zmeníte pomocou ikony nálady .

•	 Ikona zoznamu skladieb  slúži na prehranie alebo zmazanie 
nahrávok.

POZNÁMKA: Kreslená animácia a efekt zmeny hlasu nie sú 
k dispozícii, keď je hlasový súbor prenesený a prehraný v počítači.
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Hudobná prezentácia 
Tu si môžete prezerať fotografie z fotoaparátu ako prezentáciu 
s hudbou. Stlačením tlačidla OK  zmeníte nastavenie:

•	 Hudba na pozadí: Vyberte si zo štyroch skladieb alebo hudbu vypnite.

•	 Náhodné prehrávanie: Zap alebo Vyp.

•	 Oneskorenie: Nastavte časový odstup medzi fotografiami.

Komiksový štýl  
V tomto režime môžete fotografiu previesť do 
komiksového štýlu kresby. Najprv urobte fotografiu 
alebo vyberte skôr zhotovenú fotografiu. Vybraná 
fotografia bude následne prevedená do prvého 
komiksového štýlu; stlačením smerových tlačidiel 

 vyberte iný komiksový štýl alebo upravte 
intenzitu efektu v troch úrovniach. Stlačením tlačidla OK  potvrďte 
a prejdite na ďalšiu obrazovku, kde môžete do obrázku pridať okraj 
a dokončiť tak svoju tvorbu.

Panoramatické fotografie 
Po zhliadnutí úvodnej animácie stlačte tlačidlo OK , tým prejdete na 
obrazovku snímania. Urobte dve až päť fotografií, ktoré potom spojíte 
do panoramatickej fotografie. Hotové panoramatické fotografie si 
môžete prezrieť v režime prehrávania.

Editor fotografií 
V editore fotografií môžete k fotografii pridávať fotorámiky, pečiatky 
a špeciálne efekty. Vyberte fotografiu a potom zvoľte jednu z funkcií 
úprav.

•	 Fotorámiky 

Túto funkciu vyberte, ak chcete k fotografii pridať fotorámik.

•	 Pečiatky 

Túto funkciu vyberte, ak chcete k fotografii pridať pečiatku, zmeniť jej 
veľkosť alebo posúvať pečiatku po obrázku.

•	 Špeciálne efekty 

Túto funkciu vyberte, ak chcete k fotografii pridať špeciálny efekt. Pri 
niektorých efektoch môžete zmeniť veľkosť a umiestnenie.
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Poznámka: Vytvorenie špeciálneho efektu vo fotoaparáte môže trvať 
dlhšie ako minútu.

•	 Späť 

Túto funkciu vyberte, ak chcete vrátiť späť poslednú úpravu.

•	 Uložiť ako 

Túto funkciu vyberte pre uloženie upravenej fotografie ako nového 
súboru.

Poznámka: Proces uloženia upravenej fotografie so špeciálnym 
efektom môže trvať dlhšie ako minútu.

Tvorca animácií 
Tvorca animácií vás prevedie vytvorením vlastných animácií fotografií. 
Demo projekt nájdete na obrazovke výberu projektu. Na tejto obrazovke 
môžete prehrať animáciu, upraviť ju alebo spustiť nový projekt.

Poznámka: Demo projekt slúži iba pre informáciu, nemožno ho 
upravovať, zmazať ani uložiť ako video.

•	 Nový projekt 

Na obrazovke náhľadu môžete stlačiť tlačidlo 
spúšte  alebo tlačidlo OK  a urobiť 
fotografie, ktoré budú súčasťou vašej animácie. Po 
vytvorení prvej fotografie sa zobrazí polopriehľadná 
vrstva,

aby ste ďalšie fotografie mohli zarovnať. Akonáhle 
s fotografovaním skončíte, použite smerové tlačidlá na výber ikony 
začiarknutia, skontrolujte animáciu a upravte jej nastavenia.

•	 Prehrať animáciu 

Tu si môžete pozrieť náhľad vytvorenej animácie. Keď stlačíte počas 
prehrávania animácie tlačidlo OK  prehrávanie zastavíte a vrátite sa 
na obrazovku výberu projektu.
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•	 Úprava animácie 

Tu môžete projekt ďalej upravovať:

Pridať snímky
Urobiť ďalšie fotografie po poslednej 
urobenej snímke

(Maximálny počet snímok = 100)

Prehrať animáciu Náhľad animácie s hudbou na pozadí

Uložiť ako video

Uložte animáciu ako video (súbor AVI) pre

prezeranie alebo zdieľanie v počítači

(Uloženie animácie ako videa môže trvať 
niekoľko minút)

Pokročilé 
možnosti

Zmeniť:

•	 Rýchlosť animácie

•	 Hudbu na pozadí

•	 Prekrytie snímky Zap/Vyp

Späť Späť na obrazovku výberu projektu

Poznámka: Ak chcete zmazať vybranú snímku, stlačte tlačidlo Zmazať 
 pre zobrazenie ponuky Zmazať a potom vyberte možnosť „Áno“ 

pre potvrdenie a pokračovanie.

6. NASTAVENIE 
•	 Hlasitosť 

Stlačením smerových tlačidiel hore  alebo dole  upravte hlasitosť.

•	 Jas

Stlačením smerových tlačidiel hore  alebo dole  upravte jas displeja

•	 Pamäť

Tu si môžete prezrieť stav internej pamäte fotoaparátu alebo pamäťovej 
karty (ak je vložená). V tomto nastavení sú dva pokročilé príkazy:
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 Formátovať

Týmto sa vymažú všetky dáta vo vnútornej pamäti alebo na pamäťovej 
karte, ak boli vložené.

 Obnovenie továrenského nastavenia

Obnovenie továrenského nastavenia vymaže obsah uložený vo vnútornej 
pamäti a obnoví všetky systémové nastavenia na predvolené továrenské 
nastavenia, napr. index súborov, rozlíšenie fotografií, úroveň hry.

Po výbere ktorejkoľvek z týchto možností budete požiadaní o potvrdenie 
svojej voľby. Postupujte podľa pokynov na obrazovke a potvrďte akciu.

Poznámka: Ak sa používa pamäťová karta, dáta uložené vo vnútornej 
pamäti fotoaparát nevidí, kým nie je karta microSD vybratá. Ak sa 
vnútorná pamäť KidiZoom® FUN FX zapĺňa, alebo keď sú indexy 
súborov vyčerpané, mali by ste zálohovať všetky súbory z vnútornej 
pamäte fotoaparátu do počítača. Potom súbory z vnútornej pamäte 
fotoaparátu zmažte, aby ste uvoľnili miesto.

•	 Rozlíšenie fotografie

Vyberte maximálne rozlíšenie fotografie. Ďalšie podrobnosti nájdete 
v častiach Špecifikácia produktu a Kapacita úložiska.

•	 Frekvencia vnútorného osvetlenia

Predvolená hodnota je nastavená podľa frekvencie striedavého prúdu 
vo vašom regióne, ak necestujete, ponechajte fotoaparát nastavený na 
východiskovú hodnotu.

•	 Dátum a čas

V tejto ponuke sa zobrazuje aktuálny dátum a čas. Ak chcete toto 
nastavenie zmeniť, stlačte tlačidlo OK  a upravte ho na ďalšej 
obrazovke.

•	 Jazyk

V tejto ponuke sa zobrazuje aktuálne vybraný jazyk. Ak chcete zmeniť 
nastavenie jazyka, vyberte požadovaný jazyk a stlačením tlačidla OK 

 potvrďte svoj výber.

•	 Rodičovská kontrola

Postupujte podľa pokynov na obrazovke a vyberte tieto nastavenia, 
aby ste buď zakázali hry, alebo nastavili denný časový limit. 
V predvolenom nastavení nie je povolený žiadny časový limit. Môžete 
nastaviť časový limit 15, 30, 60 alebo 90 minút denne.
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Po dosiahnutí časového limitu nebudú hry prístupné až do 
nasledujúceho dňa. Ak sú hry zakázané, ikony sa v hlavnej ponuke 
zobrazia v mierne odlišnej konfigurácii.

Tip: Táto funkcia je určená pre rodičov detí, ktoré ešte nevedia čítať, 
pretože prístup k nastaveniu je umožnený podľa jednoduchých 
pokynov na obrazovke.

STAROSTLIVOSŤ A  ÚDRŽBA
1.	Udržujte fotoaparát čistý utieraním mierne vlhkou handričkou.

2.	Chráňte fotoaparát pred priamym slnečným žiarením a zdrojom 
tepla.

3.	Vyberte batérie, ak fotoaparát dlhšiu dobu nepoužívate.

4.	Nenechávajte fotoaparát spadnúť na tvrdý povrch, nevystavujte ho 
vlhkosti ani ho neponárajte do vody.

RIEŠENIE ZÁVAD
Ak máte problémy s ovládaním KidiZoom® FUN FX, prečítajte si túto 
časť.

Problém Riešenie

Fotoaparát prestal 
fungovať

1.	Nechajte fotoaparát niekoľko minút stáť bez 
batérií a potom ich vymeňte.

2.	Zapnite prístroj. Prístroj by teraz mal byť 
pripravený na ďalšie používanie.

3.	Ak prístroj stále nefunguje, vymeňte batérie 
za úplne novú sadu batérií.

Zhotovená snímka 
nie je jasná

1.	Uistite sa, či je fotoaparát držaný pevne.

2.	Uistite sa, že svetelné podmienky prostredia 
pre snímanie sú dobré.

3.	Skontrolujte, či je ochranné okienko objektívu 
fotoaparátu čisté.
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Nedá sa pripojiť 
k počítaču

Skontrolujte pripojenie kábla USB medzi 
fotoaparátom a počítačom a preštudujte si 
príslušný postup pripojenia v tejto príručke.

Nie je možné 
ukladať súbory

Skontrolujte, či nie je pamäťová karta plná. 
Ak nie je vložená žiadna pamäťová karta, 
skontrolujte internú pamäť KidiZoom® FUN FX.

Nie je možné 
zobraziť stiahnuté 
video alebo 
fotosúbory

Skontrolujte, či sú stiahnuté súbory v správnom 
adresári v KidiZoom® FUN FX. Fotografie by 
mali byť umiestnené do zložky DOWNLOAD/
PHOTO, videá by mali byť umiestnené do 
zložky DOWNLOAD/VIDEO v KidiZoom® FUN 
FX, keď je pripojený k počítaču.

Obrazovka 
zobrazuje 
nesprávne 
informácie

1.	Vypnite fotoaparát a nechajte ho niekoľko 
minút stáť bez batérií, potom batérie 
vymeňte.

2.	Zapnite prístroj. Prístroj by teraz mal byť 
pripravený na ďalšie používanie.

3.	Ak prístroj stále nefunguje, vložte novú sadu 
batérií.

Pamäťová 
karta nebola 
detekovaná

1.	Skontrolujte, či je pamäťová karta správne 
vložená.

2.	Skontrolujte, či je pamäťová karta 
podporovaného typu. Fotoaparát podporuje 
iba karty microSD alebo microSDHC.

3.	Skontrolujte, či je súborový systém 
vašej pamäťovej karty FAT alebo FAT32. 
KidiZoom® FUN FX nepodporuje súborové 
systémy NTFS ani exFAT. Pred použitím 
v KidiZoom® FUN FX by ste si mali zálohovať 
všetky dôležité dáta z pamäťovej karty 
a naformátovať ju v súborovom systéme FAT 
alebo FAT32.
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AKO ZHOTOVIŤ DOBRÚ 
FOTOGRAFIU
Ste pripravení si užiť zábavu s fotografovaním? Tu je niekoľko tipov, 
ako dosiahnuť najlepšie výsledky s vašim novým KidiZoom® FUN FX.

Krok jedna
Najprv si nasaďte pútko na zápästie cez ruku, aby ste svoj nový 
fotoaparát správne držal.

Krok dva
Existujú dva spôsoby, ako sa na fotografiu pred obstaraním pozrieť. 
Môžete použiť buď farebný LCD displej na zadnej strane fotoaparátu, 
alebo duálne hľadáčiky nad ním.

Poznámka: To, čo vidíte cez duálne hľadáčiky, sa nemusí zhodovať 
s farebným LCD displejom a výslednými zhotovenými fotografiami.

Krok tri
Teraz ste pripravení urobiť fotografie! Uistite sa, že držíte fotoaparát čo 
najpevnejšie oboma rukami.

Krok štyri
Priblížte sa k objektu, ktorý fotografujete. Dávajte pozor, aby ste sa 
nepriblížili príliš, inak bude fotografia rozmazaná. Môže to vyžadovať 
trochu cviku, takže sa nebojte, pokiaľ sa vám fotografia na prvýkrát 
nepodarí.

Krok päť
Pokiaľ fotíte vonku za slnečného dňa, stojte sa slnkom za sebou.

Prajeme veľa zábavy!
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ZÁKAZNÍCKY SERVIS:
Vytváranie a rozvoj VTech výukových produktov, je sprevádzané 
vysokou zodpovednosťou a precíznosťou nielen pri výrobe. VTech 
berie túto úlohu veľmi vážne. Vo VTECH sa snažíme zistiť všetky 
spätné informácie, ktoré potom môžu v dôsledku viesť k zvýšeniu 
hodnoty výrobkov.

K chybám však niekedy môže dôjsť. Je dôležité, aby ste vedeli, že 
stojíme za svojimi produktmi a odovzdali nám vaše názory na naše 
zákaznícke oddelenie. Oddelenie služieb na 01235 546810 (z Veľkej 
Británie – anglicky) alebo 44 1235546810 (okrem Veľkej Británie – 
anglicky) alebo +420 565 321 695 (pre SR a ČR).
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