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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy nadherného vyrazu tvare Vaseho ditéte,
kdyzZ pozndva nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskveélejSi momenty, kterymi odmeénuje dité svoje rodice.
Pravé pro tyto krasné chvilky vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co deéti
délaji prirozené — hraji si! PouZiti inovativnich technologii

pri vyvoji a vyrobé téchto hracek umoZzriuje interaktivné
reagovat na podnéty ditéte, takZe se kazda hra stava
zabavnou a jedine¢nou. UCI déti, pfimérené k jejich véku,
pojmy jako jsou prvni slova, Cisla, tvary, barvy nebo hudbu.
Jesté dllezitéjsi je, Zze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni
a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vtech vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci.

To je ddvod, proc¢ jsou vSechny nase elektronické vzdélavaci
hracky navrzeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zdroven jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme Vam za duvéru, kterou jste projevili nakupem
hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali mozZnost
se podilet na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackdch VTech najdete na www.vtechcz.cz
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UvoD

KidiZoom® FUN FX je poutavy, odolny a snadno pouzitelny digitalni
fotoaparat, ktery pofizuje zabavné fotografie a videa. S novym otoénym
objektivem mUzete pfidat Uzasné specidlni efekty. K dispozici je
dokonce i selfie rezim, ktery vam pomuze automaticky pofizovat selfie
snimky. Je plny kreativnich nastrojd, které vam pomohou vylepsit

vase fotografie pomoci rdznych rameckd, razitek a zabavnych efektd.
MdZete si také vytvorit viastni obrazky ve stylu komiksu a stop-

motion videa! Kromé vSech téchto funkci si mizete nahrat svij hlas

k zdbavnym animovanym postavam a hrat &tyfi vestavéné hry.

POPIS FOTOAPARATU

Tlacitko Hledacky
spousté

Otocny
objektiv
Slot pro
pamétovou 3 g 4
kartu USB port
(neni uréen k nabijeni)
Smérova
tlacitka

Tladitka
pro
priblizeni
(zoom)

Tlacitko
OK

Tlacitko

Tlagitko Smazat

Domdi
. Vypinag

; Mikrofon




BALENI OBSAHUJE

¢ KidiZoom® FUN FX
e Poutko na zapésti
e Struény navod k obsluze

VAROVAN:I:
Pro bezpec¢nost vaseho ditéte zlikvidujte veskery obalovy material, jako

vvo

jsou pasky, plastové félie, vazaci pasky, stitky, $ndry a Srouby. Tyto
materialy nejsou soucasti hracky.

POZNAMKA:

Uschovejte si prosim tento navod k obsluze, protoze obsahuje dllezité
informace.

Tato hracka je uréena pouze pro pfipojeni k zafizenim, oznac¢enym
nékterym z nasledujicich symboll: [g] nebo

Jevy prostiedi

Staticka elektfina mlize zpUsobit poruchu zatizeni KidiZoom® FUN FX.
V piipadech, kdy KidiZoom® FUN FX nefunguje spravné v dlsledku
statické elektfiny, je potfeba resetovat systém stisknutim a podrzenim
vypinace po dobu 5 sekund. V pfipadé, Ze dojde k poruse
zafizeni a vymazani paméti diky elektrostatickému vyboji, coz je
nepravdépodobné, musi jej uzivatel resetovat vyjmutim a op&tovnym
vloZenim baterii. USB TYPE-C® a USB-C® jsou ochranné znamky
spole¢nosti USB Implementers Forum nebo jedné z jejich pfidruzenych
spole¢nosti.

SPECIFIKACE PRODUKTU

Displej 2,4” barevny TFT LCD
Max. rozlieni 16 MP : 4800 x 3600 (interpolace)
fotografie 2 MP :1600 x 1200
0.3 MP: 640 x 480
RozliSeni videa 320 x 240
640 x 480 (Bez efektl pii pouZiti pamétové
karty)
Limit délky videa 5 minut na kazdy soubor zaznamu




Digitalni zoom

4x

Rozsah ostreni

1.5 stopy -

Interni pamét

128 MB vestavéné paméti (sdilena

s programovymi daty, skute¢na pamét
dostupna pro uzivatelské ukladani
bude mensi)

Format souboru

Videa: AVI (Motion JPEG)
Fotografie: Standardni zakladni JPEG

PFipojeni

Vestavény port USB typu C pro pfipojeni
k pocitaci

Pamétova karta
Format a kapacita

Doporuéuje se karta microSD / microSDHC
(neni soucasti baleni) s
kapacitou od 1 GB do 32 GB

Baterie

4x AA (AM-3/LR6) baterie (nejsou soucasti
baleni)

Provozni teplota

0-40°C

ULOZNA KAPACITA

- . Vnitfni 16GB 32GB
Média Kvalita pamét karta karta
Fotografie 0.3 MP 590 167,700 335,500

2 MP 110 31,800 63,700
16 MP 70 19,900 39,800
320x240 3 910 1,830
Video (min)
640x480 N/A 370 750

Poznamka: Vyse uvedené hodnoty jsou priblizné. Skutecna délka
zavisi na svételnych podminkach. Limit délky videa je 5 minut na

soubor.




ZACINAME
POPIS TLACITEK

Vypinac¢
Stisknutim tohoto tlacitka zapnete nebo vypnete pfistroj.
Otocny objektiv

Otoc¢enim oto¢ného objektivu mdlzete v rezZimech Fotoaparat nebo
Video pouzit specidlni efekty objektivu.

Tlaéitko Domti

Stisknutim tohoto tlacitka prejdete do hlavni nabidky nebo se vratite do
predchozi podnabidky.

Smérova tlacitka {08

Stisknutim téchto tlacitek mdzZete pohybovat kurzorem a provadét
vybér.

Tlacitko OK

Stisknutim tohoto tlacitka potvrdite volbu nebo akci.

Tip: Tlacitko OK Ize také pouzit k pofizeni fotografie v rezimu fotoaparatu
a ke spusténi nebo zastaveni nahravani videa v rezimu videa.

Tla¢itko Smazat
Stisknutim tohoto tlac¢itka smazete vybrany soubor.
Tlagitko spousts (&

Stisknutim tohoto tlacitka pofidite fotografii nebo spustite a zastavite
nahravani videa.

Tlaéitka pro pfiblizeni (zoom)
Stisknutim téchto tladitek miZete obraz pfibliZit nebo oddalit.

Tip: Tlagitka zoomu Ize také pouzit k nastaveni hlasitosti, pokud funkce
zoomu neni k dispozici.

Slot pro pamétovou kartu [micesbs
Sem vlozte kartu microSD pro rozsifeni paméti.
USB Port [uss »

Zapoijte kabel USB typu C (neni souéasti baleni) do tohoto portu pro
pfipojeni k pocitaéi.



POKYNY

VAROVAN:I:
Instalaci baterii mize provadét pouze dospéla osoba.
Uchovavejte baterie mimo dosah déti.

VYJMUTI A VLOZENI BATERIE

1. Ujistéte se, Ze je pfistroj vypnuty.

2. Vyhledejte kryty baterii na rukojetich fotoaparatu, pomoci
Sroubovaku povolte Srouby a poté otevrete kryty baterii.

3. Pokud jsou v pfistroji pouzité baterie, vyjméte je z pfistroje tahem za
jeden konec kazdé baterie.

4. Vlozte 4 nové 1,5V baterie typu AA (LR6) podle schématu uvnitf
krabi¢ky s bateriemi. (Pro nejlepsi vykon se doporucuji alkalické
baterie nebo pIné nabité dobijeci baterie Ni-MH.)

5. Nasadte zpét kryty baterii a utahnéte Srouby.

1.5V AA
D rerams @

@ ©
e ®

I 15V AA
O revams @

DULEZITE: INFORMACE O BATERIICH

o Vkladejte baterie spravnou polaritou (+ a -).
¢ Nekombinujte staré a nové baterie.

¢ Nekombinujte alkalické, standardni (uhlik-zinkové) ani dobijeci
baterie.

e Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu, jak je
doporuceno.



e Nezkratujte napajeci svorky.

e \yjméte baterie, pokud hracku del§i dobu nepouzivate.

¢ \/yjméte vybité baterie z hracky.

e Baterie zlikvidujte bezpecné. Nevhazujte je do ohné.
DOBIJECI BATERIE:

¢ Dobijeci baterie nabijejte pouze pod dohledem dospélé osoby.
¢ Nenabijejte nedobijeci baterie.

Likvidace baterii a vyrobku

X
i

Preskrtnuty symbol popelnice na produktech, bateriich
nebo na jejich obalech, znamena, ze nesméji byt likvidovany
s domacim odpadem, protoze obsahuiji latky, které mohou
byt Skodlivé pro Zivotni prostredi a lidské zdravi.

Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou vyznaceny,
ukazuiji, Ze baterie obsahuje vice nez stanovené hodnoty rtuti
(Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb) olova v baterii. Nafizeni (2006/66/
EC).

Silny pruh u popelnice znamena, Ze produkt byl uveden na
trhu po 13. srpnu 2005.

Pomahejte zodpovédné chranit Zivotni prostredi pfi likvidaci
svého vyrobku nebo baterie.

Pro vice informaci prosim navstivte:

www.ekokom.cz

www.asekol.cz



STAV BATERIE

Kdyz se na obrazovce zobrazi ikona Vybité baterie 1, doporu¢ujeme
co nejdfive nainstalovat novou sadu baterii.

Pokud se na obrazovce zobrazi ikona Vybité baterie {71, jednotka

nebude fungovat spravné. Pfed dal$im pouzitim je tfeba nainstalovat
nové baterie.

AUTOMATICKE VYPNUTI

Aby se Setfila baterie, KidiZoom® FUN FX se automaticky vypne po
3 minutach bez pouziti v ndhledu kamery nebo po 5 minutach pfi
pouzivani zaznamniku. V ostatnich rezimech je doba automatického
vypnuti 2 minuty.

INSTALACE PAMETOVE KARTY

e KidiZoom® FUN FX je kompatibilni s pamétovymi kartami microSD/
microSDHC do kapacity 32 GB.

e Ujistéte se, Ze je fotoaparat
vypnuty.

e \/yhledejte slot pro pamétovou
kartu ve spodni ¢asti fotoaparatu.

e Zvednéte gumovy kryt.

¢ Vlozte pamétovou kartu (neni
soucasti baleni) podle obrazku.

e Jakmile je pamétova karta
detekovana a Ize ji pouzit,
automaticky se nastavi jako
vychozi pamét.

e Chcete-li pamétovou kartu vyjmout ze slotu, ujistéte se, ze je
fotoaparat vypnuty, a jednou na kartu zatlacte, aby se vysunula.

Poznamka: Pokud se pouziva pamétova karta, data ulozena ve
vnitini paméti fotoaparatu nelze zobrazit, dokud pamétova karta
neni vyjmuta. Abyste predesli nahodné ztraté dat, pred pouzitim
karty si z ni zalohujte véechna dlilezita data.



ZACINAME POUZIVAT
KIDIZOOM® FUN FX

Stisknutim vypinace zapnéte fotoaparat.

Pokud jej zapinate poprvé, budete vyzvani k vybéru jazyka. Poté
nastavte vychozi datum a ¢as. Pokud chcete jazyk, datum a ¢as
pozdéji zménit, prejdéte do Nastaveni.

Poté se Kidizoom prepne pfimo do rezimu Fotoaparat a mizete zagit
fotografovat.

Stisknutim tlagitka Dom0 prejdete do hlavni nabidky, kde miZete
zadat dalSi aktivity.

Opétovnym stisknutim vypinace fotoaparat vypnete.

Nastaveni hlasitosti reproduktoru fotoaparatu

Hlasitost reproduktoru mizete upravit v zaloZzce Hlasitost v nabidce
Nastaveni. Jako zkratku pro nastaveni hlasitosti mdzete pouzit také
tlacitka zoomu , ale pouze v rezimech, kde funkce zoomu neni
k dispozici.



Ve Ve

UPEVNENiI ZAPESTNIHO PASKU

~

NAVOD K PRIPOJENI

Krok 1:

Vyhledejte smy¢ku nité na
konci popruhu. Vsurite ji
do oc¢ka pro poutko a poté
ji protahnéte.

Krok 2:

Vsurite konec popruhu
do smycky a cely ho
protahnéte.

Krok 3:

Ujistéte se, Ze je smycka
bezpecéné utazena kolem ocka
pro poutko.




PRIPOJENI K POCITACI

USB port fotoaparatu mlzete pripojit k pocitaci PC nebo Mac pomoci
kabelu USB typu C (neni soucasti baleni). Po pfipojeni mlzete prendset
soubory mezi fotoaparatem a pocitacem. Zobrazi se dva vyménitelné
disky s nazvem ,VTech 5947“ a ,VT SYSTEM*. ,VTech 5947 slouzi

k ukladani vasich dat, ,VT SYSTEM“ k ukladani systémovych dat

a nelze k nim pfistupovat.

e Soubory fotografii nebo videi pofizené fotoaparatem jsou
v podslozkach, naptiklad 100VTECH ve slozce DCIM.

e Hlasové soubory nahrané fotoaparatem jsou ve slozce VOICE.

Poznamka: Pokud je ve fotoaparatu vloZzena pamétova karta,
vymeénitelna jednotka zobrazi pouze obsah pamétové karty.

Chcete-li prenést soubory fotografii nebo videa do fotoaparatu,
otevrete slozku DOWNLOAD a zkopirujte soubory do pfislusnych
podslozek PHOTO nebo VIDEO.

Poznamka: Neprenaseijte soubory fotografii ani videi vytvorené jinymi
fotoaparaty do KidiZoom® FUN FX, protoZze jejich formaty soubord
nemusi byt kompatibilni.

Abyste predesli moznému poskozeni KidiZoom® FUN FX:

e Pokud neni kabel USB (neni souc¢asti baleni) pfipojen k fotoaparatu,
ujistéte se, Ze gumovy kryt USB zcela zakryva port USB fotoaparatu.

e Ujistéte se, Ze gumovy kryt slotu pro kartu microSD fotoaparatu je
nasazen na miste.

Poznamka: Jakmile je fotoaparat pfipojen k pocitaci, nevkladejte ani

nevyjimejte pamétovou kartu a neodpojujte fotoaparat b&éhem prenosu

souborl. Po dokon&eni odeberte fotoaparat provedenim pfislusnych

krokU pro bezpeéné odebrani hardwaru z pocitace. Poté mizete

fotoaparat od pocitace fyzicky odpojit.




POZADAVKY NA PRIPOJENI K POCITACI

PC: Operacni systém Microsoft® Windows® 11 nebo vyssi / macOS
10.13 nebo vyss.i

Vyzadovan port USB.

Loga Microsoft® a Windows jsou ochranné znamky spole¢nosti
Microsoft Corporation ve Spojenych statech a dalSich zemich. Loga
Macintosh a Mac jsou ochranné znamky spolecnosti Apple Inc. ve
Spojenych statech a dalSich zemich. VSechny ostatni ochranné znamky
jsou majetkem pfislusnych vlastniku.

REZIMY
NABIDKA DOMU

e Stisknutim tlacitka Dom0 prejdete do hlavni
nabidky a vyberete rezim. ﬁ F
e Stisknutim Smérovych tlacitek =c:>= vyberete

rezim a stisknutim tlagitka OK vstoupite do
vybraného rezimu.

1. FOTOAPARAT (g5

V rezimu fotoaparatu mlzete pofizovat bézné fotografie, selfie nebo
snimky s efekty.

e Drzte fotoaparat pevné a stisknéte tlacitko spousté @ nebo
tlac¢itko OK pro pofizeni snimku.

e Stisknutim tlagitek zoomu aktivujete funkci digitalniho zoomu
(pfiblizeni, oddaleni).

e Chcete-li zobrazit pofizené fotografie, stisknéte smérové tlacitko
nahoru (&) a tim vstoupite do rezimu prehravani.

Fotografické efekty

e Chcete-li pfidat specialni efekty, stisknéte
smérove tlacitko vlevo (<) nebo vpravo
a vyberte efekt, nebo stisknéte dolll (©) na
smérovém tlagitku £8% a prejdéte do nabidky
Fotografické efekty a vyberte foto efekt podle
typu.




o Selfie mizete pofizovat automaticky vybérem rezimu Selfie.
ZUstarite pred fotoaparatem a pockejte na pipnuti. Poté fotoaparat
zacne odpocitavat a automaticky pofidi snimek. Ujistéte se, ze
jsou svételné podminky dobré a fotoaparat je ve spravné poloze,
aby detekce obli¢eje fungovala spravné. Snimek se po nékolika
sekundach automaticky pofidi i v pfipadé, Zze fotoaparat oblicej
nedetekuje.

e Skupinu snimk mUlzete sloucit vybérem
moznosti Ty a ja / Kolaz v rezimu fotoaparatu.

Nejprve stisknéte smérové tlacitko vlevo nebo k.
vpravo a vyberte styl. Po vybéru vyfotte své
pratele nebo sebe do kazdého ocislovaného
snimku. Pokud chcete posledni snimek pofidit
znovu, staéi stisknout tlacitko Smazat

o V rezimu sériového snimani mdzete pofidit 3 snimky v rychlém sledu.

g &
S

Otocny objektiv
Otacenim objektivu mlzete vybrat riizné specialni
efekty filtrl a vytvorit tak GZzasné snimky.

2. VIDEO &

V rezimu videa stisknéte tladitko spousté @
nebo tlacitko OK (=13, a tim zahdjite nahravani.

Opétovnym stisknutim libovolného z tlacitek @"

.. e
nahravani zastavite. Video se zobrazi po stisknuti R e =
tlacitka OK (1. thﬂ =N
- A -

e Chcete-li pfidat animovany snimek, stisknéte o
tlacitko vlevo (<) nebo vpravo (©) a projdete si moznostmi pred
nahravanim.

Poznamka: Béhem nahravani nelze zménit vybrany snimek animace.
e Stisknutim tlacitek zoomu pouzijte funkci digitalniho zoomu.
* Chcete-li zobrazit pofizena videa, stisknéte jednou tlacitko nahoru
nebo doll (©) pro vstup do reZimu prehravani.
¢ Objektiv mUzete otacet a vybirat rlizné specidlni efekty pro vytvareni
Uzasnych videi.



3. PREHRAVANI (@

V rezimu prehravani si mdzete prohlédnout vSechny pofizené fotografie
a videa. Stisknutim smérovych tlagitek nahoru (©) nebo doll

zobrazite predchozi nebo dalsi soubor. Stisknutim tlac¢itka oddaleni
zobrazite soubory v miniaturach. Pokud se chcete vratit do zobrazeni
prohlizece na celé obrazovce, stisknéte tlacitko pfiblizeni

Prohlizeni fotografie

e Tlacgitko priblizeni | | pouZijte, pnokud si chcete vice priblizit prohlizenou
fotografii. Smérovymi tlagitky £0¢ mlizete fotografii posouvat. Po
stisknuti tlacitka oddaleni [ | se vratite k menSimu zvétSeni nebo
mUzete stisknout tlacitko OK a vybrat velikost zobrazeni.

Prohlizeni videosouboru

e Prehravani videa spustite stisknutim tlac¢itka OK Béhem
prehravani videa mlzete pfepinat mezi rychlosti pfehravani 1X/2X/4X
pomoci smérovych tlacitek vlevo (<) a vpravo

Prohlizeni panoramatické fotografie

e Panoramatickou fotografii si prehrajete stisknutim tlacitka OK
Pokud stisknete smérova tlacitka vlevo (<) a vpravo (), budete se po
fotografii pohybovat.

Smazani souboru fotografie nebo videa

e Pokud si prohlizite fotografie nebo videa a stisknéte tlacitko Smazat
zobrazi se nabidka Smazat. MUzete si vybrat smazani aktualni
fotografie nebo videa, nebo v§ech fotografii a videi.

4. HRY @2

V KidiZoom® FUN FX jsou zabudovany ¢tyfi hry.
A. Skakajici zaba
Pomozte zabé bezpecné se vratit domd!
Stisknéte tlacitko OK ve spravny ¢as
a doskakejte pres plujici pfedméty az doma.
Sbirejte hvézdicky, abyste ziskali body navic.
B. Mise na motorovém ¢lunu

Po celém oceanu je spousta odpadkl! Pojdme
to uklidit! Stisknutim smérovych tlagitek nahoru




(&) nebo dolli (©) posunete &lun do spravné drovné tak, abyste se
vyhnuli pfekdzkam a posbirali odpadky.

C. Rychlé kvétiny
Zahrada je pripravena. Kazdy Ctverec, na ktery
Slapnete, zaroste kvétinou. PouZijte sv{j davtip
a osazejte zahradu, aniz byste $lapli na kvétiny.
Pro vybér trasy vam poslouzi smérova tlacitka .
Popraskané ¢tverce zemé v dalSich Urovnich jsou
Gasti, na které mlzete vstoupit dvakrat.

D. Foto puzzle
Pomoci smérovych tlagitek £8% poskladejte
spravné ¢asti obrazkl nebo fotografii dfive, nez
vyprsi ¢as.

5. KREATIVNi NASTROJE (30

Hratky s hlasem ﬁ

Sledujte, jak zabavné animované postavicky mluvi vasim hlasem.

e Pomoci smérovych tlacitek . nahoru (&) nebo
dold (©) vyberte postavu. Chcete-li vytvorit viastni
avatar, vyberte posledni moznost v bubliné. Poté
vyberte ikonu fotoaparatu a poridte novou
fotografii nebo vyberte z jiz vyfocenych viastnich g
fotografii.

e

e Kdyz promluvite na postavu na hlavni obrazovce, uvidite animaci
a uslysite, jak opakuije, co jste fekli.

e SvUj hlas mizZete nahrat, kdyz vyberete ikonu nahravani . .
Jakmile ukongite nahravani, zobrazi se seznam v$ech vasich
nahravek.

¢ Naladu avatara zménite pomoci ikony nalady @

* Ikona seznamu skladeb () slouzi pro prehrani nebo smazéni
nahravek.

POZNAMKA: Kreslena animace a efekt zmény hlasu nejsou
k dispozici, kdyz je hlasovy soubor pfenesen a prehran v pocitaci.




Hudebni prezentace [ET’ET

Zde si mlzete prohlizet fotografie z fotoaparatu jako prezentaci
s hudbou. Stisknutim tla¢itka OK zménite nastaveni:

e Hudba na pozadi: Vyberte si ze &tyf skladeb nebo hudbu vypnéte.
¢ Nahodné prehravani: Zap nebo Vyp.
¢ Prodleva: Nastavte Casovy odstup mezi fotografiemi.

e
Komiksovy styl ,Q}

V tomto reZzimu mdzete fotografii pfevést do
komiksového stylu kresby. Nejprve poridte
fotografii nebo vyberte dfive pofizenou fotografii.
Vybrana fotografie bude nasledné prevedena do
prvniho komiksového stylu; stisknutim smérovych
tlacitek =<:>= vyberte jiny komiksovy styl nebo
upravte intenzitu efektu ve tfech Urovnich. Stisknutim tlagitka OK
potvrdte a prejdéte na dali obrazovku, kde mlzete do obrazku pfidat
okraj a dokongit tak svou tvorbu.

Panoramatické fotografie I&

Po zhlédnuti Gvodni animace stisknéte tlacitko OK (213, tim pfejdete na
obrazovku snimani. Pofidte dvé az pét fotografii, které pak spojite do
panoramatické fotografie. Hotové panoramatické fotografie si mizete
prohlédnout v rezimu prehravani.

Editor fotografii .Eﬁ"

V editoru fotografii mdzete k fotografii pridavat fotoramecky, razitka

a specialni efekty. Vyberte fotografii a poté zvolte jednu z funkci Uprav.
¢ Fotoramecky

Tuto funkci vyberte, chcete-li k fotografii pfidat fotoramecek.

¢ Razitka

Tuto funkci vyberte, chcete-li k fotografii pfidat razitko, zménit jeho
velikost nebo posouvat razitko po obrazku.

e Specialni efekty

Tuto funkci vyberte, chcete-li k fotografii pfidat specialni efekt.
U nékterych efektll mlzete zménit velikost a umisténi.



Poznamka: Vytvoreni specialniho efektu ve fotoaparatu mlze trvat
déle nez minutu.

o Zpét o
Tuto funkci vyberte, chcete-li vratit zpét posledni Upravu.
¢ Ulozit jako

Tuto funkci vyberte pro uloZeni upravené fotografie jako nového
souboru.

Poznamka: Proces ulozZeni upravené fotografie se specialnim efektem
mUze trvat déle nez minutu.

° . . I.ll
Tvurce animaci

Tvlrce animaci vas provede vytvorenim vlastnich animaci fotografii.
Demo projekt najdete na obrazovce vybéru projektu. Na této obrazovce
mUzete prehrat animaci, upravit ji nebo spustit novy projekt.
Poznamka: Demo projekt slouzi pouze pro informaci, nelze jej
upravovat, smazat ani ulozit jako video.

¢ Novy projekt E’

Na obrazovce nahledu mUzete stisknout tlagitko
spousté @ nebo tla¢itko OK a poridit
fotografie, které budou soucasti vasi animace. Po
pofizeni prvni fotografie se zobrazi poloprihledna
vrstva, abyste dalSi fotografie mohli zarovnat.
Jakmile s fotografovanim skoncite, pouzijte
smérova tlacitka k vybéru ikony zaskrtnuti,
zkontrolujte animaci a upravte jeji nastaveni.

¢ Prehrat animaci

Zde si mlzete prohlédnout nahled vytvorené animace. Kdyz stisknéte
béhem prehravani animace tlacitko OK pfehravani zastavite
a vratite se na obrazovku vybéru projektu.




¢ Uprava animace Q
Zde mUzete projekt dale upravovat:

Poridit dalsi fotografie po poslednim
@ Pfidat snimky pofizeném snimku
(Maximalni pocet snimkl = 100)

u Prehrat animaci Nahled animace s hudbou na pozadi

Ulozte animaci jako video (soubor AVI) pro

m Ulozit jako video | Prohlizeni nebo sdileni v pocitaci
(Ulozeni animace jako videa miZe trvat
nékolik minut)

Zménit:
w Pokrocilé ¢ Rychlost animace
moznost e Hudbu na pozadi
e Prekryti snimku Zap/Vyp
H Zpét Zpét na obrazovku vybéru projektu

Poznamka: Chcete-li smazat vybrany snimek, stisknéte tlacitko
Smazat pro zobrazeni nabidky Smazat a poté vyberte moznost
~Ano“ pro potvrzeni a pokracovani.

6. NASTAVENI

¢ Hlasitost

Stisknutim smérovych tladitek nahoru (&) nebo doll (©) upravte hlasitost.

e Jas

Stisknutim smérovych tlacitek nahoru (©) nebo doll () upravte jas
displeje.

e Pamét

Zde si mlzete prohlédnout stav interni paméti fotoaparatu nebo
pamétoveé karty (pokud je vlozena). V tomto nastaveni jsou dva
pokrocilé pfikazy:



Tﬁ,‘ Formatovat

Timto se vymazou vSechna data ve vnitini paméti nebo na pamétové
karté, pokud byla vlozena.

+| Obnoveni tovarniho nastaveni

Obnoveni tovarniho nastaveni vymaze obsah uloZeny ve vnitfni paméti
a obnovi vSechna systémova nastaveni na vychozi tovarni nastaveni,
napf. index soubor(, rozligeni fotografii, Groven hry.

Po vybéru kterékoli z téchto moznosti budete pozadani o potvrzeni své
volby. Postupujte podle pokyn{ na obrazovce a potvrdte akci.

Poznamka: Pokud se pouziva pamétova karta, data ulozena ve
vnitfni paméti fotoaparat nevidi, dokud neni karta microSD vyjmuta.
Pokud se vnitini pamét KidiZoom® FUN FX zaplnuje, nebo kdyz jsou
indexy soubord vy&erpany, méli byste zélohovat véechny soubory

z vnitini paméti fotoaparatu do pocitace. Poté soubory z vnitini paméti
fotoaparatu smazte, abyste uvolnili misto.

¢ RozliSeni fotografie

Vyberte maximalni rozliSeni fotografie. DalSi podrobnosti naleznete
v ¢astech Specifikace produktu a Kapacita ulozisté.

¢ Frekvence vnitiniho osvétleni
Vychozi hodnota je nastavena podle frekvence stfidavého proudu ve

vasem regionu, pokud necestujete, ponechte fotoaparat nastaveny na
vychozi hodnotu.

e Datum a céas

V této nabidce se zobrazuje aktudlni datum a ¢as. Pokud chcete

toto nastaveni zmeénit, stisknéte tlacitko OK a upravte jej na dalsi
obrazovce.

e Jazyk

V této nabidce se zobrazuje aktualné vybrany jazyk. Pokud chcete
zménit nastaveni jazyka, vyberte pozadovany jazyk a stisknutim tlacitka
OK potvrdte svij vybér.

¢ Rodic¢ovska kontrola

Postupuijte podle pokynt na obrazovce a vyberte tato nastaveni,
abyste bud’ zakazali hry, nebo nastavili denni ¢asovy limit. Ve vychozim
nastaveni neni povolen zadny ¢asovy limit. MUZete nastavit ¢asovy
limit 15, 30, 60 nebo 90 minut denné.



Po dosazeni ¢asového limitu nebudou hry pfistupné az do
nasledujiciho dne. Pokud jsou hry zakazany, ikony se v hlavni nabidce
zobrazi v mirné odlisné konfiguraci.

Tip: Tato funkce je ur€ena pro rodice déti, které jesté neumi &ist,
protoze pristup k nastaveni je umoznén podle jednoduchych pokyn(
na obrazovce.

1. Udrzujte fotoaparat Cisty otiranim mirné vihkym hadfikem.
2. Chrante fotoaparat pred pfimym slune¢nim zarenim a zdrojem tepla.

3. Vyjméte baterie, pokud fotoaparat del§i dobu nepouzivate.

4. Nenechavejte fotoaparat upadnout na tvrdy povrch, nevystavujte jej
vlhkosti ani jej neponofujte do vody.

RESENi ZAVAD

Pokud mate potize s ovladanim KidiZoom® FUN FX, prectéte si tuto
Gast.

Problém Reseni

Fotoaparat prestal | 1. Nechte fotoaparat nékolik minut stat bez

fungovat baterii a poté je vymérite.

2. Zapnéte pfistroj. Pristroj by nyni mél byt
pfipraven k dalSimu pouzivani.

3. Pokud pfistroj stale nefunguje, vymérite
baterie za zcela novou sadu baterii.

Pofizeny snimek 1. Ujistéte se, zda je fotoaparat drzen pevné.

neni jasny 2. Ujistéte se, Ze svételné podminky prostiedi
pro snimani jsou dobré.

3. Zkontrolujte, zda je ochranné okénko
objektivu fotoaparatu Cisté.




Nelze se pfipojit
k pocitaci

Zkontrolujte pfipojeni kabelu USB mezi
fotoaparatem a pocitatem a prostuduijte si
prislusny postup pfipojeni v této pfirucce.

Nelze ukladat
soubory

Zkontrolujte, zda neni pamétova karta plna.
Pokud neni vloZzena zadna pamétova karta,
zkontrolujte interni pamét KidiZoom® FUN FX.

Nelze zobrazit
stazené video
nebo fotosoubory

Zkontrolujte, zda jsou staZzené soubory ve
spravném adresari v KidiZoom® FUN FX.
Fotografie by mély byt umistény do slozky
DOWNLOAD/PHOTO, videa by méla byt
umisténa do slozky DOWNLOAD/VIDEO

v KidiZoom® FUN FX, kdyz je pfipojen

k pocitaci.

Obrazovka
zobrazuje
nespravné
informace

1. Vypnéte fotoaparat a nechte ho nékolik minut
stat bez baterii, poté baterie vymérite.

2. Zapnéte pfistroj. Pistroj by nyni mél byt
pfipraven k dalSimu pouzivani.

3. Pokud pfistroj stale nefunguije, vloZte novou
sadu baterii.

Pamétova karta
nebyla detekovana

1. Zkontrolujte, zda je pamétova karta spravné
vlozena.

2. Zkontrolujte, zda je pamétova karta
podporovaného typu. Fotoaparat podporuje
pouze karty microSD nebo microSDHC.

3. Zkontrolujte, zda je souborovy systém
vasi pamétoveé karty FAT nebo FAT32.
KidiZoom® FUN FX nepodporuje souborové
systémy NTFS ani exFAT. Pfed pouzitim
v Kidizoom® FUN FX byste si méli zalohovat
v§echna dllezita data z pamétové karty
a naformatovat ji v souborovém systému FAT
nebo FAT32.




JAK PORIDIT DOBROU
FOTOGRAFII

Jste pfipraveni si uzit zdbavu s fotografovanim? Zde je nékolik tipd, jak
dosdhnout nejlepsich vysledkd s vasim novym KidiZoom® FUN FX.

Krok jedna

Nejprve si nasadte poutko na zapésti pres ruku, abyste svidj novy
fotoaparat spravné drzel.

Krok dva

Existuji dva zpUsoby, jak se na fotografii pfed pofizenim podivat.
Mzete pouzit bud’ barevny LCD displej na zadni strané fotoaparatu,
nebo dualni hleda¢ky nad nim.

Poznamka: To, co vidite pfes dudlni hledacky, se nemusi shodovat

s barevnym LCD displejem a vyslednymi pofizenymi fotografiemi.
Krok tFi

Nyni jste pfipraveni pofidit fotografie! Ujistéte se, Ze drzite fotoaparat
Co nejpevnéji obéma rukama.

Krok étyfi

Priblizte se k objektu, ktery fotografujete. Davejte pozor, abyste se
nepfiblizili pfili§, jinak bude fotografie rozmazand. MdzZe to vyZzadovat
trochu cviku, takze se nebojte, pokud se vam fotografie napoprvé
nepodafi.

Krok pét

Pokud fotite venku za slune¢ného dne, stdjte se sluncem za sebou.

Pfejeme hodné zabavy!




ZAKAZNICKY SERVIS:

Vytvareni a rozvoj VTech vyukovych produktd, je doprovazeno
vysokou zodpovédnosti a preciznosti nejen pfi vyrobé. VTech bere
tento Ukol velmi vazné. Ve VTECH se snazime zjistit vSechny zpétné
informace, které pak mohou v disledku vést ke zvySeni hodnoty
vyrobka.

K chybam v$ak nékdy mize dojit. Je dllezité, abyste védéli, ze
stojime za svymi produkty a predali nam vase nazory na nase
zakaznické oddéleni. Oddéleni sluzeb na 01235 546810 (z Velké
Britanie — anglicky) nebo 44 1235546810 (kromeé Velké Britanie —
anglicky) nebo +420 565 321 695 (pro CR a SR).
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'wvtech’ Navod k obsluze

KidiZeom]

FUN FX .
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Mili rodicia,

vSimli ste si niekedy, nddherného vyrazu tvare Vasho dietata
ked’ spoznava alebo objavuje nové veci? Su to snad'tie
najskvelejsie momenty, ktorymi odmeriuje dieta svojich rodicov.
Prave pre tieto krdsne chvilky, vyvija firma VTech s najvdcsou
starostlivostou, hracky pre malé deti, dojcata aj batolata.

Tieto jedinecné interaktivne hracky priamo reaguju na to,

¢o deti robia prirodzene - hraju si! PouZitie inovativnych
technoldgii pri vyvoji a vyrobe tychto hraciek, umoZriuje
interaktivne reagovat na podnety dietata, takZe sa kazda hra
stava zabavnou a jedine¢nou. UCi deti, primerane k ich veku,
pojmy ako su prvé slovd, C&isla, tvary, farby alebo hudbu. ESte
déleZitejsie je, Ze VVTech vyukové hracky rozvijaju dusevné

a fyzické schopnosti dietata tym, Ze inspiruju, putaju aj ucia.

Vo Vtech, vieme, Ze dieta ma schopnost robit velké veci.
To je dévod, preco su vSetky naSe elektronické vzdeldvacie
hracky navrhnuté tak, aby pomahali rozvoju detskej mysle
a zaroveri im umoznili rozvijat ich ostatné zru¢nosti.
Dakujeme vdm za déveru, ktort ste prejavili ktipou hracky
VTech. Je nam velkou ctou, Ze ste nam dali mozZnost sa
podielat na uceniu a vyvoji Vasho dietata.

S dctou
Vasi priatelia z VTech

Viac informdcii o vzdeldvacich hrackdch VVTech ndjdete na
www.vtech.sk
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UvoD

KidiZoom® FUN FX je putavy, odolny a lahko pouzitelny digitalny
fotoaparat, ktory vytvara zabavné fotografie a videa. S novym oto€nym
objektivom mozete pridat Uzasné Specidlne efekty. K dispozicii je
dokonca aj selfie rezim, ktory vam poméze automaticky zhotovovat
selfie snimky. Je plny kreativnych nastrojov, ktoré vam pomézu vylepsit
vase fotografie pomocou réznych rdmcekov, peciatok a zdbavnych
efektov. MozZete si tieZ vytvorit vlastné obrazky v style komiksu a stop-
motion videa! Okrem vSetkych tychto funkcii si méZete nahrat svoj hlas
a hrat $tyri vstavané hry.

POPIS FOTOAPARATU

Tlacidlo Hradagiky
spuste

Otocny
objektiv
Slot pre
pamatovu . : -
kartu USB port
(nie je ur€eny na nabijanie)
Smerové
tlacidla

Tlacidla
pre
priblizenie
(zoom)

Tlacidlo
OK

Tlacidlo

Tlac¢idlo Zmazat

Domov-
. Vypinag

; Mikrofén




BALENIE OBSAHUJE

¢ KidiZoom® FUN FX

e Putko na zapastie

e Struény navod na obsluhu
VAROVANIE:

VSetky obalové materidly, ako su pasky, plastové félie, baliace zamky
a znacenie, nie su suc¢astou hracky a musia byt pre bezpe¢nost vasho
dietata zlikvidované.

POZNAMKA:

Uschovajte si prosim tento navod na obsluhu, pretoze obsahuje
délezité informacie.

Této hracka je uréend iba na pripojenie k zariadeniam, oznacenym
niektorym z nasledujucich symbolov: @ alebo

Javy prostredia

Staticka elektrina moze spdsobit poruchu zariadenia KidiZoom®

FUN FX. V pripadoch, ked KidiZoom® FUN FX nefunguje spravne

v dbsledku statickej elektriny, je potrebné resetovat systém stlacenim
a podrzanim vypinaca po dobu 5 sekund. V pripade, ze dojde

k poruche zariadenia a vymazaniu paméte vdaka elektrostatickému
vyboju, €o je nepravdepodobné, musi ho uzivatel resetovat vybratim
a opatovnym vlozenim batérii. USB TYPE-C® a USB-C® su ochranné
znamky spolo¢nosti USB Implementers Forum alebo jedne;j z jej
pridruzenych spolo¢nosti.

SPECIFIKACIA PRODUKTU

Displej 2,4” farebny TFT LCD
Max. rozliSenie 16 MP : 4800 x 3600 (interpolacia)
fotografie 2 MP :1600 x 1200

0.3 MP: 640 x 480

RozliSenie videa 320 x 240
640 x 480 (Bez efektov pri pouziti pamatovej
karty)

Limit dizky videa 5 minut na kazdy subor zaznamu




Digitalny zoom 4x

Rozsah ostrenia 1.5 stopy - «

Interna pamat’ 128 MB vstavanej paméte (zdielana

s programovymi datami, skuto¢na pamat
dostupna pre uzivatelské ukladanie

bude mensia)

Format suboru Videa: AVI (Motion JPEG)
Fotografie: Standardné zékladné JPEG

Pripojenie Vstavany port USB typu C pre pripojenie
k pocitacu
Pamatova karta Odporuca sa karta microSD / microSDHC (nie

Format a kapacita | je su¢astou balenia) s
kapacitou od 1 GB do 32 GB

Batérie 4x AA (AM-3/LR6) batérie (nie su sucastou
balenia)

Prevadzkova 0-40°C

teplota

ULOZNA KAPACITA

s . Vnutorna 16GB 32GB
Média Kvalita pamat karta karta
Fotografie 0.3 MP 590 167,700 335,500

2 MP 110 31,800 63,700
16 MP 70 19,900 39,800
320x240 3 910 1,830
Video (min)
640x480 N/A 370 750

Poznamka: Vyssie uvedené hodnoty su priblizné. Skutocna dizka
zavisi od svetelnych podmienok. Limit dizky videa je 5 mindt na subor.



ZACINAME
POPIS TLACIDIEL

Vypinac¢
Stla¢enim tohto tladidla zapnete alebo vypnete pristroj.
Otocny objektiv

OtocCenim oto¢ného objektivu modZete v reZimoch Fotoaparat alebo
Video pouzit Specialne efekty objektivu.

Tla€idlo Domov

Stla¢enim tohto tlacidla prejdete do hlavnej ponuky alebo sa vratite do
predchadzajucej podponuky.

Smerové tlacidla {08

Stlacenim tychto tlacidiel mézete pohybovat kurzorom a vykonavat
vyber.

Tlacidlo OK

Stlacenim tohto tlacidla potvrdite volbu alebo akciu.

Tip: Tlacidlo OK mézete pouzit aj na vytvorenie fotografie v rezime
fotoaparatu a na spustenie alebo zastavenie nahravania videa v rezime videa.

Tlacidlo Zmazat’
Stla¢enim tohto tla¢idla zmaZete vybrany subor.
Tlagidlo spuste (&3

Stla¢enim tohto tlacidla vytvorite fotografiu alebo spustite a zastavite
nahravanie videa.

Tlacdidla pre priblizenie (zoom)
Stlacenim tychto tlacidiel mbzete obraz priblizit alebo oddialit.

Tip: Tlacgidla zoomu je mozné tiez pouzit na nastavenie hlasitosti, ak
funkcia zoomu nie je k dispozicii.

Slot pre pamatovu kartu [micesbs
Sem vlozte kartu microSD pre rozsSirenie pamate.
USB Port [uss »

Zapojte kabel USB typu C (nie je su¢astou balenia) do tohto portu pre
pripojenie k poditacu.



POKYNY

VAROVANIE:
Intalaciu batérii mézu vykonavat iba dospelé osoby.
Udrzujte batérie mimo dosahu deti.

VYBRATIE A VLOZENIE BATERIE

1. Uistite sa, Ze je pristroj vypnuty.

2. Vyhladajte kryty batérii na rukovétiach fotoaparatu, pomocou
skrutkovaca povolte skrutky a potom otvorte kryty batérii.

3. Ak su v pristroji pouzité batérie, vyberte ich z pristroja tahom za
jeden koniec kazdej batérie.

4. Vlozte 4 nové 1,5V batérie typu AA (LR6) podla schémy vo vnutri
krabi¢ky s batériami. (Pre najlepsi vykon sa odporucaju alkalické
batérie alebo pIne nabité dobijacie batérie Ni-MH.)

5. Nasadte spat kryty batérii a utiahnite skrutky.

1.5V AA
D rerams @

® ©
<) @

I 15V AA
O revams @

DOLEZITE: INFORMACIE O BATERIACH

e Vkladajte batérie spravnou polaritou (+ a -).
e Nekombinujte staré a nové batérie.

¢ Nekombinujte alkalické, Standardné (uhlik-zinkové) ani dobijacie
batérie.

e Pouzivajte iba batérie rovnakého alebo ekvivalentného typu, ako sa
odporuca.



¢ Neskratujte napdjacie svorky.

e Vyberte batérie, ak hracku dlh§iu dobu nepouzivate.

e \lyberte vybité batérie z hracky.

e Batérie zlikvidujte bezpe€ne. Nevhadzujte ich do ohnia.
DOBIJACIE BATERIE:

¢ Dobijacie batérie nabijajte iba pod dohladom dospelej osoby.
¢ Nenabijajte nedobijacie batérie.

Likvidacia batérii a vyrobkov

X
i

Preciarknuty symbol odpadkového koSa na vyrobkoch,
batériach alebo na ich obaloch znamena, Zze nesmu byt
likvidované s komunalnym odpadom, pretoze obsahuju latky,
ktoré mézu byt Skodlivé pre zivotné prostredie a ludské
zdravie.

Symboly chemikalii Hg, Cd alebo Pb, ak su uvedené,
znamenaju, ze batéria obsahuje viac ako stanovené hodnoty
ortuti (Hg), kadmia (Cd) alebo olova (Pb). Nariadenie
(2006/66/EC).

Hruby pruh pod symbolom odpadkového kosa znamena, ze
vyrobok bol uvedeny na trh po 13. auguste 2005.

Pomahajte zodpovedne chranit zivotné prostredie pri

likvidacii svojho vyrobku alebo batérie.

Pre viac informacii prosim navstivte:

www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol.sk



STAV BATERIE

Ked'sa na obrazovke zobrazi ikona Vybita batéria {1, odpori¢ame ¢o
najskor nainstalovat novu sadu batérii.

Ak sa na obrazovke zobrazi ikona Vybitej batérie {74, jednotka nebude
fungovat spravne. Pred dalS§im pouzitim je potrebné nainstalovat nové
batérie.

AUTOMATICKE VYPNUTIE

Aby sa Setrila batéria, KidiZoom® FUN FX sa automaticky vypne po

3 minutach bez pouzitia v ndhlade kamery alebo po 5 minutach pri

pouzivani zaznamnika. V ostatnych rezimoch je doba automatického

vypnutia 2 minuty.

INSTALACIA PAMATOVE KARTY

e KidiZoom® FUN FX je kompatibilny s pamé&tovymi kartami microSD/
microSDHC do kapacity 32 GB.

e Uistite sa, ze je fotoaparat vypnuty.

¢ \/yhladajte slot pre pamatovu kartu
v spodnej Casti fotoaparatu.

e Zdvihnite gumovy kryt.

e Vlozte pamatovu kartu (nie je
sucastou balenia) podla obrazku.

¢ Hned ako je paméatova karta
detekovana a je mozné ju pouzit,
automaticky sa nastavi ako
vychodiskova pamat.

e Ak chcete pamatovu kartu vybrat zo slotu, uistite sa, Ze je fotoaparat
vypnuty, a raz na kartu zatlacte, aby sa vysunula.

Poznamka: Ak sa pouziva pamatova karta, udaje ulozené vo
vnutornej paméti fotoaparatu sa nedaju zobrazit, kym pamatova
karta nie je vybrata. Aby ste predisli nahodnej strate dat, pred
pouzitim karty si z nej zalohujte vSetky délezité data.



ZACINAME POUZIVAT
KIDIZOOM® FUN FX

Stlacenim vypinaca zapnite fotoaparat.

Ak ho zapinate prvykrat, budete vyzvani na vyber jazyka. Potom
nastavte predvoleny datum a ¢as. Ak chcete jazyk, datum a ¢as
neskor zmenit, prejdite do Nastavenia.

Potom sa Kidizoom prepne priamo do rezimu Fotoaparat a mézete
zacat fotografovat.

Stlacenim tlacidla Domov prejdete do hlavnej ponuky, kde
mbzete zadat dalSie aktivity.

Opatovnym stlacenim vypinaca fotoaparat vypnete.

Nastavenie hlasitosti reproduktora fotoaparatu

Hlasitost reproduktora mézete upravit v zalozke Hlasitost v ponuke
Nastavenie. Ako skratku pre nastavenie hlasitosti mozete pouzit aj
tlacidla zoomu , ale iba v rezimoch, kde funkcia zoomu nie je
k dispozicii.



UPEVNENIE ZAPESTNEHO PASKU
NAVOD NA PRIPOJENIE

Krok 1:

Vyhladajte slu¢ku nite na
konci popruhu. Vsurite
ju do oc¢ka pre putko

a potom ju pretiahnite.

Krok 2:

Vsurnite koniec popruhu
do slucky a cely ho
pretiahnite.

Krok 3:

Uistite sa, Ze je sluCka bezpecne
utiahnutd okolo oc¢ka pre putko.




PRIPOJENIE K POCITACU

.

USB port fotoaparatu mézete pripojit k pocitacu PC alebo Mac
pomocou kabla USB typu C (nie je su€astou balenia). Po pripojeni
mbzete prenasat sibory medzi fotoaparatom a pocitaom. Zobrazia
sa dva vymenitelné disky s ndzvom ,VTech 5947 a ,VT SYSTEM"“.
,VTech 5947 sluzi na ukladanie vasich dat, ,VT SYSTEM“ na
ukladanie systémovych dat a nemozno k nim pristupovat.

e Subory fotografii alebo videi vytvorené fotoaparatom su v
podprie¢inkoch, napriklad 100VTECH v prie¢inku DCIM.

e Hlasové subory nahrané fotoaparatom su v prie¢inku VOICE.

Poznamka: Ak je vo fotoaparate vlozena pamatova karta, vymenitelna
jednotka zobrazi iba obsah pamétovej karty.

Ak chcete preniest subory fotografii alebo videa do fotoaparatu,

otvorte prie¢inok DOWNLOAD a skopirujte subory do prislusnych

podprie¢inkov PHOTO alebo VIDEO.

Poznamka: Neprenasajte subory fotografii ani videi vytvorené inymi

fotoaparaty do KidiZoom® FUN FX, pretoZze ich formaty stiborov

nemusi byt kompatibilny.

Aby ste predisli moznému poskodeniu KidiZoom® FUN FX:

¢ Ak nie je kdbel USB (nie je suicastou balenia) pripojeny k fotoaparatu,
uistite sa, ze gumovy kryt USB Uplne zakryva port USB fotoaparatu.

e Uistite sa, Ze gumovy kryt slotu pre kartu microSD fotoaparatu je
nasadeny na mieste.

Poznamka: Ked' je fotoaparat pripojeny k pocitacu, nevkladajte ani

nevyberajte pamatovu kartu a neodpajajte fotoaparat po¢as prenosu

suborov. Po dokonéeni odoberte fotoaparat vykonanim prislusnych

krokov pre bezpecné odobratie hardvéru z pocitaca. Potom mozete

fotoaparat od pocitaca fyzicky odpojit.



POZIADAVKY NA PRIPOJENIE K POCITACU

PC: Operacny systém Microsoft® Windows® 11 alebo vyssi / macOS
10.13 alebo vyssi.

Vyzadovany port USB.

Logéa Microsoft® a Windows st ochranné znamky spolo¢nosti
Microsoft Corporation v Spojenych Statoch a dalSich krajinach.
Loga Macintosh a Mac su ochranné znamky spoloc¢nosti Apple Inc.
v Spojenych Statoch a dalSich krajinach. VSetky ostatné ochranné
znamky su majetkom prislusnych vlastnikov.

REZIMY

PONUKA DOMOV
e Stlacenim tlacidla Domov prejdete do hlavnej ﬁ F

ponuky a vyberiete rezim.

e Stlacenim Smerovych tlacidiel =°= vyberiete
rezim a stlacenim tlacidla OK vstupite do
vybraného rezimu.

1. FOTOAPARAT (g5

V rezime fotoaparatu mézete zhotovovat bezné fotografie, selfie alebo
snimky s efektmi.

o Drzte fotoaparat pevne a stlacte tlacidlo spuste @ alebo tla¢idlo
OK pre vytvorenie snimky.

e Stlacenim tlacidiel zoomu aktivujete funkciu digitalneho zoomu
(priblizenie, oddialenie).

e Ak chcete zobrazit zhotovené fotografie, stlacte smerové tlacidlo
nahor (©) a tym vstupite do rezimu prehravania.

Fotografické efekty

* Ak chcete pridat Specialne efekty, stlacte
smerové tlacidlo vlavo (9) alebo vpravo
a vyberte efekt, alebo stlacte dole (©) na
smerovom tlacidle =c:== a prejdite do ponuky
Fotografické efekty a vyberte foto efekt podla
typu.




Selfie m6zete zhotovovat automaticky vyberom rezimu Selfie.
Zostante pred fotoaparatom a pockajte na pipnutie. Potom
fotoaparat zacne odpocitavat a automaticky vytvori snimku.
Uistite sa, Ze su svetelné podmienky dobré a fotoaparat je

v spravnej polohe, aby detekcia tvare fungovala spravne. Snimka
sa po niekolkych sekundach automaticky vytvori aj v pripade, ze
fotoaparat tvar nedetekuje.

Ty aja/ Kolaz v rezime fotoaparatu. Najprv
stlacte smerové tlacidlo vlavo alebo vpravo

a vyberte Styl. Po vybere vyfotte svojich priatelov
alebo seba do kazdej oCislovanej snimky. Ak
chcete poslednu snimku urobit znova, staci
stlacit tlacidlo Zmazat.

e Skupinu snimok mozete zIucit vyberom moznosti @

g &
S

e V reZzime sériového snimania mézete urobit' 3 snimky v rychlom slede.

Otocny objektiv
Otacanim objektivu mozete vybrat rézne Specialne
efekty filtrov a vytvorit tak Uzasné snimky.

2. VIDEO &

V rezime videa stlacte tlacidlo spuste @

alebo tlacidlo OK (213, a tym spustite nahravanie.
Opétovnym stlacenim lubovolného z tlacidiel
nahravania zastavite. Video sa zobrazi po stlaceni
tla¢idla OK

e Ak chcete pridat animovanu snimku, stlacte
tlacidlo vlavo (<) alebo vpravo () a prejdete si moznostami pred
nahravanim.

Poznamka: Pocas nahravania nie je mozné zmenit vybrand snimku
animacie.

Stla¢enim tlacidiel zoomu pouzite funkciu digitalneho zoomu.
Ak chcete zobrazit zhotovené videa, stlacte raz tlacidlo hore

alebo dole (©) pre vstup do rezimu prehravania.

Objektiv mbzete otacat a vyberat rézne Specidlne efekty na vytvaranie
Uzasnych videi.



3. PREHRAVANIE (@

V rezime prehravania si mozete prezriet vSetky zhotovené fotografie

a videa. Stlacenim smerovych tlacidiel hore (©) alebo dole () zobrazite
predchadzajuci alebo dalsi subor. Stlacenim tlacidla oddialenia
zobrazite subory v miniatdrach. Ak sa chcete vratit do zobrazenia
prehliada¢a na celej obrazovke, stlacte tlacidlo priblizenia

Prezeranie fotografie

e Tlagidlo priblizenia | | pouzite, ak si chcete viac priblizit prezeranu
fotografiu. Smerovymi tlaCidlami £=mé&Zzete fotografiu posuvat. Po
stlaceni tlaCidla oddialenia [ | sa vratite k mensiemu zvacSeniu alebo
mozete stladit tlacidlo OK a vybrat velkost zobrazenia.

Prezeranie videosuboru

e Prehravanie videa spustite stlacenim tlacidla OK Pocas
prehravania videa mézete prepinat medzi rychlostou prehravania
1X/2X/4X pomocou smerovych tlacidiel viavo () a vpravo

Prezeranie panoramatickej fotografie

e Panoramaticku fotografiu si prehrate stlacenim tlacidla OK Ak
stlacite smerové tlacidla vlavo (9) a vpravo (), budete sa po fotografii
pohybovat.

Vymazanie suboru fotografie alebo videa

e Ak si prezerate fotografie alebo vided a stlaéte tlacidlo Zmazat
zobrazi sa ponuka Zmazat. Mézete si vybrat zmazanie aktualnej
fotografie alebo videa, alebo vSetkych fotografii a videi.

4. HRY @2

V KidiZoom® FUN FX su zabudované Styri hry.
A. Skakajuca zaba

Pomozte Zzabe bezpecéne sa vratit domov!
Stlacte tlacidlo OK v spravny Cas a doskacte
cez plavajuce predmety az domov. Zbierajte
hviezdicky, aby ste ziskali body navyse.

B. Misia na motorovom ¢lne

Po celom oceane je mnozstvo odpadkov! Podme
to upratat! Stlacenim smerovych tlaidiel hore




alebo dole (©) posuniete &In do spravnej Urovne tak, aby ste sa vyhli
prekazkam a pozbierali odpadky.

C. Rychle kvety

Zahrada je pripravena. Kazdy Stvorec, na ktory
Sliapnete, zarastie kvetom. Pouzite svoj dévtip
a osadte zahradu bez toho, aby ste Sliapli na
kvety. Pre vyber trasy vam posluzia smerové
tlacidla ‘ Popraskané $tvorce zeme v dalSich
Urovniach su Casti, na ktoré mézete vstupit
dvakrat.

D. Foto puzzle
Pomocou smerovych tlacidiel ‘ poskladajte

spravne Casti obrazkov alebo fotografii skér, nez
vyprsi ¢as.

5. KREATIVNE NASTROJE (3

Hratky s hlasom ﬂ

Sledujte, ako zdbavné animované postavicky
hovoria vasim hlasom.

e Pomocou smerovych tlacidiel . hore (&) alebo
dole (©) vyberte postavu. Ak chcete vytvorit viastny
avatar, vyberte poslednt moznost v bubline. a8
Potom vyberte ikonu fotoaparatu @ a vytvorte
novu fotografiu alebo vyberte z uz vyfotenych vlastnych fotografii.

e Ked prehovorite na postavu na hlavnej obrazovke, uvidite animaciu
a budete pocut, ako opakuje, ¢o ste povedali.

e Svoj hlas mdzete nahrat, ked vyberiete ikonu nahravania .
Akonahle ukoncite nahravanie, zobrazi sa zoznam vsetkych vasich
nahravok.

¢ Naladu avatara zmenite pomocou ikony nalady @

¢ |kona zoznamu skladieb @ sluzi na prehranie alebo zmazanie
nahravok.

POZNAMKA: Kreslena animéacia a efekt zmeny hlasu nie st

k dispozicii, ked' je hlasovy subor preneseny a prehrany v pocitaci.




Hudobna prezentacia [E-_'!ET

Tu si moZzete prezerat fotografie z fotoaparatu ako prezentaciu

s hudbou. Stla¢enim tlacidla OK zmenite nastavenie:

e Hudba na pozadi: Vyberte si zo Styroch skladieb alebo hudbu vypnite.
¢ Nahodné prehravanie: Zap alebo Vyp.

¢ Oneskorenie: Nastavte ¢asovy odstup medzi fotografiami.

A
Komiksovy styl -QF

V tomto rezime mézete fotografiu previest do \ ?’

komiksového Stylu kresby. Najprv urobte fotografiu --—--l -

alebo vyberte skoér zhotovenu fotografiu. Vybrana s . I
fotografia bude nésledne prevedena do prvého i L.-f A
komiksového Stylu; stlacenim smerovych tlacidiel H"'"h.

=<:J= vyberte iny komiksovy $tyl alebo upravte

intenzitu efektu v troch Urovniach. Stla¢enim tlagidla OK potvrdte
a prejdite na dalSiu obrazovku, kde mézete do obrazku pridat okraj
a dokon¢it tak svoju tvorbu.

Panoramatické fotografie I&

Po zhliadnuti Gvodnej animacie stlacte tlacidlo OK (19, tym prejdete na
obrazovku snimania. Urobte dve az pat fotografii, ktoré potom spojite
do panoramatickej fotografie. Hotové panoramatické fotografie si
mbzete prezriet v rezime prehravania.

Editor fotografii .Eﬁ"

V editore fotografii moZzete k fotografii pridavat fotoramiky, peciatky
a Specialne efekty. Vyberte fotografiu a potom zvolte jednu z funkcii
Uprav.

¢ Fotoramiky 0

Tuto funkciu vyberte, ak chcete k fotografii pridat fotoramik.

e Pediatky 0

Tuto funkciu vyberte, ak chcete k fotografii pridat peciatku, zmenit jej
velkost alebo posuvat peciatku po obrazku.

o Specialne efekty

Tuto funkciu vyberte, ak chcete k fotografii pridat Specialny efekt. Pri
niektorych efektoch mézete zmenit velkost a umiestnenie.



Poznamka: Vytvorenie Specidlneho efektu vo fotoaparate méze trvat
dlhsie ako minutu.

e Spat’ o

Tuto funkciu vyberte, ak chcete vratit spat poslednu Upravu.

¢ Ulozit ako

Tuto funkciu vyberte pre uloZenie upravenej fotografie ako nového
suboru.

Poznamka: Proces ulozenia upravenej fotografie so Specialnym
efektom méze trvat dlhsie ako minutu.

Tvorca animacii ﬂ

Tvorca animacii vas prevedie vytvorenim vlastnych animacii fotografii.
Demo projekt najdete na obrazovke vyberu projektu. Na tejto obrazovke
mozete prehrat’ animaciu, upravit ju alebo spustit novy projekt.
Poznamka: Demo projekt sluzi iba pre informaciu, nemozno ho
upravovat, zmazat ani ulozit ako video.

¢ Novy projekt E’

Na obrazovke nahladu mozete stladit tlacidlo
spuste @ alebo tlacidlo OK a urobit’
fotografie, ktoré budu sucastou vasej animacie. Po
vytvoreni prvej fotografie sa zobrazi polopriehladna
vrstva,

aby ste dalsie fotografie mohli zarovnat. Akonahle

s fotografovanim skoncite, pouzite smerové tlacidla na vyber ikony
zaciarknutia, skontrolujte animaciu a upravte jej nastavenia.

® Prehrat animaciu u

Tu si mbzete pozriet nahlad vytvorenej animacie. Ked' stlacite poCas
prehravania animacie tlacidlo OK prehravanie zastavite a vratite sa
na obrazovku vyberu projektu.




¢ Uprava animacie Q
Tu mozZete projekt dalej upravovat:

Urobit dalSie fotografie po poslednej
@ Pridat snimky urobenej snimke
(Maximalny pocet snimok = 100)

u Prehrat animaciu | Nahlad animécie s hudbou na pozadi

UloZte animaciu ako video (subor AVI) pre

m Ulozit ako video | Prezeranie alebo zdielanie v pocitadi

(Ulozenie animacie ako videa méze trvat
niekolko minut)

Zmenit:
4 Pokrocilé e Rychlost animacie
moznost ¢ Hudbu na pozadi

e Prekrytie snimky Zap/Vyp

H Spat Spét na obrazovku vyberu projektu

Poznamka: Ak chcete zmazat vybranu snimku, stlacte tlacidlo Zmazat'
pre zobrazenie ponuky Zmazat a potom vyberte moznost ,Ano“
pre potvrdenie a pokraCovanie.

6. NASTAVENIE

¢ Hiasitost’

Stla¢enim smerovych tlacidiel hore (©) alebo dole (©) upravte hlasitost.

e Jas

Stlacenim smerovych tlacidiel hore (©) alebo dole () upravte jas displeja
e Pamat’

Tu si mOZzete prezriet stav internej pamate fotoaparatu alebo pamétovej
karty (ak je vlozend). V tomto nastaveni su dva pokrocilé prikazy:




' Formatovat

Tymto sa vymazu vSetky data vo vnutornej pamati alebo na pamatovej
karte, ak boli viozené.

7+ Obnovenie tovarenského nastavenia

Obnovenie tovarenského nastavenia vymaze obsah uloZzeny vo vnutornej
pamaéti a obnovi vSetky systémové nastavenia na predvolené tovarenské
nastavenia, napr. index suborov, rozliSenie fotografii, Uroven hry.

Po vybere ktorejkolvek z tychto moZznosti budete poziadani o potvrdenie
svojej volby. Postupuijte podla pokynov na obrazovke a potvrdte akciu.

Poznamka: Ak sa pouziva pamatova karta, data ulozené vo vnutornej
pamati fotoaparat nevidi, kym nie je karta microSD vybrata. Ak sa
vnutorna pamét KidiZoom® FUN FX zapiria, alebo ked' st indexy
suborov vy&erpané, mali by ste zalohovat vSetky subory z vnutornej
pamate fotoaparatu do pocitaca. Potom subory z vnutornej pamate
fotoaparatu zmazte, aby ste uvolnili miesto.

¢ RozliSenie fotografie

Vyberte maximalne rozliSenie fotografie. Dalsie podrobnosti najdete
v Castiach Specifikacia produktu a Kapacita uloziska.

¢ Frekvencia vnutorného osvetlenia
Predvolena hodnota je nastavenda podla frekvencie striedavého pradu

vo vadom regione, ak necestujete, ponechajte fotoaparat nastaveny na
vychodiskovu hodnotu.

e Datum a céas

V tejto ponuke sa zobrazuje aktualny datum a ¢as. Ak chcete toto
nastavenie zmenit, stlacte tlacidlo OK a upravte ho na dalSej
obrazovke.

e Jazyk

V tejto ponuke sa zobrazuje aktudlne vybrany jazyk. Ak chcete zmenit
nastavenie jazyka, vyberte pozadovany jazyk a stlacenim tlacidla OK
potvrdte svoj vyber.

¢ Rodic¢ovska kontrola
Postupujte podla pokynov na obrazovke a vyberte tieto nastavenia,
aby ste bud’ zakazali hry, alebo nastavili denny ¢asovy limit.

V predvolenom nastaveni nie je povoleny Ziadny ¢asovy limit. M&zZete
nastavit ¢asovy limit 15, 30, 60 alebo 90 minut denne.



Po dosiahnuti ¢asového limitu nebudu hry pristupné az do
nasledujuceho dna. Ak su hry zakazané, ikony sa v hlavnej ponuke
zobrazia v mierne odliSnej konfiguracii.

Tip: Tato funkcia je ur¢ena pre rodi€ov deti, ktoré este nevedia ¢itat,
pretoze pristup k nastaveniu je umozneny podla jednoduchych
pokynov na obrazovke.

STAROSTLIVOST A UDRZBA

1. Udrzujte fotoaparat Cisty utieranim mierne vlhkou handri¢kou.

2. Chrante fotoaparat pred priamym slne¢nym Ziarenim a zdrojom
tepla.

3. Vyberte batérie, ak fotoaparat dlhsiu dobu nepouzivate.

4. Nenechavajte fotoaparat spadnut na tvrdy povrch, nevystavujte ho
vlhkosti ani ho neponarajte do vody.

RIESENIE ZAVAD

Ak méte problémy s ovladanim KidiZoom® FUN FX, precitajte si tuto
Cast.

Problém RieSenie

Fotoaparat prestal | 1. Nechajte fotoaparat niekolko minut stat bez

fungovat batérii a potom ich vymerite.

2. Zapnite pristroj. Pristroj by teraz mal byt
pripraveny na dalSie pouzivanie.

3. Ak pristroj stale nefunguje, vymente batérie
za uplne novu sadu batérii.

Zhotovena snimka | 1. Uistite sa, €i je fotoaparat drzany pevne.

nie jé jasna 2. Uistite sa, Ze svetelné podmienky prostredia
pre snimanie su dobré.

3. Skontrolujte, i je ochranné okienko objektivu
fotoaparatu Cisté.




Neda sa pripojit

Skontrolujte pripojenie kabla USB medzi

k pocitacu fotoaparatom a pocitaom a prestudujte si
prislusny postup pripojenia v tejto prirucke.
Nie je mozné Skontrolujte, Ci nie je pamatova karta plna.

ukladat subory

Ak nie je vlozena ziadna pamatova karta,
skontrolujte internt pamat KidiZoom® FUN FX.

Nie je mozné Skontrolujte, €i su stiahnuté subory v spravnom
zobrazit stiahnuté | adresari v KidiZoom® FUN FX. Fotografie by
video alebo mali byt umiestnené do zlozky DOWNLOAD/
fotosubory PHOTO, videa by mali byt umiestnené do
zlozky DOWNLOAD/VIDEO v KidiZoom® FUN
FX, ked je pripojeny k pocitacu.
Obrazovka 1. Vypnite fotoaparat a nechajte ho niekolko
zobrazuje minut stat bez batérii, potom batérie
nespravne vymerite.
informacie 2. Zapnite pristroj. Pristroj by teraz mal byt
pripraveny na dalSie pouzivanie.
3. Ak pristroj stale nefunguje, vlozte novu sadu
batérii.
Pamatova 1. Skontrolujte, ¢i je pamatova karta spravne
karta nebola vlozena.
detekovana

2. Skontrolujte, ¢i je paméatova karta
podporovaného typu. Fotoaparat podporuje
iba karty microSD alebo microSDHC.

3. Skontrolujte, €i je suborovy systém
vasej pamatovej karty FAT alebo FAT32.
KidiZoom® FUN FX nepodporuje stborové
systémy NTFS ani exFAT. Pred pouzitim
v Kidizoom® FUN FX by ste si mali zalohovat
vSetky délezité data z pamatovej karty
a naformatovat ju v siborovom systéme FAT
alebo FAT32.




AKO ZHOTOVIT DOBRU
FOTOGRAFIU

Ste pripraveni si uzit zabavu s fotografovanim? Tu je niekolko tipov,
ako dosiahnut najlepsie vysledky s vasim novym KidiZoom® FUN FX.

Krok jedna

Najprv si nasadte putko na zapéstie cez ruku, aby ste svoj novy
fotoaparat spravne drzal.

Krok dva

Existuju dva spdsoby, ako sa na fotografiu pred obstaranim pozriet.

Mézete pouzit bud farebny LCD displej na zadnej strane fotoaparatu,
alebo dudlne hladaciky nad nim.

Poznamka: To, ¢o vidite cez dudlne hladaciky, sa nemusi zhodovat
s farebnym LCD displejom a vyslednymi zhotovenymi fotografiami.

Krok tri

Teraz ste pripraveni urobit fotografie! Uistite sa, Ze drzite fotoaparat ¢o
najpevnejsie oboma rukami.

Krok Styri

Priblizte sa k objektu, ktory fotografujete. Davajte pozor, aby ste sa
nepriblizili prili§, inak bude fotografia rozmazana. Méze to vyzadovat
trochu cviku, takze sa nebojte, pokial sa vam fotografia na prvykrat
nepodari.

Krok pat’
Pokial fotite vonku za slne¢ného dria, stojte sa sinkom za sebou.

Prajeme vela zabavy!




ZAKAZNICKY SERVIS:

Vytvaranie a rozvoj VTech vyukovych produktov, je sprevadzané
vysokou zodpovednostou a preciznostou nielen pri vyrobe. VTech
berie tuto Ulohu velmi vazne. Vo VTECH sa snazime zistit' vSetky
spétné informacie, ktoré potom mézu v dosledku viest k zvyseniu
hodnoty vyrobkov.

K chybam vsak niekedy moze dojst. Je ddlezité, aby ste vedeli, ze
stojime za svojimi produktmi a odovzdali nam vase nazory na nase
zakaznicke oddelenie. Oddelenie sluzieb na 01235 546810 (z Velkej
Britanie — anglicky) alebo 44 1235546810 (okrem Velkej Britanie -
anglicky) alebo +420 565 321 695 (pre SR a CR).




Pozrite si dalsSie
VTech hracky na

www.vtechcz.cz
a
www.vtech.sk
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