Ukoncenie predvadzacieho (demo) rezimu

1. Stlacte tlacidlo pre zapnutie hracky.

2. Sucasnym stlacenim klavesu Shift a klavesu
so Sipkou vlavo na mysi deaktivujete
demo rezim.

Demo rezim sa zrusi po zazneni pipnutia.
Hracka je teraz pripravena na bezné pouzitie.




'vtech’ Navod na pouzitie

Genius XL -
vzdelavaci notebook




Mili rodicia,

vSimili ste si niekedy, nadherného vyrazu tvare Vasho dietata
ked'spozndva alebo objavuje nové veci? Su to snad'tie najskve-
lejSie momenty, ktorymi odmeriuje dieta svojich rodicov. Prave
pre tieto krasne chvilky, vyvija firma VVTech s najvd¢Sou starostli-
vostou, hracky pre malé deti, dojcata aj batolata.

Tieto jedinecné interaktivne hracky priamo reaguju na to,

¢o deti robia prirodzene - hraju sil PouZitie inovativnych
technoldgii pri vyvoji a vyrobe tychto hraciek, umoZriuje
interaktivne reagovat na podnety dietata, takZe sa kazda hra
stdva zabavnou a jedinecnou. UCi deti, primerane k ich veku,
pojmy ako su prvé slovd, &isla, tvary, farby alebo hudbu. Este
délezitejsie je, Ze VVTech vyukové hracky rozvijaju dusevné

a fyzické schopnosti dietata tym, Ze indpiruju, pdtaju aj ucia.

Vo Vtech, vieme, Ze dieta ma schopnost robit velké veci.
To je dévod, preco su vietky nase elektronické vzdeldvacie
hracky navrhnuté tak, aby pomahali rozvoju detskej mysle
a zdrover im umoznili rozvijat'ich ostatné zrucnosti.
Dakujeme vam za déveru, ktorti ste prejavili ktipou hracky
VTech. Je nam velkou ctou, Ze ste ndm dali moZnost sa
podielat na uceniu a vyvoji Vasho dietata.

S dctou
Vasi priatelia z VTech

Viac informdcii o vzdeldvacich hrackdch VTech ndjdete na
www.vtech.sk
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UuvoD

Neuveritelnych 164 réznych vzdelavacich aktivit, hier a testov
najdete v tomto notebooku. Genius XL - vzdeldvaci notebook je
Specidlne vyvinuty pre Ziakov 1. stupfia zakladnej Skoly. Ale nové
poznatky v flom najdu aj ovela starsie deti i dospeli. Na jeho vyvoiji
spolupracovali odbornici na Slovensku, Cechach aj Velkej Britanii.
Slovenské prostredie vratane klavesnice je samozrejmostou.

Ciernobiely LCD display

Hudba
vyp. / zap.
Hlasitost

Vypinaé
QWERTZ Klavesnica
Mys

Svietiace klavesy

Volba kategérie
alebo aplikacie




SUCASTOU TOHTO BALENIA JE:

* Genius XL - vzdelavaci notebook
e Struény navod

VAROVANIE:

Pre bezpecénost vasho dietata zlikvidujte vSetok obalovy material,
ako su pasky, plastové félie, viazacie pasky, Stitky, $ndry a skrutky.
Tieto materidly nie st sti¢astou hracky.

POZNAMKA: Uschovajte si prosim tlto pouzivatelsku prirugku,
pretoze obsahuje dolezité informacie.

Odomknutie baliacich zamkov

O]
/\ @ Otoéte zamok o 90 stupriov proti smeru
Q hodinovych rugigiek.
(2 Baliaci zamok vytiahnite a zlikviduijte.

ZACINAME

Hracka potrebuje vlozit nové 4 AA batérie (AM-3LR6).

Vybratie a vlozenie batérii
1. Uistite sa, Ze je hracka VYPNUTA.
— Feny —

2. Najdite kryt batérie na zadnej \
strane. Na uvolnenie skrutky pouzite - N

skrutkovag. Potom zloZte kryt. _E‘—Wé”

3. Ak je batéria vybita, vyberte ju
zatiahnutim za koniec batérie.

4. Vlozte 4 nové AA batérie (AM-3LR6) podla schémy vo vnutri
batériového boxu. (Pre maximalny vykon odpori¢ame pouzit
nové alkalické batérie).

5. Vratte spat kryt batérie a utiahnite skrutku.



POKYNY
VAROVANIE:

Vlozenie batérii mézu vykonavat iba dospelé osoby.
Udrzujte batérie mimo dosahu deti.

DOLEZITE INFORMACIE PRE BATERIE:

¢ Vlozte batérie spravnou polaritou (+ a -).

* NemieSajte staré a nové batérie.

¢ NemieSajte alkalické, Standardné (uhlik-zinkové) alebo dobijacie
batérie.

Pouzivat je mozné iba batérie rovnakého alebo ekvivalentného
typu.

¢ Neskratujte napajacie svorky.

e Ak batérie dlhsiu dobu nepouzivate, vyberte ich.

¢ Vyberte vybité batérie z hracky.

e Batérie bezpecne zlikvidujte. Nevhadzujte batérie do ohna.

¢ Vyberte vybité batérie z hracky.

NABIJACIE BATERIE:

¢ Pred nabijanim vyberte dobijacie batérie z hracky.

¢ Dobijacie batérie je mozné nabijat iba pod dohladom dospelej
osoby.

¢ Nenabijajte nenabijacie batérie.

UKONCENIE SKUSOBNEHO REZIMU
Genius XL je po zakupeni v skuSobnom -~
rezime. Ak chcete rezim skiusobného # shitt | +
rezimu ukoncit, zapnite zariadenie a potom
stlacte sucasne tlacidlo “Shift” a tlacidlo so
Sipkou “dolava” na mysi. Ked budete pocut
pipnutie, zariadenie sa restartuje, ukonci
skusobny rezim a prejde do normalneho rezimu.




Pouzivanie pocitacovej mysi
Svoju mys§ mdzete nastavit na lavu alebo pravu stranu notebooku po-
mocou vodiacej kablovej listy umiestnenej na spodnej strane zariadenia.

Tla¢idla na mysi funguju rovnako ako klavesy so Sipkami na klavesnici.

Likvidacia batérii a vyrobkov

Hracky VTech® su elektrické a elektronické zariadenia
(EEZ), ktoré na konci svojej Zivotnosti podliehaju
triedenému zberu za Ucelom recyklacie. Preto VTech®

v zaujme ochrany zivotného prostredia odporuca, aby ste
pouzité batérie vybrali a zlikvidovali v uréenych nadobach
a potom hra¢ku s ukonéenou Zivotnostou odviezli na
zberné miesta vo vasej obci.

Preskrtnuty symbol popolnice na produktoch, batériach

alebo na ich obaloch, znamena, ze nesmu byt likvidované

s domacim odpadom, pretoze obsahuju latky, ktoré mézu
mmmmm DYt Skodlivé pre Zivotné prostredie a [udskeé zdravie.

Symboly chemikalii Hg, Cd alebo Pb, ak su vyzna¢ené, ukazuju, ze
batéria obsahuje viac ako stanovené hodnoty rtuti (Hg), kadmia (Cd)
alebo (Pb) olova v batérii. Nariadenie (2006/66/EC). Silny pruh pri
popolnici znamend, Ze produkt bol uvedeny na trhu po 13. auguste 2005.

Pomahajte zodpovedne chranit zivotné prostredie pri likvidacii
svojho vyrobku alebo batérie.

Pre viac informacii prosim navstivte: www.recyclenow.com,
www.asekol.sk



VLASTNOSTI PRODUKTU

Stlacenim vypinaca D sa notebook zapne. Opé&tovnym stlacenim
vypinaca notebook vypnete.

AUTOMATICKE VYPNUTIE
Pre Usporu energie sa Genius XL automaticky vypne, ak po nie-
kolkych minutach nedéjde k ziadnej akcii alebo stlaeniu klavesy.

STAV BATERIE

Ked' sa na obrazovke zobrazi ikona slabej batérie, odpori¢ame ¢o
najskor vlozit novl sadu batérii. Ked' je batéria takmer vybita, tak sa
intenzita svetla a zvuku znizi a notebook nemusi fungovat spravne.
Pred dal$im pouzitim je potrebné vloZit nové batérie.

VYBER AKTIVITY

Po zapnuti notebooku sa pred vstupom do hlavnej ponuky kratko

zobrazi uvitacie okno. Potom mézZete vybrat aktivitu nasledujicimi

spbdsobmi:

1) Pomocou klavesov kategérii alebo klavesov so Sipkami. Volbu
potvrdte klavesom Enter

2) V hlavnej ponuke mozete tiez zadat &islo aktivity, a tym ju rovno
spustite.



ROZLOZENIE KLAVESNICE

A I | J

Genius XL — vzdelavaci notebook ma plnohodnotnu slovensku
klavesnicu QWERTZ. Najdete tu aj nasledujuce funkéné klavesy.

@

Vypnut / Zapnut’
Stlaenim tohto tlacidla zapnete alebo
vypnete hracku.

Jazyk

Stlaenim tohto tlacidla prepnete jazykovy
rezim medzi angli¢tinou a slovencinou. VSetky
aktivity funguju v oboch jazykoch.

My Favourites
Moije oblibené

My Favourites / Moje obltibené

Stla¢enim tohto klavesu prejdete do podponuky
Moje obltbené. V ponuke Moje obltbené vyberte
prazdnu ikonu a zadajte &islo vasej oblUbenej
aktivity. Volbu potvrdte tlatidlom Enter. Mozete
ulozit az 10 oblubenych aktivit. Stlacenim klavesu
Delete zmaZete uloZenu skratku aktivity.

Klavesy kategérii
Stlaenim jedného z tychto klavesov prejdete
do podponuky vybranej kategorie.




Poznamkovy blok / Kalkulacka / Prehravaé
hudby

Stlacenim tychto klavesov prejdete na vybranu
aplikaciu.

Esc €
Zru

Esc / Zrusit

Stlacenim tohto klavesu sa vratite na
predchadzajucu ponuku alebo ukongite
aktualnu ¢innost.

Backspace

Naspét’

Backspace / Naspat’
Stlacenim tohto klavesu vymazete znak alebo
medzeru nalavo od kurzora.

Level
Uroveri

Level / Uroven
Pri vacsine aktivit moézete stlaéenim tohto
klavesu zmenit droven obtaznosti hry.

Help
Pomoc

Help / Pomoc (napoveda)

Stlaenim tohto klavesu ziskate Specidlnu
napovede vo vacsine hier. Vase skore sa po
stlaceni tohto klavesu znizi.

4 shift

Shift

Stlaenim tohto klavesu spolu s klavesom
pismena napiSete toto pismeno ako velké.
Tento klaves mbzete pouzit aj na pristup

k alternativnym pismenam, symbolom alebo
funkciam niektorych klavesov.

Delete
'ymazat'

Delete / Vymazat’

Stlacenim tohto kldvesu zmazete aktudlny znak
alebo medzeru napravo od kurzora. Alebo
vymazete vSetky akcie, ktoré hrac vykonal skor.

Enter

Bof oG

Enter

Stlacte tento klaves pre potvrdenie vyberu.

Pri pisani v Poznamkovom bloku pouzite tento
klaves na vlozenie nového riadku.




Sipky / Podsvietené klavesy / Sipky na mysi
Tieto klavesy pouzite na vyber moznosti hier
a ponuk.

Answer / Odpoved’

Stla¢enim tohto klavesu zobrazite spravnu
odpoved' na otazku. Ak ale stlacite tento klaves,
neziskate body.

Repeat
Opakovat|

Repeat / Opakovat’
Stla¢enim tohto klavesu zopakujete otazku
alebo pokyn.

» Level %
*

Svetelny efekt
Stlac¢enim tohto tlacidla vyberiete svetelny
efekt pre svietiace tlacidla.

Hudba Zapnuté/Vypnuté
Stlacenim tohto tlacidla zapnete alebo vypnete
hudbu na pozadi (okrem hudobného prehravaca).

o
=

Hlasitost/Kontrast

Stlacenim tohto tladidla zobrazite obrazovku na
ovladanie hlasitosti a kontrastu. Potom pomocou
Sipok vyberte panel pre ovladanie hlasitosti
alebo kontrastu a pomocou tlacidiel so Sipkami
(vlavo alebo vpravo) vykonajte Upravy.

Space
Medzernik

Space / Medzernik
Pri pisani pouZite tento klaves na vloZenie medzery
medzi slovami, pismenami alebo &islicami.

Notové klavesy
Tieto klavesy pouzivajte na zadavanie not
v hudobnych hrach.

Klavesy Kalkulacky
Tieto klavesy pouzivajte v aplikacii Kalkulacka.




HRY A AKTIVITY

Genius XL - vzdelavaci notebook obsahuje 164 hier a aktivit. 82
v slovenskom jazyku a 82 v anglickom jazyku.

Cislo | Nazov hry Activity name Kategorie
01 Pismena - Schody. Letter Stairs
02 Pismena - Ohnostroj. Letter Fireworks
03 | Pismena - Spidn. Letter Spy
04 Obrazkové doplfiovanie. Picture Spelling
05 Ticha posta. Spelling Pipe
06 | Poskladaj néklad. gzrrzg"b'ed
07 Pero so slovami. Word Pen
08 Tajomny obrazok. Secret Picture
09 Pisanie Cisel. Number Words | |
Citanie
10 Rychle pisanie. Typing Barn
1 Zastav synonymum. Synonym Stop
12 Zastav antonymum. Antonym Stop
13 Casovanie s lyzami. Tense Skis
14 \Jc’adnotné ¢islo a mnozné Singulars &
Cislo. Plurals
15 Obrazkovy slovnik. Picture Dictionary
16 Zapisnik. Notebook
17 Mé&j slovny kviz. My Word Quiz
18 Zabavné fakty. Daily Fun Fact




Number

19 Cisla - Ohriostroj. Fireworks

20 Rychle - Pocitanie. Quick Counting
21 | Cisla - Schody. Number Stairs
22 | Cisla - Rieka. Number River
23 Lietajuce peniaze. Flying Money
24 | Uhadni &islo. cuess the

25 Zastavka - Scitanie. Addition Stop
26 | Zastavka - Oditanie. gfob;ra"tion

27 Vyber znamienko. Pick the Sign
28 Uprav naklad. Formula Cargo
20 | Mal nasobilka. amt?;(?ication
30 Pogitanie s lyzami. g/llgigiplication
31 Delenie s lyzami. Division Skis
32 Rychle pisanie. Equation Barn
33 Pocitacia ceruzka. Sign Cap

34 Zabava so zlomkami. Fraction Fun
35 Kalkulacka. Calculator

36 Prevodnik jednotiek. Unit Converter

Matematika




37 Zvierata - Jedlo. Animal Food
38 Kfmenie zvierat. Fegd the
Animal
39 Zvierata - Stopy. Animal Prints
" Who Passed
?
40 Kto presiel okolo? By?
41 Hadaj kto je to. Who is it?
42 Matka a mlada. Mqther and Prirodné
Child
vedy
43 Plava alebo sa potopi? Float or Sink?
44 Laserové odrazy. Laser Path
Water
45 Skupenstvo vody. Transformer
46 | Dopravné prostriedky - |y Altitude
Nadmorska vyska.
47 Dopravne prostriedky - Vehicle Match
Kviz.
. Follow the
48 Sleduj noty. Notes
49 Hudobny prehravac. Music Player
50 Klavir. Piano Hudba
51 Vyrob si obrazok. Picture Maker |a umenie
52 | Hudobny kviz. Secret
Performance
53 Taneéna hudba. Dance Music




54 Rychle bubnovanie. Quick Beat
55 Podivna rieka. Odd River
56 Pexeso. Card Matching
57 Pocitanie tvarov. Hidden Shapes
58 Hladanie tvarov. g\r:vz%i)ing
59 Bludisko. Arrow Maze Hry a logika
60 Tovaren na ¢okoladu. gg;g?;ate
61 Honba za pokladom. Treasure Hunt
62 | Piskvorky. gf;‘g:g and
63 | Veza s kruhmi. Ring Tower
64 Sudoku. Number Puzzle
65 Hovorenie ¢asu. Time Telling
66 Nastav Cas. Clock Puncher
67 énalégovy a digitalny ¢as. | Clock Matching Eas
68 | Casovac. Timer a planovanie
69 | Tyzdenny pléanovag. Weekly
Planner
70 Zoznam uloh. To-Do List




71 Pismena - po anglicky. French Letters
X . French
72 Cisla - po anglicky. Numbers
. French
73 Pozdravy - po anglicky. Greetings
74 P - licky. F h Match
exeso - po anglicky rench Matcl Zabava
75 Rieka - po anglicky. French River |5 angli&tinou
76 | Naidi obrazok - po French Picture
anglicky.
. . French
77 Napis €islo - po anglicky. Cheque
78  |Prekladac. French
Translator
79 Vyber spravnu stranu. Pick The Side
80 Pravda alebo loz. True or False |Bleskové
81 | Najdi obrazok. Picture Hunt ~ [vyzvy
82 Rychla hra. Quick Match
MOJE OBLUBENE

Stlac¢enim tohto klavesu prejdete do podponuky Moje obllbené.
V ponuke Moje obllbené vyberte prazdnu ikonu a zadajte Cislo
vasej oblubenej aktivity. Volbu potvrdte tlacidlom Enter. Mozete
ulozit az 10 oblUbenych aktivit. Stla¢enim klavesu Delete zmaZzete
ulozenu skratku aktivity.

POSTUPNE UCENIE
V&gsina hier ma tri irovne obtaZznosti. Hry sa automaticky presunu
do vyssej Urovne ked dosiahnete v troch kolach po sebe 80-100
bodov. Ak si chcete Urover obtaznosti nastavit sami, stlacte tlacidlo

Uroven.




STRUCNY OPIS HIER A AKTIVIT

1 Pismena - Schody.

Tato hra pouziva iba zakladnych 26 pismen abecedy. V tejto hre
doplrite pismeno, ktoré v abecede nasleduje alebo predchadza.
2 Pismena - Ohnostroj.

Rychlo napi$te pismena ktoré vidite aby ste spustili ohriostroj!

3 Pismena - Spion.

Najdite obrazok na zaklade pociato¢ného alebo posledného pismena.
4 Obrazkové dopliovanie.

Doplrite chybajlice pismena k obrazku.

5 Ticha posta.

Napiste slovo, ktoré pocujete.

6 Poskladaj naklad.

Poskladaj pismena tak, aby vytvorili spravne slovo.

7 Pero so slovami.

Vyber spravne vie€¢ko k ostatnym pismenam, tak aby vzniklo
spravne slovo.

8 Tajomny obrazok.

Napiste pismend, aby ste uhadli slovo skryté za mirom. Zaénite
samohlaskami pre vyssiu $ancu na zasah!

9 Pisanie éisel.

Napiste &islo slovami.

10 Rychle pisanie.

Napiste rychlo slova aby sa brana nezavrela.

11 Zastav synonymum.

Vyberte synonymum a potvrdte klavesom Enter.

12 Zastav antonymum.

Vyberte antonymum a potvrdte klavesom Enter.

13 Casovanie s lyzami.

Vyberte spravny tvar a potvrdte klavesom Enter.



14 Jednotné ¢islo a mnozné ¢islo.

Vyberte spravny tvar mnozného cisla pre dané slovo.

15 Obrazkovy slovnik.

Vybrané slovo budete pocéut a uvidite obrazok.

16 Zapisnik.

Napiste si poznamky! Poznamky sa automaticky ulozia.

17 MOoj slovny kviz.

NapiSte a ulozte si az 10 slov a skuste sa otestovat.

18 Zabavné fakty.

100 zaujimavosti! Precitajte si ich vSetky naraz alebo si ich rozlozZte.
19 Cisla - Ohiiostroj.

Rychlo napiste ¢&isla ktoré vidite aby ste spustili ohrostroj!

20 Rychle - Poditanie.

Co najrychlejsie spoéitajte spravne tvary. Potom vyberte spravnu
odpoved.

21 Gisla - Schody.

Doplrite spravne ¢islo v &iselnom rade.

22 Cisla - Rieka.

Prejdite rieku skakanim na neparne alebo parne c&isla.

23 Lietajuce peniaze.

Zbierajte padajuce bankovky, aby ste dosiahli spravny sucet.

24 Uhadni éislo.

Uhadnite a napiste &islo, aby ste otvorili truhlu s pokladom.

25 Zastavka - Scitanie.

Stlacte klavesu Enter pre zastavenie autobusu so spravnym vysledkom.
26 Zastavka - Odgcitanie.

Stlacte klavesu Enter pre zastavenie autobusu so spravnym
vysledkom.



27 Vyber znamienko.

Vyberte spravne znamienko tak, aby rovnica platila.

28 Uprav naklad.

Poskladajte naklad tak, aby rovnica bola pravdiva.

29 Mala nasobilka.

Trénovanie malej nasobilky.

30 Pocitanie s lyzami.

Najdite lyzu so spravnym vysledkom.

31 Delenie s lyzami.

Najdite lyzu so spravnym vysledkom.

32 Rychle pisanie.

Napiste vysledok €o najrychlejSie to pdjde.

33 Podéitacia ceruzka.

Najdite spravne viecko do rovnice, tak aby bola platna. Volbu
potvrdte klavesom Enter.

34 Zabava so zlomkami.

Najdite spravnu hodnotu zlomku pre vyfarbenu ¢ast.

35 Kalkulacka.

Pouzite tuto jednoduchu kalkulacku na rieSenie matematickych uloh.
36 Prevodnik jednotiek.

Toto je zakladny prevodnik jednotiek s jednotkami dizky, hmotnosti
a teploty. Zadajte Cislo a vyberte hodnoty na prevod.

37 Zvierata - Jedlo.

Vyberte zviera a uvidite, aké jedlo ma rado.

38 Kfmenie zvierat.

Vyberte spravne jedlo pre zobrazené zviera.

39 Zvierata - Stopy.

Spoznajte aké stopy vytvaraju rézne zvierata.

40 Kto presiel okolo?

Spoznajte stopy zvierat.



41 Hadaj kto je to.

Hadajte akeé je to zviera.

42 Matka a mlada.

Priradte k matke spravne mlada.

43 Plava alebo sa potopi?

Urcite ¢i sa zobrazeny objekt dokaze udrzat nad vodou alebo sa
skor potopi.

44 Laserové odrazy.

Otacajte zrkadla tak, aby laser trafil diamant.

45 Skupenstvo vody.

Vyberte teplotu pomocou Sipok hore a dole a potom stlacte klaves
Enter. Dozviete sa tak viac o skupenstvach vody pri réznych
teplotach.

46 Dopravné prostriedky — Nadmorska vyska.

Vyberte nadmorsku vysku pomocou Sipok hore a dole a potom
stla¢te klaves Enter. Uvidite r6zne dopravné prostriedky, ktoré sa
v danej vyske pohybuju.

47 Dopravné prostriedky - Kviz.

Priradte dopravné prostriedky do spravneho prostredia.

48 Sleduj noty.

Pozorne pocuvajte tony nét a potom ich v rovnakom poradi
prehrajte pomocou hudobnych klavesov.

49 Hudobny prehravac.

Vypocuijte si 20 melddii v r6znych hudobnych Styloch.

50 Klavir.

Sipkami si vyberte hudobny nastroj a vytvorte svoju vlastni skladbu
pomocou hudobnych klavesov. Stlacenim klavesu Enter skladbu
prehrate.



51 Vyrob si obrazok.

Vyberte si rézne ramceky, objekty alebo peciatky a vytvorte si
vlastny obrazok. Obrazok sa automaticky ulozi. Stlac¢enim klavesy
Delete obrazok vymazete.

52 Hudobny kviz.

Pocuvajte melddiu a uhadnite nastroj, na ktorom bola zahrana.
53 Tanec¢na hudba.

Pouzite klavesy s notami na zlozenie vlastnej tane¢nej hudby

a potom stlacte Enter pre jej prehranie!

54 Rychle bubnovanie.

Stlacajte Sipky €o najrychlejSie podla ich orientacie na displeji.
55 Podivna rieka.

Preskocte rieku skokom na tvar, ktory sa liSi od ostatnych.

56 Pexeso.

Najdite rovnaké karty.

57 Pogditanie tvarov.

Spocitajte celkovy pocet tvarov podla zadania. Nie je to Uplne
jednoduché. Niektoré tvary je velmi tazké najst. Sustredte sal

58 Hl'adanie tvarov.

Sledujte pohybujuce sa objekty a potom ich spravne poskladajte
znova.

59 Bludisko.

Zapamaétajte si smer Sipok. Nasledne stlacte klavesy so Sipkami pre
Unik z bludiska v rovnakom poradi.

60 Tovaren na ¢okoladu.

Doplrite chybajicu ¢ast vzoru.

61 Honba za pokladom.

Zapamadtajte si smer Sipok. Nasledne stlaéte klavesy so Sipkami
v rovhakom poradi aby ste nasli poklad.



62 Piskvorky.

Mézete vyzvat pocita¢ alebo iného hrac¢a. Vyberte prazdne miesto
a stlacte klaves Enter, aby ste umiestnili svoju znacku na hraciu
plochu. Vyhrava ten, kto ziska tri symboly v rade.

63 Veza s kruhmi.

V tejto klasickej logickej hadanke sa pokuste presunut vSetky kruhy
z veze z lavej na pravu stranu a zaroveri zachovat zloZenie od
najvacésieho po najmensie. Stlac¢enim klaves viavo a vpravo vyberte
vezu a klavesom Enter kruh zdvihnite alebo uvolnite. Stlacenim
tlacidla Pomocnik zobrazite ukazku.

64 Sudoku.

Pouzite Cisla od 1 do 4 na vyplnenie hracej plochy bez opakovania
¢Cisel v riadku alebo stlpci.

65 Hovorenie ¢asu.

Pomocou Sipok si vyberte ¢as. Nasledne ho aj budete pocut.

66 Nastav ¢as.

Pomocou klavesov so Sipkami nastavte hodiny na ¢as, ktory
pocujete. Potvrdte klavesom Enter.

67 Analégovy a digitalny ¢as.

Sparujte digitalny ¢as s ¢asom na hodinach.

68 Casovad.

Pomocou klavesov so Sipkami a klavesy Enter nastavte
odpocitavanie az na 10 minut.

69 Tyzdenny planovac.

Vytvorte si tyzdenny plan s réznymi ikonami. Pomocou klavesov so
Sipkami a klavesy Enter vyberte defi a potom vyberte symbol.
Stlac¢enim klavesu Delete ikonu zmazte.

70 Zoznam duloh.

Zadajte ulohy do zoznamu. Po ich dokoné&eni ich odskrtnite
stlacenim klavesu Medzernik.



71 Pismena - Po anglicky.

Stlacte klavesy so Sipkami pre preskakovanie pismen a vypocujte si
ich vyslovnost v anglictine.

72 Gisla - Po anglicky.

Stlacte klavesy so Sipkami pre preskakovanie Cisel a vypocCuijte si
ich vyslovnost v anglictine.

73 Pozdravy - Po anglicky.

Vyberte pozdrav a stlacte klaves Enter pre poc¢uvanie jeho prekladu.
74 Pexeso - Po anglicky.

Skuste najst rovnaké pismena.

75 Rieka - Po anglicky.

Prejdite rieku skokom na spravne &islo.

76 Najdi obrazok - Po anglicky.

Vypocujte si anglické slovi¢ko a vyberte k nemu zodpovedajici
obrazok.

77 Napis éislo - Po anglicky.

Napiste Cislo ktoré vidite a poCujete.

78 Prekladac.

Vyberte slovi¢ko a stlacte kldvesu Enter pre zobrazenie prekladu.
79 Vyber spravnu stranu.

Vypocuite si otdzku a ¢o najrychlejsie vyberte spravnu stranu.

80 Pravda alebo loz.

Co najrychlejsie stladte lavy klaves, ak je rovnica pravdiva, alebo
pravy klaves, ak je nepravdiva.

81 Najdi obrazok.

Vyberte obrazok, ktory zodpoveda napisanému slovu, a stlacte
klaves Enter pre potvrdenie.

82 Rychla hra.

Rychlo priradte maly obrazok uprostred k objektu viavo alebo
vpravo.



STAROSTLIVOST A UDRZBA

. Udrzujte hracku Cistu utieranim vihkou handri¢kou.

2. Udrzujte hracku mimo dosah priameho slne¢ného Ziarenia,
zdrojov tepla a vody.

3. Ak nebudete hra¢ku dihSiu dobu pouzivat vyberte batérie.

4. Nepustajte hratku na tvrdy povrch, nevystavuite ju vihkosti ani vode.

RIESENIE PROBLEMOV

Pokial z nejakého doévodu prestane hracka fungovat, postupuijte

podla nasledujucich krokov:

1. Vypnite hracku.

2. Preruste napajanie vybratim batérii.

3. Nechajte hracku niekolko minut bez batérii, potom vymerite
batérie.

4. Zapnite hrac¢ku. Hra¢ka by teraz mala fungovat.

5. Ak stale nefunguje, vlozte Uplne novu sadu batérii.

DALSIE POZNAMKY:

Elektrostaticky vyboj méze spdsobit poruchu hra¢ky. Ak k tomu
déjde, obnovte funkciu hracky stlacenim a podrzanim tlacidla
napajania po dobu 2 sekund, kym sa hracka nevypne. Potom
stlaéenim a podrzanim tlaCidla napdjania po dobu 3 sekund jednotku
zapnite, alebo vyberte batérie na 10 sekund a znovu ich viozte.

ZAKAZNICKY SERVIS

Vytvaranie a rozvoj Vtech® vyucbovych produktov, je sprevadzané
vysokou zodpovednostou, a skutoénostou, ze Vtech® berie

tuto Ulohu véazne. Snazime sa, aby sme zistili o najpresnejsSie
informacie, ktoré tvoria hodnotu vyrobkov. K chybam v§ak niekedy
modze dojst. Je dblezité, aby ste vedeli, Ze stojime za svojimi
produktmi a odovzdali nam vase nazory na nase zakaznicke
oddelenie. Ceska a Slovenska republika: Telefon: +420 565 321 695
www.vtechcz.cz www.vtech.sk. NZ Customers:

Phone: 0800 400 785 Website: support.vtech.com.au
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