Ukonceni predvadéciho (demo) rezimu

1. Stisknéte tlacitko pro zapnuti hracky.

2. Souc¢asnym stisknutim klavesy Shift
a klavesy se Sipkou vlevo na mysi deaktivujete
demo rezim.

Demo rezim se zrusi po zaznéni pipnuti. Hracka
je nyni pfipravena k béZznému pouziti.




'vtech’ Navod k obsluze

Genius XL -
vzdélavaci notebook
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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy nddherného vyrazu tvare Vaseho ditéte,
kdyz poznava nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskveélejsSi momenty, kterymi odmeériuje dité svoje rodice.
Pravé pro tyto krasné chvilky vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji prirozené — hraji si! Pouziti inovativnich technologii

pfi vyvoji a vyrobé téchto hracek umozriuje interaktivné
reagovat na podnéty ditéte, takze se kazda hra stava
zabavnou a jedine¢nou. UCi déti, pfimérené k jejich véku,
pojmy jako jsou prvni slova, Cisla, tvary, barvy nebo hudbu.
Jesté dulezitéjsi je, Ze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni
a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vtech vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci.

To je divod, pro¢ jsou viechny nase elektronické vzdélavaci
hracky navrzeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zaroven jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme Vam za divéru, kterou jste projevili nakupem
hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali mozZnost
se podilet na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackach VTech najdete na www.vtechcz.cz
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UVODEM

Neuvéfitelnych 164 rliznych vzdélavacich aktivit, her a testl najdete
v tomto notebooku. Genius XL - vzdélavaci notebook je specialné
vyvinut pro zaky 1. stupné zakladni Skoly. Ale nové poznatky

v ném najdou také mnohem starsi déti i dospéli. Na jeho vyvoji
spolupracovali odbornici v Cechéch, Velké Britanii i na Slovensku.
Ceské prostiedi véetné klavesnice je samoziejmosti.

Cernobily LCD display
Hudba
vyp. / zap.

Hlasitost

Vypinaé
QWERTZ Klavesnice
Mys

Svitici klavesy

Volba kategorie
nebo aplikace




SOUCASTI TOHOTO BALENI JE:

* Genius XL - vzdélavaci notebook
e Struény navod

VAROVANI:

Veskery balici materidl, jako jsou pasky, plastové félie, zamky na
baleni, odnimatelné $titky, stahovaci pasky, $idry a $rouby na
baleni, neni soucasti této hracky a musi byt pro bezpec¢nost vaseho
ditéte zlikvidovan.

POZNAMKA: Uschoveite si prosim tento navod k obsluze, protoze
obsahuje dilezité informace.

2 Odemknuti balicich zamkii
/\ @ Otoéte zamek o 90 stupnl proti sméru
Q hodinovych rugicek.
(2 Balici zamek vytahnéte a zlikvidujte.

Hracka potrebuje nainstalovat nové 4 AA baterie (AM-3LR6).
Vyjmuti a instalace baterii
1. Ujistéte se, Ze je hradka VYPNUTA.

2. Najdéte kryt baterie na zadni = ”\r =
strané. K uvolnéni Sroubu pouzijte ] R
Sroubovak. Poté sejméte kryt. E‘—Wé

3. Pokud je baterie vybitd, vyjméte ji
zatazenim za konec baterie.

4. Vlozte 4 nové AA baterie (AM-3LR6) podle schématu uvnitf
bateriového boxu. (Pro maximalni vykon doporuc¢ujeme pouzit
nové alkalické baterie).

5. Vratte zpét kryt baterie a utahnéte Sroub.




POKYNY
VAROVANI:

Instalaci baterii mohou provadét pouze dospélé osoby.
Udrzujte baterie mimo dosah déti.

DULEZITE INFORMACE PRO BATERIE:

¢ Vlozte baterie spravnou polaritou (+ a -).

* Nemichejte staré a nové baterie.

¢ Nemichejte alkalické, standardni (uhlik-zinkové) nebo dobijeci
baterie.

e Pouzivat Ize pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu.

¢ Nezkratujte napajeci svorky.

e Pokud baterie delSi dobu nepouzivate, vyjméte je.

¢ Vyjméte vybité baterie z hracky.

e Baterie bezpecné zlikvidujte. Nevhazujte baterie do ohné.

¢ \lyberte vybité baterie z hracky.

NABIJECi BATERIE:

e Pred nabijenim vyjméte dobijeci baterie z hracky .

¢ Dobijeci baterie Ize nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby.

* Nenabijejte nenabijeci baterie.

UKONCENIi ZKUSEBNIHO REZIMU
Genius XL je po zakoupeni ve zkusebnim
rezimu. Chcete-li rezim zkusebniho rezimu
ukongéit, zapnéte zafizeni a poté stisknéte
soucasné tlacitko “Shift” a tlacitko se Sipkou
“doleva” na mysi. Az uslysite pipnuti, zafizeni
se restartuje, ukonci zkusebni rezim a prejde
do normalniho rezimu.




Pouzivani pocitacové mysi
Svou my$ mUzete nastavit na levou nebo pravou stranu notebooku
pomoci vodici kabelové listy umisténé na spodni strané zafizeni.

®

Tlagitka na mysi funguji stejné jako klavesy se Sipkami na klavesnici.

Likvidace baterii a vyrobk

Preskrtnuty symbol popelnice na produktech, bateriich
nebo na jejich obalech, znamenag, Ze nesméji byt
likvidovany s domacim odpadem, protoze obsahuji latky,

které mohou byt Skodlivé pro Zivotni prostredi a lidské
zdravi.

Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou
vyznaceny, ukazuji, ze baterie obsahuje vice nez stanovené

hodnoty rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb) olova v baterii.
Nafizeni (2006/66/EC).

Silny pruh u popelnice znamenag, Ze produkt byl uveden na
trhu po 13. srpnu 2005.

Pomahejte zodpovédné chranit Zivotni prostredi pfi likvidaci svého
vyrobku nebo baterie.

Pro vice informaci prosim navstivte:
www.ekokom.cz

www.asekol.cz



VLASTNOSTI PRODUKTU

Stisknutl’rﬁpl’naée D se notebook zapne. Opétovnym stisknutim

vypinace notebook vypnete.

AUTOMATICKE VYPNUTI
Pro usporu energie se Genius XL automaticky vypne, pokud po
nékolika minutach nedojde k zadné akci nebo stisknuti klavesy.

STAV BATERIE

KdyZ se na obrazovce zobrazi ikona slabé baterie, doporuc¢ujeme
co nejdfive vlozit novou sadu baterii. Kdyz je baterie témér vybita,
tak se intenzita svétla a zvuku snizi a notebook nemusi fungovat
spravné. Pred dalSim pouzitim je potfeba viozit nové baterie.

VYBER AKTIVITY

Po zapnuti notebooku se pred vstupem do hlavni nabidky kratce

zobrazi uvitaci okno. Poté mUlzete vybrat aktivitu nasledujicimi

zpUsoby:

1) Pomoci klaves kategorii a klaves se Sipkami. Volbu potvrdte
klavesou Enter

2) V hlavni nabidce mizete také zadat ¢islo aktivity, a tim ji rovnou
spustite.



ROZLOZENI KLAVESNICE

Enter

Hel|
8..-
A I | J

Genius XL — vzdélavaci notebook ma plnohodnotnou ¢eskou
klavesnici QWERTZ. Najdete zde také nasledujici funkéni klavesy.

@

Vypnout / Zapnout
Stisknutim tohoto tladitka zapnete nebo
vypnete hracku.

Jazyk

Stisknutim tohoto tlacitka pfepnete jazykovy
rezim mezi angli¢tinou a slovenstinou. VSechny
aktivity funguji v obou jazycich.

My Favourites
Moije oblibené

My Favourites / Moje oblibené

Stisknutim této klavesy prejdete do podnabidky
Moje oblibené. V nabidce Moje oblibené vyberte
prazdnou ikonu a zadejte ¢islo vasi oblibené
aktivity. Volbu potvrdte tlacitkem Enter. Mlzete
ulozit az 10 oblibenych aktivit. Stisknutim klavesy
Delete smaZete uloZenou zkratku aktivity.

Klavesy kategorii
Stisknutim jedné z téchto klaves prejdete do
podnabidky vybrané kategorie.




Poznamkovy blok / Kalkulacka / Pfrehravacé
hudby

Stisknutim téchto klaves prejdete na vybranou
aplikaci.

Esc / Zrusit
Stisknutim této klavesy se vratite na pfedchozi
nabidku nebo ukoncite aktualni ¢innost.

Backspace
Zpét

Backspace / Zpét
Stisknutim této klavesy vymazete znak nebo
mezeru nalevo od kurzoru.

Level
Uroveri

Level / Uroven
U vétsiny aktivit mizete stisknutim této
klavesy zménit Uroven obtiznosti hry.

Help
Pomoc

Help / Pomoc (napovéda)

Stisknutim této klavesy ziskate specidlni
napovédu ve vétsiné her. Vase skére se po
stisknuti této klavesy snizi.

4 shift

Shift

Stisknutim této klavesy spolu s klavesou
pismene napi$ete toto pismeno jako velké.
Tuto klavesu mlzete také pouzit pro pfistup
k alternativnim pismen(m, symbolm nebo
funkcim nékterych klaves.

Delete
Vymazat

Delete / Vymazat

Stisknutim této klavesy smazete aktudlni

znak nebo mezeru napravo od kurzoru. Nebo
vymazete vSechny akce, které hra¢ provedl dfive.

Enter

flof oB

Enter

Stisknéte tuto klavesu pro potvrzeni vybéru.
P¥i psani v Pozndmkovém bloku pouZzijte tuto
klavesu pro vlioZeni nového fadku.




Sipky / Podsvicené klavesy / Sipky na mysi
Tyto klavesy pouzijte k vybéru moznosti her
a nabidek.

Answer / Odpovéd’

Stisknutim této klavesy zobrazite spravnou
odpoveéd' na otazku. Pokud ale stisknete tuto
klavesu, neziskate body.

Repeat
Opakovat|

Answer
Odpovéd’

Repeat / Opakovat
Stisknutim této klavesy zopakujete otdzku nebo
pokyn.

Svételny efekt
Stisknutim tohoto tlacitka vyberete svételny
efekt pro svitici tlacitka.

a
X

Hudba Zapnuto/Vypnuto
Stisknutim tohoto tla¢itka zapnete nebo vypnete
hudbu na pozadi (kromé hudebniho prehravace).

o2

Hlasitost/Kontrast

Stisknutim tohoto tla¢itka zobrazite obrazovku
pro ovladani hlasitosti a kontrastu. Poté
pomoci Sipek vyberte panel pro oviadani
hlasitosti nebo kontrastu a pomoci tladitek se
Sipkami (vlevo nebo vpravo) provedte Upravy.

Space
Mezernik

Space / Mezernik
P¥i psani pouZijte tuto klavesu k viozeni
mezery mezi slovy, pismeny nebo &islicemi.

Notové klavesy
Tyto klavesy pouzivejte k zadavani not
v hudebnich hrach.

Klavesy Kalkulacky
Tyto klavesy pouzivejte v aplikaci Kalkulacka.




HRY A AKTIVITY

Genius XL - vzdélavaci notebook obsahuje 164 her a aktivit. 82
v Ceském jazyce a 82 v anglickém jazyce.

Cislo | Nazev hry Activity name Kategorie
01 Pismena - Schody. Letter Stairs
02 Pismena - Ohnostroj. Letter Fireworks
03 | Pismena - Spién. Letter Spy
04 Obrazkové doplfiovani. Picture Spelling
05 Ticha posta. Spelling Pipe
06 Poskladej naklad. Scrambled Cargo
07 Pero se slovy. Word Pen
08 Tajemny obrazek. Secret Picture
09 Psani Cisel. Number Words 3
10 Rychlé psani. Typing Barn Cteni
11 Zastav synonymum. Synonym Stop
12 Zastav antonymum. Antonym Stop
13 Casovani s lyzemi. Tense Skis
14 Jednotné ¢&islo a mnozné | Singulars &
&islo. Plurals
15 Obrazkovy slovnik. Picture Dictionary
16 Zapisnik. Notebook
17 M0j slovni kviz. My Word Quiz
18 Zabavna fakta. Daily Fun Fact




Number

19 Cisla - Ohriostroj. Fireworks

20 Rychlé - Pogitani. Quick Counting
21 | Cisla - Schody. Number Stairs
22 | Cisla - Reka. Number River
23 Létajici penize. Flying Money
24 | Uhadni &islo. Guess the

25 | Zastavka - Sc¢itani. Addition Stop
26 Zastavka - Od¢itani. Subtraction Stop
27 Vyber znaménko. Pick the Sign
28 Uprav naklad. Formula Cargo
20 | Mal nasobilka. fﬂimt‘i"'jicaﬁon
30 | Pogitani s lyzemi. R iplication
31 Déleni s lyzemi. Division Skis
32 Rychlé psani. Equation Barn
33 Pocitaci tuzka. Sign Cap

34 Zabava se zlomky. Fraction Fun
35 Kalkulacka. Calculator

36 Prevodnik jednotek. Unit Converter

Matematika




37

Zvitata - Jidlo.

Animal Food

38 Krmeni zvifat. Feed the Animal
39 Zvifata - Stopy. Animal Prints
40 Kdo prosel kolem? Who Passed By?
41 Hadej kdo je to. Who is it?
42 Matka a mladé. Mother and Child
Prirodni

43 Plave nebo se potopi? Float or Sink? védy
44 Laserové odrazy. Laser Path

. Water
45 Skupenstvi vody. Transformer
4 | Dopravniprostiedky - /e Altitude

Nadmorska vyska.
47 Dopravnl prostredky - Vehicle Match
Kviz.
48 Sleduj noty. Follow the Notes
49 Hudebni prehravac. Music Player
50 Klavir. Piano
Hudba
51 Viyrob si obréazek. Picture Maker a uméni
52 |Hudebni kviz. Secret
Performance

53 Tanecni hudba. Dance Music




54 Rychlé bubnovani. Quick Beat

55 Podivna feka. Odd River

56 Pexeso. Card Matching

57 |Poc¢itani tvard. Hidden Shapes

58 Hledani tvard. Shape Swapping

59 Bludisté. Arrow Maze

60 Tovarna na ¢okoladu. gg;(;(:;/ate iy & loglka
61 Honba za pokladem. Treasure Hunt

62 | Piskvorky. g?:g:: and

63 Véz s kruhy. Ring Tower

64 Sudoku. Number Puzzle

65 | Rikani gasu. Time Telling

66 Nastav ¢as. Clock Puncher

67 22;'090\/3’/ a digitalni Clock Matching | 3as

68 |Casovaé. Timer a planovani
69 Tydenni planovac. Weekly Planner

70 Seznam ukolG. To-Do List




71 Pismena - Anglicky. French Letters

72 | Cisla - Anglicky. French Numbers

73 Pozdravy - Anglicky. French Greetings

74 Pexeso - Anglicky. French Match Zabava
75 | Reka - Anglicky. French River s anglictinou
76 Najdi obrazek - Anglicky. | French Picture

77 Napi$ ¢islo - Anglicky. French Cheque

78 Prekladag. French Translator

79 Vyber spravnou stranu. | Pick The Side

80 Pravda nebo lez. True or False Bleskové
81 | Najdi obrazek. Picture Hunt vyzvy

82 Rychla hra. Quick Match

MOJE OBLIBENE
Stisknutim této klavesy prejdete do podnabidky Moje oblibené.

V nabidce Moje oblibené vyberte prazdnou ikonu a zadejte &islo
vasi oblibené aktivity. Volbu potvrdte tlacitkem Enter. Muzete
ulozit az 10 oblibenych aktivit. Stisknutim klavesy Delete smazete
uloZenou zkratku aktivity.

POSTUPNE UCENI
Vétsina her ma tfi urovné obtiznosti. Hry se automaticky presunou
do vyssi urovné kdyz dosahnete ve tfech kolech po sobé& 80-100
bodu. Chcete-li si Uroven obtiznosti nastavit sami, stisknéte tlacitko

Uroven.




STRUCNY POPIS HER A AKTIVIT

1 Pismena - Schody.

Tato hra pouziva pouze zakladnich 26 pismen abecedy. V této hie
doplrite pismeno, které v abecedé nasleduje nebo predchazi.

2 Pismena - Ohnostroj.

Rychle napiste pismena které vidite abyste spustili ohfiostroj!

3 Pismena - Spion.

Najdéte obrazek na zakladé pocate¢niho nebo posledniho pismena.
4 Obrazkové dopliovani.

Doplnite chybéjici pismena k obrazku.

5 Ticha posta.

Napiste slovo, které slysite

6 Poskladej naklad.

Poskladej pismena tak, aby vytvorily spravné slovo

7 Pero se slovy.

Vyber spravné vicku k ostatnim pismentm, tak aby vzniklo spravné
slovo.

8 Tajemny obrazek.

Napiste pismena, abyste uhodli slovo skryté za zdi. Zaénéte
samohlaskami pro vyssi Sanci na zasah!

9 Psani Gisel.

Napiste ¢islo slovy.

10 Rychlé psani.

Napiste rychle slova aby se brana nezavrela.

11 Zastav synonymum.

Vyberte synonymum a potvrdte klavesou Enter.

12 Zastav antonymum.

Vyberte antonymum a potvrdte klavesou Enter.

13 Casovani s lyzemi.

Vyberte spravny tvar a potvrdte klavesou Enter.



14 Jednotné ¢islo a mnozné ¢islo.

Vyberte spravny tvar mnozného ¢&isla pro dané slovo.

15 Obrazkovy slovnik.

Vybrané slovo uslySite a uvidite obrazek.

16 Zapisnik.

Napiste si poznamky! Poznamky se automaticky ulozi.

17 MUj slovni kviz.

Napiste a ulozte si az 10 slov a zkuste se otestovat.

18 Zabavna fakta.

100 zajimavosti! Prectéte si je vSechny najednou nebo si je rozlozte.
19 Cisla - Ohiiostroj.

Rychle napiste &isla které vidite abyste spustili ohfiostroj!

20 Rychlé - Pocitani.

Co nejrychleji spocitejte spravné tvary. Pak vyberte spravnou odpovéd.
21 Cisla - Schody.

Doplrite spravné &islo v Ciselné rade.

22 Cisla - Reka.

Prejdéte rfeku skakanim na licha nebo suda ¢isla.

23 Létajici penize.

Sbirejte padajici bankovky, abyste dosahli spravného souctu.
24 Uhadni éislo.

Uhodnéte a napiste Cislo, abyste otevreli truhlu s pokladem.
25 Zastavka - Scitani.

Stisknéte klavesu Enter pro zastaveni autobusu se spravnym
vysledkem.

26 Zastavka - Odgcitani.

Stisknéte klavesu Enter pro zastaveni autobusu se spravnym
vysledkem.



27 Vyber znaménko.

Vyberte spravné znaménko tak, aby rovnice platila.

28 Uprav naklad.

Poskladejte naklad tak, aby rovnice byla pravdiva.

29 Mala nasobilka.

Trénovani malé nasobilky.

30 Pocitani s lyzemi.

Najdéte lyzi se spravnym vysledkem.

31 Déleni s lyzemi.

Najdéte lyzi se spravnym vysledkem.

32 Rychlé psani.

Napiste vysledek co nejrychleji to pudjde.

33 Podéitaci tuzka.

Najdéte spravné vicko do rovnice, tak aby byla platna. Volbu
potvrdte klavesou Enter.

34 Zabava se zlomky.

Najdéte spravnou hodnotu zlomku pro vybarvenou ¢ast.

35 Kalkulacka.

Pouzijte tuto jednoduchou kalkulacku k feseni matematickych tkold.
36 Prevodnik jednotek.

Toto je zakladni pfevodnik jednotek s jednotkami délky, hmotnosti
a teploty. Zadejte Cislo a vyberte hodnoty k pfevodu.

37 Zvirata - Jidlo.

Vyberte zvife a uvidite, jaké jidlo ma rado.

38 Krmeni zvirat.

Vyberte spravné jidlo pro zobrazené zvire.

39 Zvirata - Stopy.

Poznejte jaké stopy vytvafi rlizna zvitata.

40 Kdo prosel kolem?

Poznejte stopy zvirat.



41 Hadej kdo je to.

Hadejte jaké je to zvire.

42 Matka a mladeé.

Prifadte k matce spravné mlade.

43 Plave nebo se potopi?

Urcete jestli se zobrazeny objekt dokaze udrzet nad vodou nebo se
spi$ potopi.

44 Laserové odrazy.

Otacejte zrcadla tak, aby laser trefil diamant.

45 Skupenstvi vody.

Vyberte teplotu pomoci Sipek nahoru a dold a pak stisknéte
klavesu Enter. Dozvite se tak vice o skupenstvich vody pfi riznych
teplotach.

46 Dopravni prostfedky - Nadmorska vyska.

Vyberte nadmotskou vysku pomoci Sipek nahoru a dolli a poté
stisknéte klavesu Enter. Uvidite rlizné dopravni prostfedky, které se
v dané vySce pohybuiji.

47 Dopravni prostredky - Kviz.

Prifadte dopravni prostfedky do spravného prostredi.

48 Sleduj noty.

Pozorné posloucheijte tény not a poté je ve stejném poradi prehrajte
pomoci hudebnich klaves.

49 Hudebni prehravac.

Poslechnéte si 20 melodii v riiznych hudebnich stylech.

50 Klavir.

Sipkami si vyberte hudebni nastroj a vytvoite svou vlastni skladbu
pomoci hudebnich klaves. Stisknutim klavesy Enter skladbu
prehrajete.



51 Vyrob si obrazek.

Vyberte si rizné ramecky, objekty nebo razitka a vytvorte si vlastni
obrazek. Obrazek se automaticky ulozi. Stiskem klavesy Delete
obrazek vymazete.

52 Hudebni kviz.

Poslouchejte melodii a uhodnéte nastroj, na kterém byla zahrana.
53 Tanecni hudba.

Pouzijte klavesy s notami ke sloZeni vlastni tane¢ni hudby a poté
stisknéte Enter pro jeji prehrani!

54 Rychlé bubnovani.

Mackejte Sipky co nejrychleji podle jejich orientace na displeji.

55 Podivna reka.

Preskocte feku skokem na tvar, ktery se liSi od ostatnich.

56 Pexeso.

Najdéte stejné karty.

57 Pogéitani tvard.

Spocitejte celkovy pocet tvarl podle zadani. Neni to Uplné
jednoduché. Nékteré tvary je velmi obtizné najit. Soustredte se!
58 Hledani tvard.

Sledujte pohybuijici se objekty a pak je spravné poskladejte znovu.
59 Bludiste.

Zapamatuijte si smér Sipek. Nasledné stisknéte klavesy se Sipkami
pro unik z bludisté ve stejném poradi.

60 Tovarna na ¢okoladu.

Doplrite chybgjici ¢ast vzoru.

61 Honba za pokladem.

Zapamatujte si smér Sipek. Nasledné stisknéte klavesy se Sipkami
ve stejném poradi abyste nasli poklad.



62 Piskvorky.

MUzete vyzvat pocita¢ nebo jiného hrace. Vyberte prazdné misto

a stisknéte klavesu Enter, abyste umistili svou znacku na hraci
plochu. Vyhrava ten, kdo ziska tfi symboly v fadé.

63 Véz s kruhy.

V této klasické logické hadance se pokuste pfesunout vSechny
kruhy z véZe z levé na pravou stranu a zaroven zachovat sloZeni od
nejvétsiho po nejmensi . Stisknutim klaves vlevo a vpravo vyberte
véz a klavesou Enter kruh zvednéte nebo uvolnéte. Stisknutim
tlac¢itka Napovéda zobrazite ukazku.

64 Sudoku.

Pouzijte ¢isla od 1 do 4 k vyplnéni hraci plochy bez opakovani ¢isel
v fadku nebo sloupci.

65 Rikani éasu.

Pomoci Sipek si vyberte ¢as. Nasledné ho i uslysite.

66 Nastav cas.

Pomoci klaves se Sipkami nastavte hodiny na ¢as, ktery slySite.
Potvrdte klavesou Enter.

67 Analogovy a digitalni ¢as.

Sparujte digitalni ¢as s ¢asem na hodinach.

68 Casovad.

Pomoci klaves se Sipkami a klavesy Enter nastavte odpocitavani az
na 10 minut.

69 Tydenni planovac.

Vytvorte si tydenni plan s riznymi ikonami. Pomoci klaves se
Sipkami a klavesy Enter vyberte den a poté vyberte symbol.
Stisknutim klavesy Delete ikonu smazte.

70 Seznam ukold.

Zadeijte ukoly do seznamu. Po jejich dokonceni je odskrtnéte
stisknutim klavesy Mezernik.



71 Pismena - Anglicky.

Stisknéte klavesy se Sipkami pro preskakovani pismen

a poslechnéte si jejich vyslovnost v angli¢tiné.

72 Cisla - Anglicky.

Stisknéte klavesy se Sipkami pro preskakovani ¢isel a poslechnéte
si jejich vyslovnost v angli¢tiné.

73 Pozdravy - Anglicky.

Vyberte pozdrav a stisknéte klavesu Enter pro poslech jeho
prekladu.

74 Pexeso - Anglicky.

Zkuste najit stejna pismena.

75 Reka - Anglicky.

Prejdéte feku skokem na spravné cislo.

76 Najdi obrazek - Anglicky.

Poslechnéte si anglické slovicko a vyberte k nému odpovidajici
obrazek.

77 Napis éislo - Anglicky.

Napiste Cislo které vidite a slySite.

78 Prekladac.

Vyberte slovi¢ko a stisknéte klavesu Enter pro zobrazeni prekladu.
79 Vyber spravnou stranu.

Poslechnéte si otdzku a co nejrychleji vyberte spravnou stranu.

80 Pravda nebo lez.

Co nejrychleji stisknéte levou klavesu, pokud je rovnice pravdiva,
nebo pravou klavesu, pokud je nepravdiva.

81 Najdi obrazek.

Vyberte obrazek, ktery odpovida napsanému slovu, a stisknéte
klavesu Enter pro potvrzeni.

82 Rychla hra.

Rychle prifadte maly obrazek uprostied k objektu vlievo nebo vpravo.



PECE A UDRZBA

. Udrzujte hracku Cistou otiranim vihkym hadfikem.
Udrzujte hracku mimo pfimé slunecni zarfeni, zdroje tepla a vody.
3. Pokud nebudete hrac¢ku delsi dobu pouzivat vyjméte baterie.

n -

4. Nepoustéjte hratku na tvrdy povrch, nevystavuite ji vihkosti ani vodé.

RESENi PROBLEMU

Pokud z néjakého dlvodu prestane hracka fungovat nebo selze,

postupujte nasledovné:

. Vypnéte prosim hracku.

. Preruste napajeni vyjmutim baterii.

. Nechte hra¢ku nékolik minut stat, poté vymeérite baterie.

. Zapnéte hracku. Hra¢ka by nyni méla fungovat.

. Pokud hracka stéle nefunguije, vlozte zcela novou sadu baterii.
Pokud problém pretrvava, kontaktujte prosim nasSe oddéleni
zékaznickych sluzeb a zastupce servisu vam rad pomUize.

DALSi POZNAMKY:

Elektrostaticky vyboj mlize zpUsobit poruchu hrac¢ky. Pokud k tomu
dojde, obnovte funkci hracky stisknutim a podrzenim tlacitka
napajeni po dobu 2 sekund, dokud se hracka nevypne. Poté
stisknutim a podrzenim tlacitka napajeni po dobu 3 sekund jednotku
zapnéte, nebo vyjméte baterie na 10 sekund a znovu je vlozte.

ZAKAZNICKY SERVIS:

Vytvareni a rozvoj VTech vyukovych produktd, je doprovazeno
vysokou zodpovédnosti a preciznosti nejen pfi vyrobé. VTech bere
tento Ukol velmi vazné. Ve VTECH se snazime zjistit vSechny zpétné
informace, které pak mohou v disledku vést ke zvy$eni hodnoty
vyrobk(. K chybam véak nékdy mUize dojit. Je dUlezité, abyste
védéli, Zze stojime za svymi produkty a pfedali nAm vase nazory

na nase zakaznické oddéleni. Oddéleni sluzeb na 01235 546810

(z Velké Britanie — anglicky) nebo 44 1235546810 (kromé Velké
Britanie — anglicky) nebo +420 565 321 695 (pro CR a SR).
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