
Rybočka na cesty

Návod na obsluhu



Milí rodičia,
všimli ste si niekedy, nádherného výrazu tváre Vášho dietaťa 
keď spoznáva alebo objavuje nové veci? Sú to snáď tie 
najskvelejšie momenty, ktorými odmeňuje dieťa svojich rodičov. 
Práve pre tieto krásne chvíľky, vyvíja firma VTech s najväčšou 
starostlivosťou, hračky pre malé deti, dojčatá aj batoľatá.

Tieto jedinečné interaktívne hračky priamo reagujú na to, 
čo deti robia prirodzene - hrajú si! Použitie inovatívnych 
technológií pri vývoji a výrobe týchto hračiek, umožňuje 
interaktívne reagovať na podnety dieťaťa, takže sa každá hra 
stáva zábavnou a jedinečnou. Učí deti, primerane k ich veku, 
pojmy ako sú prvé slová, čísla, tvary, farby alebo hudbu. Ešte 
dôležitejšie je, že VTech výukové hračky rozvíjajú duševné 
a fyzické schopnosti dieťaťa tým, že inšpirujú, pútajú aj učí.

Vo Vtech, vieme, že dieťa má schopnosť robiť veľké veci. 
To je dôvod, prečo sú všetky naše elektronické vzdelávacie 
hračky navrhnuté tak, aby pomáhali rozvoju detskej mysle 
a zároveň im umožnili rozvíjať ich ostatné zručnosti.
Ďakujeme vám za dôveru, ktorú ste prejavili kúpou hračky 
VTech. Je nám veľkou cťou, že ste nám dali možnosť sa 
podieľať na učeniu a vývoji Vášho dieťaťa.

S úctou
Vaši priatelia z VTech

Viac informácií o vzdelávacích hračkách VTech nájdete na  
www.vtech.sk
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ÚVOD
Ďakujeme, že ste si zakúpili hračku VTech® Gábinin kúzelný 
domček - Rybočka na cesty.
Objavujte, učte sa a spoznávajte zábavným spôsobom s Rybočkou, 
Gábi a jej mačičkami! Zahrajte si štyri hry, ktoré vás zoznámia 
s tvarmi a aj niektorými písmenami. Rozvíjajte logické myslenie 
a zdokonaľujte svoje pamäťové schopnosti pri riešení špeciálnych 
úloh. Použite matematické zručnosti na prípravu kúpeľných 
elixírov. No jednoducho, mňaukastické!

Smerové tlačidlá

Tlačidlo 
Gábi a jej 
mačička dňa

Tlačidlo Domov

Pútko 
na zavesenie

Tlačidlo Vodná veda

Displej

Tlačidlo 
“enter”

Poznámka:  
Hračka sa nachádza v režime “Skús ma”. Pozrite sa na stranu 7
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SÚČASŤOU BALENIA
• Hra VTech® Gabby a jej kúzelný domček - Rybočka na cesty

• Stručný návod na obsluhu

• Pútko na zavesenie

VAROVANIE:
Všetky obalové materiály, ako sú pásky, plastové fólie, baliace 
zámky, odnímateľné štítky, sťahovacie pásky, šnúry a skrutky nie 
sú súčasťou tejto hračky a musia byť pre bezpečnosť vášho dieťaťa 
zlikvidované.

POZNÁMKA: 
Uschovajte si prosím tento návod na použitie, pretože obsahuje 
dôležité informácie.

Odomknutie baliacich zámkov:

Otočte zámok o 90 stupňov proti smeru 
hodinových ručičiek.
Baliaci zámok vytiahnite a zlikvidujte.
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POKYNY
VAROVANIE: 
Inštaláciu batérií môžu vykonávat iba dospelé osoby.
Uchovávajte batérie mimo dosahu detí.

VYBRATIE A INŠTALÁCIA BATÉRIÍ
1.	 Uistite sa, že je hračka vypnutá.

2. 	 Vyhľadajte kryt batérie na zadnej 
strane. Pomocou skrutkovača 
povoľte skrutku a potom kryt 
batérie otvorte.

3. 	 Ak sú vo vnútri použité batérie, 
vyberte ich tahom za koniec 
každej batérie.

4. 	 Vložte 3 nové batérie AAA (AM-4/
LR03) podľa schémy vo vnútri boxu na batérie. (Pre najlepší 
výkon sa odporúčajú alkalické batérie alebo plne nabité 
dobíjacie batérie Ni-MH.)

5. 	 Nasaďte spät kryt batérie a utiahnite skrutku.

Poznámka: Po vybratí batérií sa vynuluje čas, nastavenie budíka 
a zásoby ingrediencií elixírov.

DÔLEŽITÉ: INFORMÁCIE O BATÉRIÁCH
•	 Vložte batérie správnou polaritou (+ a -).
• 	 Nemiešajte staré a nové batérie.
• 	 Nemiešajte alkalické, štandardné (uhlík-zinkové) alebo 

dobíjacie batérie.
• 	 Používat je možné iba batérie rovnakého alebo ekvivalentného 

typu.
• 	 Neskratujte napájacie svorky.
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• 	 Ak batérie dlhšiu dobu nepoužívate, vyberte ich.
• 	 Vyberte vybité batérie z hračky.
• 	 Batérie bezpečne zlikvidujte. Nevhadzujte batérie do ohňa.
• 	 Vyberte vybité batérie z hračky.

NABÍJACIE BATÉRIE:
•	 Pred nabíjaním vyberte dobíjacie batérie z hračky.
• 	 Dobíjacie batérie je možné nabíjat iba pod dohľadom dospelej 

osoby.
• 	 Nenabíjajte nenabíjacie batérie.

Likvidácia batérií a výrobkov
Preškrtnutý symbol popolnice na produktoch, batériách alebo na ich 
obaloch, znamená, že nesmú byt likvidované s domácim odpadom, 
pretože obsahujú látky, ktoré môžu byt škodlivé pre životné prostredie 
a ľudské zdravie.

Symboly chemikálií Hg, Cd alebo Pb, ak sú vyznačené, 
ukazujú, že batéria obsahuje viac ako stanovené hodnoty 
ortuti (Hg), kadmia (Cd) alebo (Pb) olova v batérii. 
Nariadenie (2006/66/EC).
Silný pruh pri popolnici znamená, že produkt bol uvedený 
na trhu po 13. auguste 2005.
Pomáhajte zodpovedne chránit životné prostredie pri 
likvidácii svojho výrobku alebo batérie.

Pre viac informácií prosím navštívte:
www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol.sk,  
www.recyclenow.com



7

Aktivácia normálneho 
režimuprehrávania

Zakúpená hračka sa nachádza v režime “skús ma” a pre správnu 
činnost je nutná aktivácia.

1.	 Otvorte veko.

2. 	Stlačte a podržte tlačidlá Domov + 
Vodná veda + Enter, kým nebudete 
počut 2 krátke pípnutia. Pozri 
obrázok.

3. 	Vaša hračka je teraz pripravená na 
normálne prehrávanie!

4. 	Pre nastavenie času a ciferníka stlačte 
tlačidlá vľavo, vpravo a Enter.

VLASTNOSTI PRODUKTU
1.	 Veko (kryt) 
	 Otvorením veka hračku zapnete. Zatvorením hračku vypnete. 

Ak je veko otvorené a hračka sa automaticky vypne, stlačte 
tlačidlo Domov, Vodná veda alebo Mačička dňa, aby ste hračku 
znovu zapli.

2.	 Tlačidlo Domov 
	 Stlačením tohto tlačidla sa kedykoľvek vrátite do hlavnej 

ponuky.

3.	 Tlačidlo Vodná veda 
	 Stlačením tohto tlačidla sa pustíte do vodnej vedy a namiešate 

magické lektvary s Rybočkou.

 Píp, píp!
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4.	 Tlačidlo Gábi a jej mačička dňa 
	 Stlačením tohto tlačidla zobrazíte mačičku dňa.

5.	 Smerové tlačidlá  
	 Stlačením tlačidiel hore, dole, vľavo a vpravo vyberiete 

možnosti alebo spustíte hry. 

6.	 Tlačidlo Enter 

	 Stlačením tlačidla Enter potvrdíte výber.

7.	 Hodiny
	 Hodiny sa zobrazia na niekoľko sekúnd pri každom otvorení 

krytu.

8.	 Budík
	 Nastavte si budík s možnostou výberu tónov budíka. Otvorte 

kryt a stlačením ľubovoľného tlačidla budík stíšite. Vrátte sa do 
ponuky Nastavenie a budík deaktivujte.

9.	 Automatické vypnutie
	 Aby sa šetrila batéria, hračka sa automaticky vypne po približne 

90 sekundách nečinnosti. Hračku je možné znovu zapnút 
stlačením ľubovoľného tlačidla. Hračka sa tiež automaticky 
vypne pokiaľ sú už batérie príliš slabé. Na obrazovke sa zobrazí 
upozornenie, ktoré vás upozorní na nutnost výmeny batérií.

10. Pútko na zavesenie
	 Pomocou tohto pútka je možné hračku 

pripevnit k taške alebo oblečeniu tak, aby 
ste ju mali po ruke.

POZNÁMKA:
Ak podsvietenie obrazovky bliká alebo sa zariadenie počas 
prehrávania vypína, odporúčame vymenit batérie. 
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Aktivity
1. 	Hodiny
	 Hodiny sa na niekoľko sekúnd zobrazia pri každom otvorení 

krytu. Keď sú hodiny vidiet na displeji, stlačte tlačidlo Enter 
a môžete si zvolit inú tvár postavy. Stlačením tlačidla Domov 
alebo šípky sa vrátite do hlavnej ponuky.

2. 	Krabička s lektvarmi 
	 Stlačením tlačidla vľavo alebo vpravo 

zobrazíte ingrediencie na lektvary: bubliny, 
drahokamy, posypky a konfety. 

3. 	Nájdite ingrediencie
	 Hrajte hry a hľadajte ingrediencie pre 

perfektné lektvary v hre Vodná veda! Pre 
zobrazenie variantu hry stlačte tlačidlo 
vľavo alebo vpravo. Stlačte tlačidlo Enter 
pre potvrdenie hry.

	 3.1  Bubliny, bubliny, bubliny 
	 Jedna z mačičiek Gábi je uväznená 

v super silných magických bublinách! 
Stlačte tlačidlá so šípkami pre výber 
tvarov alebo bublín s mačičkou 
a potom stlačte tlačidlo Enter aby 
bublina praskla. Popraskajte tvary 
a bubliny osloboďte mačičku a nájdite 
ingredienciu.

	 3.2  Hra na schovávačku
	 Sledujte a pamätajte si, kde sa Gábi 

a jej mačičky schovávajú. Potom stlačte 
tlačidlá vľavo, vpravo, hore alebo dole, 
aby ste ich našli.
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	 3.3  Tancuj s DJ Kocúrom
	 Ste pripravení si zahrat v rytme DJ 

Kocúra? Sledujte a zapamätajte si 
pohyby DJ Kocúra. Potom stlačte 
tlačidlá vľavo, vpravo, hore a dole a 
skúste ho napodobnit.

	 3.4  Piškvorky 
	 Zrkadlo v kúpeľni je celé zahmlené – 

ideálne na hranie piškvoriek! 
Stlačte tlačidlá so šípkami pre výber 
umiestnenia symbolu a potom stlačte 
tlačidlo Enter.

4. 	Nastavenie 
	 Nastavte hodiny a upravte podsvietenie, 

hlasitost a kontrast obrazovky. Stlačte 
tlačidlo vľavo alebo vpravo a potom stlačte 
tlačidlo Enter.

	 4.1  Nastavenie podsvietenia  
	 Stlačte tlačidlo vľavo alebo vpravo a potom stlačte tlačidlo 

Enter. Vyberte  pre vypnutie podsvietenia. Začiarknutím 
políčka  podsvietenie zapnete.

	 4.2  Nastavenie hlasitosti  
	 Stlačením tlačidla vľavo alebo vpravo vyberte nastavenie 

hlasitosti. Je možné nastavit vysokú, strednú alebo nízku 
hlasitost. Potvrďte tlačidlom Enter.

	 4.3  Nastavenie kontrastu  
	 Stlačením tlačidla vľavo alebo vpravo vyberte nastavenie 

kontrastu obrazovky pre svetlý, stredný alebo tmavý 
kontrast a potom stlačte tlačidlo Enter.
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	 4.4  Nastavenie budíka 
	 Stlačením tlačidla vľavo alebo vpravo zapnete alebo 

vypnete budík, nastavíte čas budíka a vyberiete si z troch 
tónov budíka. Potvrďte stlačením tlačidla Enter.

	 4.5  Nastavenie času 
	 Stlačením tlačidla vľavo alebo vpravo zmeníte čas a 

zobrazenie znakov. (Nastavenie AM/PM (dopoludnia/
popoludnia) je platné iba v 12-hodinovom formáte času). 
Potvrďte stlačením tlačidla Enter.

5.	 Vodná veda
	 Stlačte tlačidlo Vodná veda a použite svoje matematické 

znalosti na odmeriavanie ingrediencií a prípravu elixírov s 
Rybočkou. Stlačte pravé tlačidlo pre pridanie ingrediencií. 
Stlačte ľavé tlačidlo pre odobratie ingrediencií. Potom rýchlo 
stlačte obe tlačidlá pre zmiešanie elixíru. A je to! Dokonalá 
výroba elixírov!

6.	 Mačička dňa
	 Stlačte tlačidlo Gábi a jej mačička dňa a zistite, ktorá mačička 

je mačičkou dňa! Skúste to každý deň, aby ste zistili, ktorá to 
bude tentoraz. 

STAROSTLIVOST A ÚDRŽBA
1.	 Udržujte hračku čistú utieraním vlhkou handričkou.
2. 	Udržujte hračku mimo priameho slnečného žiarenia, zdrojov 

tepla a vody.
3. 	Ak nebudete hračku dlhšiu dobu používat vyberte batérie.
4. 	Nepúštajte hračku na tvrdý povrch, nevystavujte ju vlhkosti ani 

vode.
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RIEŠENIE PROBLÉMOV
Ak z nejakého dôvodu hračka prestane fungovat alebo zlyhá, 
postupujte nasledovne:
1.	 Vypnite prosím hračku.
2. 	Prerušte napájanie vybratím batérií.
3. 	Nechajte hračku niekoľko minút stát, potom vymeňte batérie.
4. 	Zapnite hračku. Hračka by teraz mala fungovat.
5. 	Ak hračka stále nefunguje, vložte úplne novú sadu batérií.

ZÁKAZNÍCKY SERVIS
Vytváranie a rozvoj Vtech® výučbových produktov, je sprevádzané 
vysokou zodpovednostou, a skutočnostou, že Vtech® berie túto úlohu 
vážne. Snažíme sa, aby sme zistili čo najpresnejšie informácie, ktoré 
tvoria hodnotu výrobkov. K chybám však niekedy môže dôjst. Je 
dôležité, aby ste vedeli, že stojíme za svojimi produktmi a odovzdali 
nám vaše názory na naše zákaznícke oddelenie. Oddelenie služieb na 
01235 546810 (z Velkej Británie – anglicky) alebo 44 1235546810 
(krom Velkej Británie – anglicky) alebo +420 565 321 695 (pre ČR 
a SR).



Navštívte naše stránky
a pozrite si viac produktov.

www.vtech.sk
www.vtechcz.cz
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