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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy, nadherného vyrazu tvare Vaseho ditéte
kdyZ poznavéd nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskvélejSi momenty, kterymi odmeéniuje dité svoje rodice.
Pravé pro tyto krasné chvilky, vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti, hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji prirozené — hraji si! Pouziti inovativnich technologii

pri vyvoji a vyrobé téchto hracek, umozriuje interaktivné
reagovat na podnéty ditéte, takZe se kazda hra stavd
zabavnou a jedinecnou. UCi déti, pfimerené k jejich véku,
pojmy jako jsou prvni slova, Cisla, tvary, barvy nebo hudbu.
Jesté dulezitéjsi je, ze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni
a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vtech, vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci.

To je ddvod, proc¢ jsou vsechny nase elektronické vzdélavaci
hracky navrZzeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zaroven jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za divéru, kterou jste projevili nakupem
hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali moZnost
se podilet na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackdach VTech najdete na www.vtechcz.cz
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Dékujeme, Ze jste si zakoupili hraéku VTech® Gdabinin kouzelni
domek - Rybo¢ka na cesty.

Obijevuite, uéte se a poznaveijte zabavnym zplsobem s Rybockou,
Gabi a jejimi ko&i¢kami! Zahraijte si &tyfi hry, které vas seznami

s tvary a také nékterymi pismeny. Rozvijejte logické mysleni

a zdokonalujte své pamétové dovednosti pfi feseni specidlnich
Ukoll. Pouzijte matematické dovednosti k pfipravé lazefiskych
lektvarll. No prosté, mnaukastické!

Displej

Tla¢itko Vodni véda

Tla¢itko Dom{
Tlagitko
Gabinina
ko¢i¢ka dne
Poutko
na zavéseni

Smérova tlagitka

Poznamka:
Hra¢ka se nachézi v rezimu “Zkus mé”. Podivejte se na stranu 7
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SOUCASTI BALENI

Hra VTech® Gébinin kouzelni domek - Rybo¢ka na cesty
* Struény névod k obsluze

¢ Poutko na zavéseni

VAROVANI:

Vsechny obalové materidly, jako jsou pdsky, plastové félie, balici
zamky, odnimatelné stitky, stahovaci pasky, $nlry a srouby nejsou
soudéasti této hra¢ky a museji byt pro bezpeénost vaseho ditéte
zlikvidovany.

POZNAMKA:

Uschoveijte si prosim tento navod k poutziti, protoze obsahuje
dulezité informace.

Odemknuti balicich zdmkd:

@

@ Otocte zamek o 90 stuprill proti sméru
hodinovych rugicek.
# @ Balici zamek vytahnéte a zlikvidujte.




POKYNY
VAROVANI:

Instalaci baterii mohou provadét pouze dospélé osoby.
Uchovdaveijte baterie mimo dosah déti.

VYJMUTI A INSTALACE BATERII

1.
2.

5.

Ujistéte se, ze je hrac¢ka vypnuta.
Vyhledeijte kryt baterie na zadni
strané. Pomoci $roubovéaku
povolte sroub a poté kryt baterie
oteviete.

Pokud jsou uvnitt pouzité baterie,
vyiméte je tahem za konec kazdé
baterie.

Vlozte 3 nové baterie AAA (AM-4/LR03) podle schématu uvnitf
boxu na baterie. (Pro nejlepsi vykon se doporuéuji alkalické
baterie nebo pIné nabité dobijeci baterie Ni-MH.)

Nasadte zpét kryt baterie a utahnéte sroub.

Poznamka: Po vyjmuti baterii se vynuluje éas, nastaveni budiku
a zdasoby ingredienci lektvar(.

DUI.EZITE INFORMACE O BATERIICH

Vlozte baterie spravnou polaritou (+ a -).
Nemicheijte staré a nové baterie.

Nemicheijte alkalické, standardni (uhlik-zinkové) nebo dobijeci
baterie.

Pouzivat Ize pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu.
Nezkratujte napdijeci svorky.

Pokud baterie delsi dobu nepouzivate, vyjméte je.

Vyiméte vybité baterie z hracky.

Baterie bezpeéné zlikvidujte. Nevhazuijte baterie do ohné.
Vyberte vybité baterie z hraéky.
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NABIJECi BATERIE:
* Pred nabijenim vyjméte dobijeci baterie z hragky.
* Dobijeci baterie Ize nabijet pouze pod dohledem dospélé

osoby.

* Nenabijejte nenabijeci baterie.

Likvidace baterii a virobku

Symbol preskrinuté popelnice na vyrobcich a bateriich nebo na

jejich obalech znameng, ze se nesmi likvidovat v domacim odpadu,
protoze obsahuiji latky, které mohou byt skodlivé pro Zivotni prostiedi
a lidské zdravi.

Symboly Hg, Cd nebo Pb, oznaéuiji, Ze baterie obsahuje vice nez
stanovené hodnoty rtuti (Hg), Kadmia (Cd) nebo olova (Pb) stanovené
ve smérnici o bateriich (2006/66 / ES).

i
i

Silny pruh u popelnice znamend, Ze produkt byl uveden na
trh po 13. srpnu 2005.

Pomozte chranit Zivotni prostfedi odpovédnou likvidaci
produktu nebo baterii.

Starejte se o Zivotni prostredi a dejte své hraéce druhy
Zivot tim, Ze ji odloZite ve sbérném misté uréené pro
elektroodpad, ¢imz pom(izete recyklovat vsechny jeji
soucdsti.

Pro vice informaci navétivte:

www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol.sk nebo
www.recyclenow.com
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Aktivace normdlniho rezimu prehravani

Zakoupend hraéka se nachazi v rezimu “zkus mé” a pro spravnou
¢innost je nutnd aktivace.

1.
2.

. Véase hra¢ka je nyni pfipravena

. Pro nastaveni éasu a ciferniku

Otevrete viko.

Stisknéte a podrzte tlac¢itka DomU +
Vodni véda + Enter, dokud neuslysite
2 kratké pipnuti. Viz obrazek.

k normdlnimu prehravani!

stisknéte tlagitka vlevo, vpravo a Enter.

VLASTNOSTI PRODUKTU

. Viko (kryt)

Otevienim vika hra¢ku zapnete. Zavienim hra¢ku vypnete.
Pokud je viko oteviené a hra¢ka se automaticky vypne,
stisknéte tlagitko DomU, Vodni véda nebo Ko¢i¢ka dne, abyste
hra¢ku znovu zapnuli.

. Tlaéitko Domu

Stisknutim tohoto tlagitka se kdykoli vratite do hlavni nabidky.

. Tlaéitko Vodni véda

Stisknutim tohoto tlacitka se pustite do vodni védy a namichdte
magické lekivary s Rybockou.

. Tlaé¢itko Gabinina koéi¢ka dne [*x*

Stisknutim tohoto tlacitka zobrazite kocicku dne.

@




5.

6.

7.

9.

10. Poutko na zavéseni

®

Smérova tlaéitka

Stisknutim tla¢itek nahoru, doll, vlevo a vpravo vyberete
moznosti nebo spustite hry.

Tlaéitko Enter
Stisknutim tlagitka Enter potvrdite vybér.

Hodiny
Hodiny se zobrazi na nékolik sekund pfi kazdém otevreni krytu.

Budik

Nastavte si budik s moznosti vybéru t6nl budiku. Oteviete
kryt a stisknutim libovolného tla¢itka budik ztiite. Vratte se do
nabidky Nastaveni a budik deaktivuijte.

Automatické vypnuti

Aby se 3effila baterie, hra¢ka se automaticky vypne po pfiblizné
90 sekunddch necinnosti. Hra¢ku Ize znovu zapnout stisknutim
libovolného tlagitka. Hragka se také automaticky vypne

pokud jsou jiz baterie pfilis slabé. Na obrazovce se zobrazi
upozornéni, které vdas upozorni na nutnost vymény baterii.

Pomoci tohoto poutka Ize hra¢ku pfipevnit
k tasce nebo obleceni tak, abyste ji méli po
ruce.

POZNAMKA:
Pokud podsviceni obrazovky blika nebo se zafizeni béhem
pfehravani vypina, doporuéujeme vyménit baterie. &2




Aktivity

1.

Hodiny

Hodiny se na nékolik sekund zobrazi pfi kazdém otevieni
krytu. Kdyz jsou hodiny vidét na displeji, stisknéte tlaéitko Enter
a mUzete si zvolit jiny obli¢ej postavy. Stisknutim tla¢itka DomU

nebo Sipky se vratite do hlavni nabidky.

. Krabicka s lektvary

Stisknutim tlagitka vlevo nebo vpravo
zobrazite ingredience na lekivary: bubliny,
drahokamy, posypky a konfety.

. Najdéte ingredience

Hrajte hry a hledejte ingredience pro
perfekini lektvary ve hie Vodni véda! Pro
zobrazeni varianty hry stisknéte tla¢itko
vlevo nebo vpravo. Stisknéte tlagitko Enter
pro potvrzeni hry.

3.1 Bubliny, bubliny, bubliny
Jedna z ko¢i¢ek Gabi je uvéznéna
v super silnych magickych bublinéch!
Stisknéte tlagitka se Sipkami pro
vybér tvarll nebo bublin s ko¢i¢kou
a poté stisknéte tladitko Enter aby
bublina praskla. Popraskeijte tvary
a bubliny, osvobodte koé¢i¢ku a najdéte
ingredienci.

3.2 Hra na schovavanou
Sledujte a pamatuijte si, kde se Gabi
a jeji koci¢ky schovdvaiji. Poté stisknéte
tlagitka vlevo, vpravo, nahoru nebo
dold, abyste je nasli.
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3.3 Tancuj s DJ Kocourem
Jste pfipraveni si zahrat v rytmu DJ
Kocoura? Sledujte a zapamatuite si
pohyby DJ Kocoura. Poté stisknéte
tlagitka vlevo, vpravo, nahoru a dold
a zkuste ho napodobit.

3.4 Piskvorky
Zrcadlo v koupelné je celé zamlzené —

——/

—
f3
idedlni pro hrani piskvorek! Stisknéte T
i

—

—

tlagitka se Sipkami pro vybér umisténi
symbolu a poté stisknéte tladitko Enter.

Nastaveni o——a

Nastavte hodiny a upravte podsviceni,
hlasitost a kontrast obrazovky. Stisknéte Q‘If
tlagitko vlevo nebo vpravo a poté stisknéte
tlagitko Enter. ) \ /
4.1 Nastaveni podsviceni @
Stisknéte tlaéitko vlevo nebo vpravo a poté stisknéte
tlagitko Enter. Vyberte 3 pro vypnuti podsviceni.

Zaskrtnutim policka @@ podsviceni zapnete.

4.2 Nastaveni hlasitosti @
Stisknutim tlacitka vlevo nebo vpravo vyberte nastaveni
hlasitosti. Lze nastavit vysokou, stfedni nebo nizkou
hlasitost. Potvrdte tlagitkem Enter.

4.3 Nastaveni kontrastu C.
Stisknutim tlacitka vlevo nebo vpravo vyberte nastaveni
kontrastu obrazovky pro svétly, sttedni nebo tmavy kontrast
a poté stisknéte tladitko Enter.

@
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4.4 Nastaveni budiku
Stisknutim tlaéitka vlevo nebo vpravo zapnete nebo
vypnete budik, nastavite €¢as budiku a vyberete si ze tfi tond
budiku. Potvrdte stisknutim tlagitka Enter.

4.5 Nastaveni ¢asu {D
Stisknutim tlagitka vlevo nebo vpravo zménite &as
a zobrazeni znakl. (Nastaveni AM/PM (dopoledne/
odpoledne) je platné pouze ve 12hodinovém formatu
éasu). Potvrdte stisknutim tlagitka Enter.

Vodni véda

Stisknéte tlacitko Vodni véda a pouzijte své matematické
znalosti k odmétovani ingredienci a pfipravé lektvar

s Ryboc¢kou. Stisknéte pravé tlacitko pro pfidani ingredienci.
Stisknéte levé tlacitko pro odebrani ingredienci. Poté rychle
stisknéte obé tla¢itka pro smichdni lektvaru. A je to! Dokonala
vyroba lektvar(!

Koéicka dne

Stisknéte tlagitko Gabinina koti¢ka dne a zjistéte, kterd kocicka
je ko¢i¢kou dne! Zkuste to kazdy den, abyste zjistili, kterd to
bude tentokrat.

PECE A UDRZBA

1.

Udrzuijte hra¢ku &istou otiranim vlhkym hadfikem.

2. Udrzujte hra¢ku mimo pfimé sluneéni zareni, zdroje tepla

a vody.

. Pokud nebudete hra¢ku delsi dobu pouzivat vyjméte baterie.
. Nepoustéjte hra¢ku na tvrdy povrch, nevystavuite ji vihkosti ani

vodé.
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RESENi PROBLEMU

Pokud z néjakého dlvodu hracka prestane fungovat nebo

selze, postupujte ndsledovné:

. Vypnéte prosim hra¢ku.

. Preruste napdijeni vyjmutim baterii.

. Nechte hraéku nékolik minut stat, poté vymérnite baterie.

. Zapnéte hra¢ku. Hragka by nyni méla fungovat.

. Pokud hraéka stdale nefunguije, vlozte zcela novou sadu baterii.

ZAKAZNICKI SERVIS:

Vytvéieni a rozvoj VTech® vyukovych produkil, je doprovazeno
vysokou zodpovédnosti a preciznosti nejen pfi vyrobé. VTech® bere
tento Ukol velmi vazné. Ve VTech® se snazime zjistit viechny zpétné
informace, kieré pak mohou v disledku vést ke zvyseni hodnoty
vyrobk(. K chybam viak nékdy mlze dojit. Je dllezité, abyste védéli,
Ze stojime za svymi produkty a predali ném vase ndzory na nase
zdkaznické oddéleni. Oddéleni sluzeb na 01235 546810 (z Velké
Britanie — anglicky) nebo 44 1235546810 (kromé Velké Britanie —
anglicky) nebo +420 565 321 695 (pro CR a SR).

GO WN=
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Prohlédnéte si dalsi
VTech hracky na
www.vtechcz.cz

a
www.vtech.sk

© 2024 VTech.
All rights reserved.



