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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy nadherného vyrazu tvare VaSeho ditéte,
kdyZz pozndva nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskvélejSi momenty, kterymi odmériuje dité své rodice.
Pravé pro tyto krdasné chvilky vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji pfirozené — hraji si! PouZiti inovativnich technologii pri
vyvoji a vyrobé téchto hracek, umoZzriuje interaktivné reagovat
na podnéty ditéte, takZe se kaZda hra stavd zabavnou
a jedinecnou. UCi déti pfimérené k jejich véku pojmy, jako jsou
prvni slova, &isla, tvary, barvy nebo hudba. Jesté dileZitéjsi je,
Ze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni a fyzické schopnosti
ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vtech vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci.
To je duvod, proé jsou vSechny naSe elektronické vzdéldvaci
hracky navrZeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli
a zdroven jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za dtvéru, kterou jste projevili nakupem hracky
VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali mozZnost se podilet
na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi prételé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackdch VTech najdete na www.vtechcz.cz
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Dékujeme vam za zakoupeni fotoaparatu VTech® KidiZoom® Magic
Studio!

Neuvéfitelny détsky fotoaparat se skvélymi integrovanymi nastroji!
UzZijete si jesté vice zabavnych efektd, trikd a kouzel, nez byste
ocekavali. MUZete pouZzit vice nez 20 GZasnych animovanych pozadi
a mnoho dalsich specidlnich efektll. S pomoci pfilozeného stativu/
selfie ty¢e to pljde Upiné snadno!

OBSAH BALENI

KidiZoom® Magic Studio Zelena latka

(S vestavénou dobijeci baterii.
Baterie neni vyménitelna).

] C

stativ / selfie ty¢ feminek
-
- %
- e
Navod k obsluze kabel Micro-USB
Poznamka:

Metalicky povlak na KidiZoom® Magic Studio je izolaéni.




VAROVANI:

Veskeré obalové materialy, jako jsou pasky, plastové folie, balici
zamky a znaceni, nejsou soucasti hracky a musi byt pro bezpecnost
vaSeho ditéte zlikvidované.

POZNAMKA: Uschovejte si tuto uzivatelskou pfiruéku, protoze
obsahuje dulezité informace.

Baterie v tomto produktu nesmi byt vyhazovana do domovniho
odpadu. Tato baterie je recyklovatelna. Dodrzujte mistni
recyklaéni predpisy. Baterie neni vyménitelna.

Hracku lze pFipojit pouze k zafizeni tfidy Il oznac¢ené nasledujicim
symbolem:

VAROVANI

Toto miZe provadét pouze dospéla
osobal

Odstranéni baliciho Sroubu

1. Sroubovakem nékolikrat pootoéte
Sroub proti sméru hodinovych rucicek,
aby se Sroub uvolnil a odstranil.

2. Sroub a v8echny obalové produkty
bezpecné zlikvidujte.
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VLASTNOSTI PRODUKTU

1. Hlavni vypinac¢

Kdyz je prepinac v poloze ég , fotoaparat je odpojen od baterie

a baterie se nenabiji. Pfesunutim prepinace do polohy '.g , pripojite
fotoaparat k baterii a mlizete ji dobit.

Poznamka: Hlavni vypina¢ napdjeni je ur€en pouze pro resetovani
fotoaparatu s obnoveni systému. Pokud fotoaparat pouzivate kazdy
den, méli byste ponechat prepinac v poloze '.8 .

2. Spoust’

Stisknutim tohoto tlagitka ve fotografickych rezimech poftidite snimek
nebo v reZimu videa spustite nahravani . Kdyz jste v jiném rezimu,
stisknutim tohoto tladitka se dostanete do rezimu Foto nebo Video.

3. Tlagitko hvézda @)

Stisknutim tohoto tlagitka zménite hlasitost. V reZimech Foto nebo
Video stisknutim tohoto tlac¢itka zménite mozZnosti fotoaparatu.

4. Tlagitko Domi/Zapnuto/Vypnuto &)

Stisknutim zapnete fotoaparat. Stisknutim a podrzenim po dobu dvou
sekund jej vypnete. Kdyz je fotoaparat zapnuty, stisknutim tohoto
tlacitka prejdete na hlavni nabidku nebo se vratite do predchozi
nabidky.

5. Tlagitko OK ()

Stisknutim tohoto tladitka potvrdite volbu nebo akci nebo miize byt

i pouzit jako ovladaci prvek v uréitych hrach.

POZNAMKA: Tladitko OK Ize také pouzit jako tladitko spousté

v rezimech Foto a Video.

6. Smérova tlacitka @

Pomoci téchto tlagitek mizete vybirat moznosti nebo mohou byt
i pouzita jako ovladaci prvky v ur&itych hrach.

7. Tlaégitko Prehrat Q
Stisknutim tohoto tladitka si mlZete prohlizet fotografie nebo videa.
8. Tlagitko kos (zrusit) @)

Stisknutim tohoto tlagitka odstranite fotografii nebo video nebo zrusite
operaci.



9. Slot pro pamétovou kartu

Sem vlozte kartu microSD, abyste rozsifili pamét fotoaparatu. (Karta
MicroSD neni souc¢asti dodavky)

10. Port micro-USB

Pripojte se k pocitaci pomoci pfilozeného kabelu Micro-USB pro
prenos souborl a nabijeni fotoaparatu.

11. Pieklapéci objektiv

Snadnym pohybem mZete preklopit objektiv, tak abyste mohli
natacet nebo fotit i sami sebe.

SPECIFIKACE

Displej

2,4” (6,1 cm) barevny LCD

Jazyk

Cesky, Slovensky, UK English

Rozliseni FOTO

Rezim vysokého rozliSeni:
5 MP (2560 x 1920) pro bézné fotografie
2 MP (1600 x 1200) pro fotografie s efekty
Rezim s nizkym rozliSenim:
0.3 MP (640 x 480)
Fotografie uloZzena z videa:
1280 x 720 /640 x 360

Rozlieni VIDEO

Rezim vysokého rozliSeni:

360p (640 x 360) pro interni pameét

720p HD (1280 x 720) s pamétovou kartou
Rezim s nizkym rozliSenim:

180p (320 x 180) pro interni pamét’

360p (640 x 360) s pamétovou kartou

Délka videa
Limit na soubor

29 minut a 59 sekund nebo az 2 GB velikost
souboru

Rozsah ostreni

46 cm (1,5 feet) —

Vnitfni pamét

256 MB vestavéné paméti (sdilena s daty
programu, skuteéna pamét dostupna pro
ukladani bude mensi)




Format
a kapacita
pamétové karty

Doporucuije se karta microSD / microSDHC
(neni soucasti dodavky) s kapacitou od 1 GB do
32 GB tfidy 10 nebo vyssi

Formaty soubor

Fotky: Standard Baseline JPEG
Video: AVI (Motion JPEG)

a nabijeci teplota

Pripojeni Kabel micro-USB 2.0 (souc¢ast dodavky) pro
pfipojeni k pocitaci

Baterie Li-ion polymerova baterie (nevyménitelna)

Optimalni 0°C - 40°C (32°F — 104°F)

provozni

ORIENTACNI KAPACITA ULOZISTE

5 MP 0.3 MP 720'p (HD) 360p Video | 180p Video
Fotky | Fotky Video (Minut) (Minut)
(Minut)
Vnitfni pamét 120 1,430 nelze 2 5
2GB 1800 21500 10 20
4GB | 3700 | 43000 20 50
Karta nelze
microsD | 8GB | 7500 | 86100 40 100
16 GB | 15100 | 172 300 80 210
32GB | 30300 | 344600 160 420

Poznamka: Vyse uvedené hodnoty jsou priblizné. Skute¢na kapacita
se lisi v zavislosti na prostredi.

Limit délky videa v jednom souboru je 29 minut a 59 sekund. Limit
velikosti jednoho souboru je az 2 GB.




ZACINAME

Pokud pouzivate kameru KidiZoom®
Magic Studio poprvé, pfepnéte hlavni
vypina¢ do polohy (')8 . =
Kdyz je hlavni vypina¢ v poloze /s , neni - @ b=
mozné nabijet kameru ani hrat zadnou

hru. Hodiny systému se resetuiji.

NABIJENI BATERIE
Poznamka: Je nutny dohled dospélé osoby.

e Zkontrolujte, zda neni kamera pouzivana a zda je hlavni vypina¢
v poloze 68 . Vytahnéte gumovy kryt portu Micro-USB na bo¢ni
strané fotoaparatu.

e Vlozte kabel Micro-USB (maly konec) do portu Micro-USB na
fotoaparatu.

e Zasurite vétSi konec kabelu Micro-USB do portu USB v po¢itaci.
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e Pokud se baterie nabiji, rozsviti se ¢ervena LED
dioda a uvidite ikonu nabijeni baterie.

e Kdyz je baterie plné nabita, LED dioda se rozsviti
zelené a obrazovka se vypne. Poté mUzete
fotoaparat odpojit od zdroje napajeni.

Pokyny k nabijeni

Toto zafizeni nabijejte pouze pomoci pfilozeného kabelu Micro-

USB a pres pfipojeni k pocitaci. Nenabijejte pomoci adaptéru jiného
vyrobce. Pfed pouzitim zkontrolujte kabel, abyste se ujistili, Ze je

v dobrém stavu a Ze nedoslo k preruseni nebo odkryti vodi¢h. Pred
zapojenim obou koncl kabelu zajistéte, aby v zadném z konektort
nebyly Zadné ¢astice nebo kapalina (voda, dZzus atd.). Pfi nabijeni by
mélo byt zafizeni zcela suché, bez tlomkd v kabelovych konektorech.
Zapojte kabel bezpecné ve spravné orientaci. Pokud je fotoaparat pfi
pfipojeni zapnuty, miZe se na vaSem poditaci oteviit dialogové okno,
které vam umozni pfistup k jednotce zafizeni. BEhem nabijeni nikdy
nenechavejte zafizeni bez dozoru. Nenabijejte zafizeni na mékkych
povrsich, protoze ty mohou kolem sebe a zafizeni zachytavat teplo.
Pokud je baterie zcela vybita, tak béZzna doba nabijeni je 3-4 hodiny.




Kdyz je zafizeni pIné nabité, odpojte jej. Nenechavejte zafizeni nabijet
déle nez 5 hodin.

Poznamka: Skute¢na doba nabijeni zavisi na nabijecim proudu,
zbyvajici kapacité baterie, ktera byla pfed dobijenim a okolni teploté.
Optimalni teplota okoli je 0 °C az 40 °C (32 °F - 104 °F).

ZIVOTNOST BATERIE

Stejné jako u jinych elektronickych zafizeni plati, ze ¢im vice se kamera
pouziva, tim rychleji se baterie vybiji. Pfi nepfetrzitém pouzivani pfi
fotografovani a nahravani videa vydrzi baterie pfiblizné dvé hodiny. P¥fi
bézném pouzivani vydrzi baterie déle. Zbyvajici kapacita baterie se
zobrazi v pravém hornim rohu obrazovky . Kdyz je baterie témér
vybita ©l, pfed dalSim pouzitim ji nabijte. Kdyz je Uroven nabiti baterie
prilis nizka #, fotoaparat se nezapne, dokud ho nenabijete.

AUTOMATICKE VYPNUTI

Pro zachovani delsi Zivotnosti baterie, KidiZoom® Magic Studio se po
nékolika minutach bez ¢innosti automaticky vypne. PFi nahravani videa
nebo pouzivani funkce ¢asosbérného videa se kamera automaticky
nevypne dfiv, dokud se proces nedokongi.

UDRZBA BATERIE

Aby baterie fungovala co nejdéle, tak fotoaparat pravidelné nabijejte,
a to i kdyz ho pravidelné nepouzivate. Fotoaparat nabijejte alespon
jednou za Sest mésicu.

UPOZORNENI PRO BATERIE

Nespravné pouzivani baterii mize vést k jejich prasknuti, pozéaru nebo

chemickému popaleni. Prectéte si prosim niZze uvedena bezpecénostni

opatreni:

e Nerozebirejte.

¢ Baterii nedrtte a nevystavujte naraztim nebo sile, jako je klepani,
pad nebo Slapani.

¢ Nezkratujte.

¢ Nevystavujte vysokym teplotam ani neumistujte do blizkosti zdrojl
tepla. Nenechdavejte delsi dobu na pfimém slunci.

¢ Nevyhazujte do ohné.
¢ Nemanipulujte s poskozenymi nebo vyteklymi bateriemi.



e Uchovavejte baterii mimo dosah déti.
e Udrzujte baterii suchou.

e Pravidelné kontrolujte nabijeci kabel baterie, zda neni poskozen,
Poskozeni mlze mit za nasledek riziko pozaru, Urazu elektrickym
proudem nebo zranéni osob (Pfiklady poskozeni: poskozeni
vystupniho kabelu, pouzdra nebo jinych ¢asti) V pfipadé jakéhokoli
poskozeni by nabijeci kabel baterie nemél byt pouzivan, dokud
nebude fadné opraven nebo vyménén.

e Pokud zjistite, ze doba nabijeni je vyrazné zkracena aniz by doslo
ke zméné v pouzivani, tak baterie by se mohla blizit ke konci své
zivotnosti.

» Pouzitou baterii zlikvidujte podle popisu v této priruéce. Zivotnost
baterie se liSi baterie od baterie v zavislosti na skladovani,
provoznich podminkach a prostredi.

Likvidace baterii a produktu

Symboly preskrtnuté popelnice na vyrobcich a bateriich
nebo na jejich pfisluSnych obalech znaci, ze se nesmi
vyhazovat do domovniho odpadu, protoZe obsahuiji latky,
které mohou poskozovat zZivotni prostredi a lidské zdravi.
Chemické symboly Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou vyznaceny,
znamenaji, ze baterie obsahuje vice nez je specifikovana
hodnota rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo olova (Pb) stanovena
ve smérnici o bateriich (2006/66/ES).
PIny pruh oznaduje, Ze produkt byl uveden na trh po 13.
srpnu 2005.
Pomozte chranit Zivotni prostfedi zodpovédnou likvidaci
produktu a baterii.
VTech® se stara o planetu.
Pecujte o Zivotni prostfedi a dejte své hracce druhy Zivot tim, Ze ji
zlikvidujete ve sbérném misté uréeném pro elektro-odpad. Tak bude
mozné recyklovat vSechny pouzité materialy.
Pro vice informaci navstivte:
www.recycle-more.co.uk, www.asekol.cz, www.ekokom.cz,
www.asekol.sk




INSTALACE PAMETOVE KARTY
Fotoaparat KidiZoom® Magic Studio je kompatibilni s pamétovymi
kartami microSD a microSDHC az
do 32 GB.

Instalace:

e Zkontrolujte, zda je fotoaparat
vypnuty.

e Otevrete kryt slotu pro pamétovou
kartu na boku fotoaparatu.

e Vlozte pamétovou kartu (neni
soucasti dodavky) podle obrazku.
Jakmile je pamétova karta
detekovana, bude automaticky
pouzita jako vychozi pamét.

e Chcete-li vyjmout pamétovou kartu z fotoaparatu, jednou na ni
zatlacte, ¢imz ji vysunete.

Poznamka

e Spole¢nost VTech® doporucuje pamétovou kartu pred pouzitim

| s kamerou KidiZoom® Magic Studio naformatovat.

e Data ulozend ve vnitfni paméti fotoaparatu nebudou pfi pouzivani
pameétové karty pfistupna. Nezapomente pravidelné zalohovat
vSechna data do pocitace, abyste predesli ztraté fotografii a videi.




NASTAVENI ZELENEHO POZADi OBRAZOVKY
(DOPORUCENE VNITRNi POUZITi)

Nékteré funkce fotoaparatu pouzivaji pfilozenou latku jako pozadi
obrazovky. K bezpe¢nému pouziti latky je nutna pomoc dospélé
osoby.

V zavislosti na prostiedi Ize zelenou latku zavésit mnoha zpUsoby:
pomoci koli¢kd na pradlo, spon na pofadace, knih nebo zavazi.
Také mohou pomoci Spendliky nebo magnety. Najdéte si vhodné
misto, takové, kde bude mozné kameru umistit pfiblizné jeden metr
daleko od snimané osoby (pfedmétu). Mélo by to byt zaroven misto,
kde bude moci byt nata¢ena osoba uprostfed zeleného pozadi.
Zavéste latku tak, aby hrubsi strana sméfovala k fotoaparatu. Efekty
fotoaparatu funguji nejlépe pfi rovnomérném, chladném bilém
osvétleni a s co nejlepSim vyhlazenim latky. Pokud chcete dosahnout
nejlepsich vysledkd, ujistéte se, Ze na zelenou latku nepadaji zadné
stiny ani pfimé slunecni svétlo.

zdroj svétla

Zelena latka
na pozadi

-—

1 metr

POZNAMKA

Pokud video blikd, zkontrolujte v nabidce Nastaveni fotoaparatu,

zda je spravné nastavena frekvence vnitfniho osvétleni. Podrobnosti
naleznete v ¢asti Nastaveni v této pfiru¢ce. Vyhnéte se také pfimému
zdroji svétla sméfujicimu k fotoaparatu.




ZACINAME S KIDIZOOM® MAGIC
STUDIO

Pred pouzitim zkontrolujte, zda je hlavni vypinaé v poloze '.g , a nabijte
kameru.

Fotoaparat zapnete stisknutim tladitka Domd/Zap/Vyp. @ PFi prvnim
zapnuti fotoaparatu budete vyzvani k vybéru jazyka. Stisknutim
tlacitek Nahoru e= nebo Dolll «» vyberte pozadovany jazyk

a potvrdte stisknutim tlac¢itka OK @

Dale budete pozadani o nastaveni data a ¢asu. K nastaveni hodnot
pouzijte smérova tladitka @) Na polozZce, kterou chcete upravit, se
objevi ikony Sipek Nahoru £ a Dolll %. Hodnoty upravite stisknutim
tlagitek Nahoru e= nebo Dol(l «» nebo Vievo ( nebo Vpravo ) Po
nastaveni vSech hodnot stisknéte tlacitko OK. @

Poznamka: Pokud se baterie zcela vybije, ztrati se i nastaveni ¢asu.
Po nabiti znovu nastavte ¢as a datum. Pokud si pfejete pozdéji zménit
jazyk, datum nebo ¢as, miZzete tak ucinit v nabidce Nastaveni.
Hlavni nabidka (Dom)

Z hlavni nabidky (DomU) mate pfistup ke véem rezimlm kamery
KidiZoom® Magic Studio. Stisknutim tlacitka Dom{ @ zobrazite
hlavni nabidku. Poté stisknutim smérovych tlagitek @ vyberte ikonu
vybraného rezimu a stisknutim tlacitka OK @ potvrdte.

K dispozici je Sest rezim(:
1. Videa
2. Zelené pozadi
3. Fotografie
4. Specialni video efekty
5. Hry
6. Nastaveni

Hlasitost reproduktoru

Stisknutim tlacitka Hvézda @ zobrazite panel moznosti. Vyberte

ikonu Reproduktor a stisknutim tlacitka Doleva ( nebo Doprava )
upravte hlasitost.



Prehravani videa a fotografii
Stisknutim tlacitka Prehrat ° zobrazite své fotografie a videa.

¢ Nejprve se zobrazi nejnoveéjsi soubor. Stisknutim tlacitek Nahoru
«» nebo Dolll «# vyberte pfedchozi nebo nésledujici soubor.

e Stisknutim tlac¢itka OK @ nebo Prehrat o zvétsite fotografii
na 2X nebo 4X nebo spustite pfehravani videa. Stisknutim
tlacitka Odstranit @ odstranite aktuéini soubor nebo se mizete
rozhodnout vymazat vSechny soubory fotografii a videi v paméti.
K odstranéni véech soubor( fotografii a videi je nutné dalsi
potvrzeni.

e Béhem prehravani videa mizete stisknutim tladitek Vievo (
a Vpravo ) prepinat funkce rychlého previjeni vpred nebo vzad
rychlosti 1X, 2X nebo 4X. Stisknutim tla¢itka OK @ pozastavite
nebo obnovite pfehravani.

Vypnuti KidiZoom® Magic Studio
Chcete -li fotoaparat vypnout, stisknéte a dvé sekundy podrzte

tlacitko DomU/Zap/Vyp @ Kamera se také automaticky vypne po
nékolika minutach bez aktivni ¢innosti.

PRENOS SOUBORU NA POCITAC

Kameru KidiZoom® Magic Studio mzete pfipojit k PC nebo Mac

pomoci pfilozeného kabelu Micro-USB. Jakmile je pocitac pripojen,

mUzZete pfenaset soubory mezi fotoaparatem a pocitatem. Prosim,
postupujte podle nasledujicich krokd:

* Vlozte kabel Micro-USB (maly konec) do portu Micro-USB na
fotoaparatu.

e Vlozte vétsi konec kabelu Micro-USB do portu USB v pocitaci.

e Pokud byl va$ fotoaparat vypnuty, pockejte, az budete vyzvani ke
vstupu do rezimu pfipojeni k pocitaci, poté se pfipojte k pocitaci
klepnutim na ikonu zaskrtnuti.

e V pocitadi uvidite vyménitelnou jednotku s nazvem VTech 5318.
PouZijte ji k pfenosu soubord do a z fotoaparatu.

Existuje zde dalSi vyménitelna jednotka s nazvem VT SYSTEM, ktera

slouzi pouze k ukladani systémovych dat. Nepouzivejte ani nijak
neupravujte jednotku VT SYSTEM.




Poznamka

Jakmile je fotoaparat pfipojen k pocitaci, nechte jej béhem prenosu

soubor( pfipojeny. Az skonéite, bezpetné odeberte zafizeni z pocitate

a poté ho fyzicky odpojte.

Abyste predesli moznému poskozeni vaseho KidiZoom®Magic

Studio, zajistéte, aby byl gumovy kryt portu Micro-USB pevné

uzavreny, pokud neni kamera pfipojena ke kabelu.

Zalohovani fotografii nebo videi:

e Otevrete slozku DCIM na vyménitelné jednotce VTech 5318.

e Zkopirujte a vlozte své fotografie nebo videa z jejich podslozek na
vybrané misto ve vasem pocitaci.

Prenos fotografii nebo videi do aplikace KidiZoom®

Magic Studio:

e Nejprve vyberte soubory fotografii nebo videi, které chcete
pretahnout z pocitace.

e Otevrete slozku DOWNLOAD na vyménitelné jednotce VTech 5318.
Zkopirujte a vlozte své fotografie do slozky PHOTO a videa do
slozky VIDEO.

Poznamka

Neprenasejte soubory fotografii nebo videi vytvorené jinymi kamerami
na fotoaparat KidiZoom®Magic Studio, protoze tyto formaty soubord
nemusi byt kompatibilni.

Minimalni systémové poZadavky

Operacni systém Microsoft® Windows® 8 nebo Windows® 10, Mac
OS X 10.10, 10.11, macOS 10.12 az 11.0.1. Je vyzadovan port USB.

Loga Microsoft® a Windows jsou ochranné znamky spole¢nosti
Microsoft Corporation v USA a dalSich zemich. Loga Macintosh a Mac
jsou ochranné znamky spolecnosti Apple Inc. ve Spojenych statech

a dalSich zemich. VSechny ostatni ochranné znamky jsou majetkem
pfislusnych vlastnikd.



REZIMY

@ Video

Nahrani videa
e Stisknutim tlacitek Vievo ( a Vpravo ) prochazite motivy a efekty
videa.

* Nahravani videa zahdjite stisknutim tlagitka spousts @) nebo
tlacitka OK @. Stisknutim liovolného tlacitka, nahravani zastavite.

e Stisknutim tlacitka Nahoru = nebo Dol «» poridite fotografii.

¢ Po dokonéeni nahravani prehrajte video stisknutim tlacitka OK @
nebo video odstrafite stisknutim tlagitka Odstranit ). Prehravani
videa ukongite a vratite se do rezimu zaznamu stisknutim tlacitka
OK @ nebo spouste. @

POZNAMKA

Video v rozliSeni 720p HD mdzete nahravat pouze tehdy, je -li viozena
pamétova karta a v nastaveni jste nastavili rozliSeni videa na Vysokeé.
Rezimy ¢asovace
Na obrazovce nahledu videa otevrete stisknutim tladitka Hvézda
nabidku moZznosti. V rezimu ¢asovace {7} vyberte moznost
Samospoust, a to v pfipadé, Ze chcete pouzit 10 sekundovy
Casovac pred zahajenim zdznamu videa. Nebo vyberte moznost
Detektor obli¢eje, ¢imZ se automaticky zahdji nataceni az kdyz bude
detekovana nepohybuijici se tvar.
POZNAMKA: Rezim ¢asovade bude deaktivovan pfi kazdém vypnuti
fotoaparatu.

Hlasitost mikrofonu

Na obrazovce nahledu fotoaparatu stisknutim tlac¢itka Hvézda @
oteviete nabidku moZnosti. Stisknutim tlacitka Nahoru e= nebo Dold
«» vyberte mikrofon & a poté stisknutim tlacitka Vlevo ( nebo Vpravo
) upravte hlasitost mikrofonu.

POZNAMKA

Zvys$eni hlasitosti mikrofonu také zvysi hluk na pozadi nahravaného
videa. Hlasitost mikrofonu se resetuje na vychozi hlasitost pfi kazdém
vypnuti fotoaparatu.




@ Zelené pozadi

V tomto rezimu pouzijte pfiloZzenou latku, tak

abyste vytvorili zelené pozadi k nahravani videi.

Zelené pozadi umozni pouziti trikd na pozadi.

Pokyny k nejlepsimu umisténi latky najdete

v predchozi ¢asti navodu.

* Vyberte motiv zeleného pozadi a vybér potvrdte stiskem OK

* Nahravani spustite stisknutim spousté nebo
tla¢itka OK @ Stisknutim libovolného tlacitka
nahravani zastavite.

e Vtématu “Nejnovéjsi zpravy” mizete udélat
fotku nebo vybrat obrazek a pfizplsobit si
pozadi zprav. MUZete také stisknout tladitko
Odstranit @ a preskocit vybér obrazku.
Namisto toho pouzit béZzné pozadi zprav.

e Téma “Predpovéd pocasi” vam umozni
nastavit si vlastni pfedpovéd pocasi. Pomoci
smeérovych tlacitek vyberte ikony poc¢asi
a teploty. Zobrazeni teploty zahrnuje stupnice
Fahrenheita i Celsia, prestoZe se symboly F
a C nezobrazuiji.

eV tématu “Vlastni pozadi” si mlZete vybrat
z prednastavenych fotografii pro pozadi, vybrat
vlastni fotografii nebo pouzit pravé udélanou
fotku.

POZNAMKA: Fotografie, které poridite béhem pouziti aplikace budou
po ukonéeni aplikace “zelené pozadi” odstranény a nebudou ulozeny.

Nastaveni detekce zeleného pozadi

Ve vychozim nastaveni se kamera automaticky pfizptsobuje pro
nejlepsi detekci zeleného pozadi na zakladé aktualnich svételnych
podminek. Pokud vam toto nastaveni nevyhovuje, miZete ho zkusit
upravit ruéné. Pokud to chcete udélat, tak stisknutim tladitka Hvézda

otevrete nabidku moznosti. Stisknutim tlacitka Nahoru = nebo
Dolli «» vyberte Nastaveni detekce zeleného pozadi obrazovky .
Poté stisknutim tlacitka Vievo ( nebo Vpravo ) vyzkousejte rlizné rezimy
a najdéte ten, ktery nejlépe vyhovuje vasim podminkam.



@ Fotografie

Foceni
e Poridte fotografii stisknutim tladitka spousté @ nebo tlacitka OK

e Stisknutim tlacitek Vlevo ( a Vpravo ) prochazite rdiznymi
fotografickymi efekty.

e Stisknéte tlatitka Nahoru e=» a Doll « a pouzijte digitalni zoom:
1x az 4x.

Rezimy ¢asovace

Na displeji fotoaparatu stisknutim tlacitka Hvézda @ otevrete nabidku

moznosti. V rezimu ¢asovace vyberte moznost Samospoust, a to

v pfipadé, Ze chcete pouzit 10 sekundovy ¢asovac pred vyfoceni.

Nebo vyberte moznost Detektor obli¢eje, ¢imz se automaticky udéla

fotka az kdyZ bude rozpoznana nepohybuijici se tvar (rezim ¢asovace

bude deaktivovan pfi kazdém vypnuti fotoaparatu).

Specialni video efekty

V nabidce Specialni video efekty je pét rezimd. Stisknutim tlacitek
Vlevo ( Vpravo ) vyberte rezim a stisknutim tlacitka OK @ potvrdte
vybér.

A. Neviditelny plast

B. Editor videa

C. Kouzelné video

D. Plovouci objekt

E. Casosbérné video
A. Neviditelny plast (s pouzitim zeleného pozadi f:? )
V tomto rezimu mizete pomoci zelené latky vytvaret iluze neviditelnosti
¢ Nejprve najdéte pozadi, na kterém se nic nepohybuije.

e Poté umistéte fotoaparat na stativ a stisknutim
tlac¢itka OK @ vyfotte fotku pozadi. Potvrdte

dal$im stisknutim OK @ Vibec nehybejte - |
s fotoaparatem, jinak vas trik nedopadne | =
dobre!

® Pripravte si zelenou latku. Postavte se pred
kameru a mizete trik vyzkouset. Trik vidite na
displeji fotoaparatu. Pokud chcete trik natacet,
stisknéte tlacitko spoustée.




B. Editor videa

Tento rezim pouzijte k Upraveé videi. Stisknutim tlacitka Nahoru =
nebo Dol «» vyberte video, které chcete upravit. Zadkrtnutim «
a stisknutim tlacitka OK @ pfejdéte na obrazovku Uprav. Pokud
chcete video nejprve zobrazit, vyberte ikonu Prehrat .

Stfih videa S
Stisknutim smérovych tlacitek @ vyberte novy pocatecni a koncovy
bod videa. Casti videa mimo tyto body budou odstranény.

Uvodni znélka [
Stisknutim tlacitka Vlevo ( nebo Vpravo ) vyberte znélku a vybér

potvrdte stisknutim tlagitka OK ). Uvodni znélka bude pfidana na
zaGatek vaseho videa.

Hudba v pozadi Jg]

Stisknutim tlacitka Vlevo ( nebo Vpravo ’ vyberte skladbu, kterou
chcete pouzit jako hudbu na pozadi videa, a stisknutim tlacitka OK
@ volbu potvrdte. Hudba na pozadi bude smichéana s plvodnim

upravte hlasitost stisknutim tlacitka Nahoru = nebo Doll «».
PFehrét video (B

Vybérem této ikony zobrazite pfed ulozenim néhled upraveného
videa.

Ulozit jako &2

Po dokonceni Uprav vyberte tuto ikonu a kone¢ny produkt se ulozi
jako nové video.

C. Kouzelné video

V tomto rezimu mdzete pozastavit nahravani a nahravat video ve dvou
&astech. Tak mizete vytvaret trikové efekty.

e Nejprve stisknutim tlacitka Vlevo ( nebo v ki
Vpravo ) vyberte dobu trvani 1. ¢asti videa. Y f
Nahravanizahdjite stisknutim spousté '
nebo tlagitka OK @ Automaticky se zastavi
po uplynuti nastavené doby, nebo stisknutim

libovolného tlacitka nahravani kdykoli zastavite.

e Béhem prestavky, zatimco kamera nenahrava, nastavte svij trik.
Zkuste zménit kostymy, pfepnout misto s kamaradem, nechat
vypadat rekvizity nebo midZzete i zmizet.



¢ Nasledné mlzete stisknutim tla¢itka Nahoru

«x» nebo Dol «» vybrat zvukovy efekt, ktery A
se mé prehrat na zagatku 2. &asti. Stisknutim y Aol
tlacitka Vievo § nebo Vpravo § vyberte dobu "”'.
trvani ¢asti 2. videa. Potom pouzijte prihledny
posledni snimek z 1. &asti k zarovnani obrysu.
Nahravani obnovite stisknutim tlacitka spousté nebo OK. @
Nahravani se automaticky zastavi po uplynuti nastavené doby,
nebo stisknutim libovolného tlac¢itka nahravani kdykoli.

D. Plovouci objekt (s pouzitim zeleného pozadi & )

V tomto rezimu pouzijte efekt zeleného pozadi tak, aby objekty

vypadaly, jako by se vznasely.

* Nejprve si vyberte pfedmét, se kterym chcete vytvorit iluzi. Ujistéte
se, ze neni zeleny.

¢ Dejte objekt na zelené pozadi a stisknutim 7
tlaCitka spousté @ jej vyfotografujte. MiZzete {
i pfehodit zelenou latku pFes krabici nebo ¥ - ‘
stll a vytvofit mini fotoateliér (viz. obrazek). \
Ujistéte se, e jste fotak prisunuli blizko ‘
objektu tak, aby zelena latka vyplnila celé
pozadi. Pfed pofizenim snimku zkontrolujte svdj snimek v rezimu
nahledu fotoaparatu. -
¢ Po pofizeni fotografie objektu pomoci
smérovych tlacitek @) upravte polohu objektu
na obrazovce.

e Nakonec stisknutim tlagitka spousté @
nahrajte video s objektem, ktery vypada jako, ze se vznasi.

Poznamka: Tento rezim mUzete také pouZzit k vytvoreni razitka nebo
dekorace pro vase videa.

E. Casosbérné video

V tomto reZzimu mdzete nastavit fotoaparat tak, aby pofizoval
fotografie v nastavenych ¢asovych intervalech a vytvofil casosbérné
video z maximalné 300 snimky.

e Stisknutim tlacitka Vlevo ( nebo Vpravo ) vyberte ¢asovy interval
a poté stisknutim tlacitka OK @ prejdéte na obrazovku nahledu.

¢ Nahravani zahgjite stisknutim tlacitka spousté @ nebo tlagitka OK




¢ Nahravani zastavite stisknutim tlac¢itka OK @ nebo tlacitka
spoustée @ nebo se zastavi automaticky, kdyz je dosazeno
maximalniho poctu ¢asosbérnych fotografii a také v zavislosti na
dostupné paméti.

* Po dokongeni nahravani vyberte hudbu na pozadi a stisknutim OK
@ uloZte Casosbérné video. Po uloZeni si jej mlzZete prohlédnout,
nebo si jej mizete prohlédnout pozdéji v rezimu Pfehravani.
Pokud jste nevybrali Zddnou hudbu na pozadi, muiZete ji pfidat do
ulozeného videa pomoci Editoru videa pozdéji.

POZNAMKA: Pfi zvoleném maximalnim intervalu m(ize fotoaparat

nahravat az pét hodin, proto se pfed nahravanim ¢asosbérného videa

ujistéte, Ze je plné nabita baterie.

@Hry

Kamera KidiZoom®Magic Studio obsahuije tfi hry. Stisknutim tlacitek
Vlevo § a Vpravo § vyberte hru a stisknutim tlagitka OK () si kteroukoli
z nich zahrajte.

1. Mistr cukrar
Naskladejte vrstvy dortu spravné na sebe. Stisknéte
tla¢itko OK @ nebo Doll «» a vytvorte Uzasny dort!

2. Zavod na vodé

Pomoci tlacitek Vievo ( a Vpravo ) nebo tlacitkem
OK @ se vyhybejte prekazkam tak, aby jste se
dostali co nejdéle po fece. Sbirejte “turbo” predméty,
abyste zrychlili, nebo si seberte zachranny kruh pro
prodlouzeni zivot(.

3. Pilna véelka

Pomoci tlagitek OK @ nebo Smérovych Sipek (Q)
ovladejte véelu. Nechte ji Iétat a nasbirejte s ni co
nejvétsi mnozstvi medu. Budte opatrni a vyvarujte se
srézce s brouky a pavucinami!

(‘"}j’ Nastaveni

Stisknutim tlacitek Vlevo ( a Vpravo ) vyberte nastaveni, které chcete
upravit.

A. Jas
H Stisknutim tlagitka Nahoru nebo Doll upravte jas LCD displeje.




B. Pamét’

Zkontrolujte stav vnitfni paméti fotoaparatu nebo pamétoveé karty (je-li
vloZena). K dispozici jsou dvé pokrocilé moznosti:

1. Formatovani
Timto se vymazou vSechna data ve vnitini paméti nebo na
pamétoveé karté (je-li viozena).

2. Obnoveni tovarniho nastaveni

Tovarni nastaveni vymaze obsah (véetné fotografii, videi a soubor()
uloZeny ve vnitfni paméti a obnovi vS§echna systémova nastaveni
na vychozi tovarni hodnoty, jako je indexovani soubor(, nastaveni
fotoaparatu a uroven hry. Soubory na pamétové karté (pokud je
vlozena) nebudou vymazany.

POZNAMKA: Kdy? je vloZena pamétova karta, tak k dattim, které
jsou ve vnitfni paméti nelze pristupovat, dokud pamétovou kartu
nevyjmete. Kdyz se pamét fotoaparatu zaplni nebo kdyz se vy&erpaji
indexy (nazvy) soubord, zalohujte véechny soubory do poéitace a poté
odstrante vSechny soubory ve fotoaparatu. V pfipadé, ze jste zalohu
provedli, prejdéte do Nastaveni a naformatujte pamét nebo odstrante
vSechny fotografie a videa v rezimu prehravani.

C. Nastaveni fotoaparatu

Tato nabidka vam umoziiuje nastavit rizné moznosti fotoaparatu.
Stisknutim tlacitka Nahoru e= nebo Dolll «» vyberte polozku

a stisknutim tlacitka OK @ prepinejte mezi moznostmi.

Rozliseni fotografie — Vyberte mezi vysokou nebo nizkou kvalitou
fotografie, kterou budete chtit poridit.

RozliSeni videa — Vyberte mezi vysokou nebo nizkou kvalitou videa,
které budete chtit natacet.

POZNAMKA: K nahravani videa ve vysokém rozli$eni 720p HD musite
pouzit pamétovou kartu.

Frekvence - Vychozi frekvence osvétleni interiéru je nastavena podle
vasi oblasti. Pokud necestujete, nechte fotoaparat nastaveny na
vychozi hodnotu.

D. Datum a ¢as

Pokud chcete zménit datum nebo Cas, stisknéte tlacitko OK @

a pomoci smérovych tladitek upravte nastaveni a pak stisknéte
OK pro ulozeni.




E. Jazyk

Chcete-li zménit jazyk ve fotoaparatu, vyberte si ze seznamu
dostupnych jazykd.

F. Rodic¢ovska kontrola

Nabidka Rodi¢ovska kontrola vam umoznuje omezit dobu pro hrani
her.

Stisknéte a podrzte tladitko Hvézda @ , dokud se nezobrazi
vyskakovaci zprava s zadosti o zadani hesla. Pomoci smérovych
tlacitek @) zadejte dvoucifernou odpovéd rovnice a pokracujte
stisknutim tlaitka OK .

Na dal$i obrazovce si miZete vybrat z nasledujicich moznosti:

Bez omezeni - Toto je vychozi mozZnost, ve které Ize hrat hry po
libovolné dlouhou dobu.

Zakazat hry — Tim deaktivujete vSechny hry a nabidka Hry bude

v hlavni nabidce skryta.

15/30/60/90 minut denné — Kdyz celkova doba hrani dosahne
zvoleného ¢asového limitu, hra¢ nebude moci hrat zadné hry drive,
nez nasledujici den.



PECE A UDRZBA

Pokud fotoaparat nepouzivate, tak gumovy kryt portu Micro USB
a slotu pro pamétovou kartu méjte tésné uzavreny, aby se do néj
nedostal prach nebo voda.

e Fotoaparat udrzujte v Cistoté otfenim mirné navihéenym hadrikem.

e Vypnéte fotoaparat hlavnim vypinacem, pokud jej nebudete delsi
dobu pouzivat.

e Chrante fotoaparat pred pfimym slune¢nim zafenim a mimo dosah
pfimého zdroje tepla.

e Fotoaparat nenechte spadnout na tvrdy povrch, nevystavuijte jej
vlhkosti ani jej neponofujte do vody.

o Udrzujte objektiv ¢isty. Pokud jsou snimky rozmazané, mdze to byt
zplsobeno tim, Ze je na objektivu prach nebo $pina.

Péce o zelenou latku

W A H =2 =

40 °C zadné bélidlo nezdimat nezehlit nedavat do
ruéni prani susicky
VAROVANI

Velmi malé procento lidi mlze v dlsledku aktudlniho zdravotniho
stavu pfi sledovani uréitych typU blikajicich barev nebo vzor(l dostat
epileptické zachvaty nebo jim zplsobi do¢asnou ztratu védomi.
Prestoze KidiZoom® Magic Studio nepfispiva k Zzadnym dal$im
riziklim, doporuc¢ujeme rodi¢lim dohlizet na déti pfi hrani her. Pokud
se u vasSeho ditéte objevi zavraté, zhorsené vidéni, dezorientace nebo
kfeCe, okamzité prestarite vyrobek pouzivat a poradte se se svym
lékarem. Upozornujeme, Ze dlouhodobé zaostfovani a dlouhodobé
hrani her na KidiZoom® Magic Studio mlize zpUsobit silnou Unavu.
Doporuc¢ujeme, aby si déti udélaly 15minutovou prestavku po kazdé
hodiné hry.




Stativ / Selfie ty¢

Sroub
Upevnovaci
matice
Rukojet pro
nastaveni
Uhlu

Nohy stativu

1. Pokud chcete fotoaparat

upevnit na stativ/selfie
ty¢, vsunite a zaSroubuijte
Sroub na stativu do
otvoru v KidiZoom® Magic
Studio. Nasledné ve

sméru hodinovych rucic¢ek
lehce utahnéte matici na
stativu.

2. Uvolnénim rukojeti pro nastaveni Uhlu oto¢te rameno pro nastaveni
Uhlu a upravte Uhel zabéru.

3. Po nastaveni Uhlu zabéru opét utahnéte rukojet.




PRIPOJENI REMINKU

1. Najdéte tenkou smy¢ku na konci
feminku. VloZte ji do o¢ka na
boku fotoaparatu a protlacte.

2. Protahnéte druhy konec feminku
prostréenou smyckou feminku.

3. Jemné zatahnéte, aby byla
smycka bezpec¢né utazena
kolem ocka.

Casté dotazy

Otazka

Odpoveéd

Otazka
Odpoved

Otazka
Odpoved

Mohu misto pfilozené latky pouzit vlastni zelenou latku
(pozadi)?

Ano, mizete. Pro dosazeni nejlepsich vysledkd
doporucujeme najit latku, ktera neni reflexni a ma stejny
odstin zelené jako je pfilozena zelena latka.

Jaka jsou nejlepsi nastaveni svétla pro efekty zeleného
pozadi?

Efekty zeleného pozadi funguji nejlépe pfi rovnomérném,
chladném bilém osvétleni.

Mohu pouzit jiné obrazky nebo videa jako vlastni pozadi?

Jako statické pozadi pfi pouziti zeleného pozadi mizete
pouzit vlastni obrazky vybérem z motivl Pozadi fotografie
v aplikaci Zelené pozadi. NejlepSich vysledkl dosahnete,
kdyz obrazek bude mit zakladni rozli§eni 1280 x 720 JPG,
a preneste jej z pocitace do slozky DOWNLOAD/PHOTO
ve fotoaparatu. Fotoaparat ale nemdze jako pozadi
pouzivat externi videa.




e 4 z o
RESENI PROBLEMU
V pfipadé potizi s pouzivanim kamery KidiZoom® Magic Studio si
prectéte tuto Cast.

Problém Reseni
1. Vypnéte hlavni vypina¢ na 30 sekund.
2. Zapnéte hlavni vypina¢ a znovu jej zapnéte
Fotoaparat stisknutim tlagitka Domd. Fotoaparat by nyni
nefunguje mél fungovat spravné.
3. Pokud kamera stéle nefunguje, nabijte baterii
a zkuste to znovu.
Zobrazeni 1. Vypn(%te hIavn{ vyplinac:; na 30 se!(L.md. )
na displeji je 2. Zapnéte hlavni vypina¢ a znovu jej zapnéte
neobvyklé stisknutim tlac¢itka Dom(. Zobrazeni na displeji
by mélo byt opét normaini.
) 1. Ujistéte se, Ze jsou dostatecné dobré svételné
rﬁg'tggua';“s?z’la podminky pro fotografovani.
Isou] 2. Zkontrolujte, zda je objektiv &isty.

Zkontrolujte kvalitu pouzité pamétové karty.
Doporuc¢ujeme kartu microSD / microSDHC
tfidy 10 nebo vys$Si. Pouzivani pamétové karty

Nahrané s niz§im vykonem mizZe zpomalit zapis video
video neni dat na kartu, a tim ovlivnit kvalitu videa.
plynulé ¢ V/ykon nékterych pamétovych karet se po
delSim pouzivani zpomali. Pokud mate tento
problém, nejprve si zazalohujte soubory a poté
kartu naformatuijte.
e Zkontrolujte pfipojeni kabelu USB mezi
fotoaparatem a pocitatem a zkontrolujte
Nelze se postup spravného piipojeni podle pokyn( v této
P e Vypnéte hlavni vypina¢ na 30 sekund. Zapnéte
hlavni vypina¢ a znovu se pfipojte k pocitaci.
Blikani e Zkontrolujte, zda je spravné nastavena frekvence.
v nahraném e Vyvarujte se toho, aby se ve vasi kompozici
videu videa objevovalo sou¢asné sluneéni svétlo

i vnitfni osvétleni.




V rezimu
zeleného
pozadi se
objevuji
vicebarevné
body

e Zkontrolujte, zda je zelena latka na pozadi
rovnomérné osvétlena.

e Zkontrolujte, jestli zelena latka na pozadi neni
pomackana nebo krabata.

e Zkontrolujte, jestli neni barva osvétleni mistnosti
pfilis tepla nebo prilis studena. Zkuste prejit na
misto, kde je osvétleni s chladnou bilou barvou.

e Zkuste upravit nastaveni detekce zeleného
pozadi stisknutim tla¢itka Hvézda béhem
nataceni.

Pamétovou
kartu nelze
detekovat

e Zkontrolujte, zda je pamétova karta spravné
vlozena.

e Zkontrolujte, zda je typ pamétové karty
podporovany. Fotoaparat podporuje pouze
karty microSD nebo microSDHC.

e Zkontrolujte, zda je souborovy systém vasi
pamétové karty FAT nebo FAT32. Kamera
KidiZoom® Magic Studio nepodporuje systémy
soubor( NTFS nebo exFAT. Pred pouzitim
v KidiZoom® Magic Studio nezapomerite
zalohovat v8echna dllezita data z pamétové
karty a zformétovat je do systému soubor( FAT
nebo FAT32.

Nelze zobrazit
zadné
stazené
soubory

s videi nebo
fotografiemi

Zkontrolujte, zda jsou stazené soubory ve
spravném adresari aplikace KidiZoom® Magic
Studio. Fotografie by mély byt vlozeny do slozky
DOWNLOAD/PHOTO a videa by méla byt viozena
do slozky DOWNLOAD/VIDEO.

KidiZoom® Magic Studio podporuje pouze tyto
formaty:

Fotografie ve standardnim zakladnim formatu JPEG
a videa ve formatu AVI (Motion JPEG) vytvorené
pouze fotoaparatem KidiZoom® Magic Studio.

Pokud problém pretrvava, kontaktujte prosim nase oddéleni sluzeb
zakazniklim a zastupce servisu vam rad pomduze.




ZAKAZNICKY SERVIS

Vyvoj a vyroba produktd VTech® je velmi odpovédnou a zavazujici
¢innosti, kterou ve VTech® bereme velmi vazné. Vynakladéame
veskeré Usili na to, abychom shromazdili co nejvice informaci

k vyrobku, které poté tvofi hodnotu nasich produktd. | tak se nékdy
mohou vyskytnout chyby.

Je pro vés dulezité védét, Ze si za svymi produkty stojime,

a doporucujeme vam zavolat na nase oddéleni sluzeb zakaznikiim
se v§emi problémy a/nebo navrhy, které byste mohli mit. Zastupce
servisu vam rad pomdize.

Ceska a Slovenska republika:
Telefon: +420 565 321 695
www.vtechcz.cz

www.vtech.sk

NZ Customers:
Phone: 0800 400 785
Website: support.vtech.com.au
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