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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy, nadherného vyrazu tvare Vaseho ditéte
kdyZ poznava nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskvélejsSi momenty, kterymi odmériuje dité svoje rodice.
Pravé pro tyto krasné chvilky, vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti, hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji pfirozené — hraji si! PouZiti inovativnich technologii

pri vyvoji a vyrobé téchto hracek, umozriuje interaktivné
reagovat na podnéty ditéte, takZe se kazdd hra stdva
zabavnou a jedine¢nou. UCI déti, pfiméfené k jejich véku,
pojmy jako jsou prvni slova, ¢isla, tvary, barvy nebo hudbu.
Jesté dulezitéjsi je, Ze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni
a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vtech, vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci.

To je duvod, proc¢ jsou vSechny nase elektronické vzdélavaci
hracky navrzeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zdroven jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za duvéru, kterou jste projevili nakupem
hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali mozZnost
se podilet na u¢eni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackach VTech najdete na www.vtechcz.cz
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UVODEM

Dékujeme, Ze jste si zakoupili hracku VTech® Magicka kostka.

Pét aktivnich stran Magické kostky pfinese détem spoustu
zabavy, radosti i poznani. Posouvanim, ota¢enim nebo stlacenim
interaktivnich prvk( poznavaji barvy, ¢isla, zviratka i rozsituji slovni
zasobu. Motorické dovednosti, logické uvazovani a koordinaci rukou
s o€ima procvicuji také pfi vkladani rdznych tvard do spravnych
otvord.

Otocna
stranka Otocna

Sipka

Zap./ Vyp. / hlasitost
Posuvny prepina¢

Svitici klavesy
Tvary na vkladani




OBSAH BALENI

¢ 1 ks VTech® Magicka kostka
e 4 ks Tvary na vkladani

¢ 1 ks Navod k obsluze

VAROVANI: Veskeré obalové materialy, jako jsou pasky,
plastové folie, balici zamky a znaéeni, nejsou
soucasti hracky a musi byt pro bezpe¢nost

; vaseho ditéte zlikvidované.

POZNAMKA: Uschoveijte tuto uzivatelskou pfiruéku, protoze

obsahuje dulezité informace.

Odemknuti balicich zamku:

@ Ototte pipevriujici zamky o 90 stupil

D
/\ proti sméru hodinovych rucicek.
2
»

(2 Vytahnéte zamky.

ZACINAME

INSTALACE BATERII

1. Ujistéte se, zZe je pfistroj vypnuty VYP.

2. Najdéte kryt baterie, ktery je umistén pod
klavesnici piana. Pomoci Sroubovaku
povolte Sroubek.

3. Viozte 2 nové “AA” (AM-3/LR6) baterie
podle nakresu uvnitf pouzdra.
(Pro dostateé¢ny vykon se doporucuje
pouziti novych alkalickych baterii).

4. Nasadte kryt baterie a dotahnéte Sroub.
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UPOZORNENIi PRO BATERIE

PreSkrtnuty symbol popelnice na produktech, bateriich,
nebo na jejich obalu, znamena, ze nesméji byt likvidovany

Pro vice informaci prosim navstivte:
www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol.sk, www.recyclenow.com
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Pro maximalni vykon pouzivejte nové alkalické baterie.
Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu, tak
jak je doporuceno.

Nemichejte rizné typy baterii: alkalické, standardni
(karbonozinkové) nebo dobijeci (Ni-Cd, Ni-MH) nebo nové
a pouzité baterie.

Nepouzivejte poskozené baterie.

Vlozte baterie spravnou polaritou.

Zabraiite zkratu kontaktd baterie.

Vyjméte vybité baterie z hracky.

Vyjméte baterie pfi delSim nepouzivani.

Nevhazujte baterie do ohné.

Nedobijejte nedobijeci baterie.

Vyjméte dobijeci baterie z hracky pred nabijenim.

Nabijeci baterie I1ze dobijet pouze pod dozorem dospélého
¢lovéka.

Likvidace baterii a vyrobku
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bater
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s domacim odpadem, protoZze obsahuji latky, které mohou
byt Skodlivé pro Zivotni prostiedi a lidské zdravi.

Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou vyznaceny,
ukazuji, Zze baterie obsahuije vice nez stanovené hodnoty rtuti
(Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb) olova v baterii. Nafizeni(2006/66/
EC).

Upozorn

Silny pruh u popelnice znamena, ze produkt byl uveden na
trh po 13. srpnu 2005.

Pomahejte zodpoveédné chranit Zivotni prostredi pfi likvidaci
svého vyrobku nebo baterie.
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VLASTNOSTI PRODUKTU
1. POSUVNY PREPINAC ZAP / VYP / HLASITOST.

Chcete-li hracku zapnout, posunte
prepina¢ Zap /Vyp / Hlasitost do polohy
TISEJI ( i) ) nebo HLASITEJI ( ) )
Chcete-li hracku vypnout, presunte
prepina¢ do polohy VYP (@).

2. AUTOMATICKE VYPNUTI

Pro zachovani zivotnosti baterie se

VTech® Magicka kostka automaticky vypne pfiblizné po
35 sekundach bez aktivni hry. Hracku Ize znovu zapnout stisknutim
jakéhokoli tlacitka.

CINNOSTI

1. Posunutim prepinace zap / vyp /
hlasitost, zapnete hracku. Uslysite
pisni¢ku i fraze se zdbavnymi zvuky.
Spole¢né se zvuky budou blikat i svétla
klavesnice.

2. Stisknutim sviticich klaves klaviru
poznavaji déti barvy, Cisla a zvifatka.
Také uslysi rdzné melodie a zvuky, které
zviratka délaji. Kdyz se hraje melodie,
pak stisknutim klavesy piana mohou
prehrat notu po noté.
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3. Otocenim stranky knihy uslysi déti
kratké pisni¢ky. VSe je doprovazeno
i svételnymi efekty.
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4. Stisknutim tla¢itka s medvédem lze
spustit pisnicky.

5. Otocnou Sipkou na horni ¢asti Magické
kostky lze vybirat jednotliva zvifatka
a néco se o nich dozveédét.

6. Pokud si dité s hrackou aktivné nehraje
asi 10 vtefin, polozi mu klavesy néjakou
otdzku o zvifatkach. Po dalSich 10 vtefinach bez hry, uslysi
zabavnou frazi. Pokud po dobu dal$ich 10 vtefin nebude pokracovat
v Zadné hre, kostka prehraje kratkou melodii a vypne se. Kostku Ize
znovu zapnout stisknutim jakéhokoli tlac¢itka nebo oto¢enim Sipky.

Dohlédnéte prosim na to, aby dité nestrkalo do této hracky
nohy. Doporucujeme vzdy dohled dospélych.

MELODIE
1. The Bear Went Over the Mountain

2. Camptown Races

3. She’ll Be Comin’ Round the Mountain
4. Farmer in the Dell

5. Old MacDonald Had a Farm

6. The Old Grey Mare
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. BINGO

. Chicken Reel

. Baa Baa Black Sheep
0. Looby Loo




PiSNICKY

Pisen 1

Jedna, dva, tfi, Ctyfi, pét.

Poznavame cely svét!

Pisen 2

Ja Stastny medveéd jsem, zpivam si s Usmévem.
Pisen 3

Tikoty, tikoty vi§,

Ze myska nasla skry$?

Kdyz hodiny odbily spravny ¢as

utekla, tikoty, bac.

Pisen 4

Mary méla jehnatko, jehfiatko, jehnatko.
Mary méla jehnatko, bilé jako snih.

VSude tam kam Mary $la, Mary $la, Mary $la.
VSude tam kam Mary $la, to jehfiatko Slo s ni.

-

PECE A UDRZBA

Udrzujte hrac¢ku v &istoté otfenim lehce navihéenym hadfikem.
Udrzujte hracku mimo pfimé slunec¢ni svétlo a mimo pfimé teplo.
Pokud hra¢ku delSi dobu nepouzivate, vyjméte z ni baterie.
Nenechte hra¢ku spadnout na pevny povrch a nevystavuijte ji
nadmérné vihkosti.
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RESENi PROBLEMU

Pokud z néjakého dlvodu vyrobek prestane fungovat, pak prosim

postupujte podle nasledujicich krokii:

1. Vypnéte pfistroj.

2. Preruste napajeni vyjmutim baterii.

3. Nechte zafizeni odpocinout na par minut, pak vymérte baterie.

4. Vyrobek znovu zapnéte. Vyrobek by mél byt nyni pfipraven opét
hrat.

5. Pokud produkt stale nefunguje, vyménte vSechny baterie za zcela
nove.

ému

DULEZITE UPOZORNEN::

Vytvéreni a rozvoj Vtech® vzdélavacich produktd, je doprovazeno
vysokou zodpovédnosti. Skutecnost, ze Vtech® bere tento Ukol
vazné je extrémné vysoka kvalita téchto vyrobkd. Zaroven se
snazime ziskat zpétné informace, které tak spolu vytvari hodnotu
nasich vyrobkl. K chybam v8ak nékdy muze dojit. Je ddlezité,
abyste védéli, Ze stojime za svymi produkty a predali nam vase
nazory na nase zakaznické oddéleni. Oddéleni sluzeb na 01235
546810 (z Velké Britanie — anglicky), nebo 44 1235546810 (mimo
Velkou Briténii — anglicky) nebo +420 565 321 695 (pro CR a SR).
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