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Mili rodicia,

vSimli ste si niekedy, nadherného vyrazu tvare Vasho

dieta ked' spozndva alebo objavuje nové veci? Su sndd’

tie najskvelejsie momenty, ktorymi odmeriuje dieta svojich
rodicov. Prave pre tieto krdsne chvilky, vyvija firma VTech

s najvdcsou starostlivostou, hracky pre malé deti, dojcata aj
batolata.

Tieto jedinecné interaktivne hracky priamo reaguju na to, ¢o
deti robia prirodzene - hraju si! PouZitie inovativnych tech-
noldgii pri vyvoji a vyrobe tychto hradiek, umoZriuje interak-
tivne reagovat na podnety dietata, takZe sa kazda hra stava
zdbavnou a jedine¢nou. UCi deti, primerane k ich veku, po-
jmy ako su prvé slova, Cisla, tvary, farby alebo hudbu. Este
délezitejsie je, Ze VVTech vyukové hracky rozvijaju dusevné

a fyzické schopnosti dietata tym, Ze inSpiruju, putaju aj uci.

Vo Vtech, vieme, Ze dieta ma schopnost robit velké veci.
To je dbvod, preco su vietky nase elektronické vzdelavacie
hrac¢ky navrhnuté tak, aby pomahali rozvoju detskej mysle
a zdroveri im umoznili rozvijat ich ostatné zrucnosti.
Dakujeme vam za déveru, ktoru ste prejavili kipou hracky
VTech. Je nam velkou ctou, Ze ste nam dali moZnost sa
podielat’ na uceniu a vyvoji Vasho dietata.

S dctou
Vasi priatelia z VTech

Viac informdcii o vzdeldvacich hrackdch VTech néjdete na www.vtech.sk
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Dakujeme vam za zakipenie VTECH Choditka — UE sa a poznavaj.
VTECH Choditko — U& sa a poznavaj je su¢astou série “Sit-to-stay”
hracky, vyvinuté tak, aby rastla s diefatom. Tie najmensie deti sa mézu
hrat s odnimatelnym interaktivnym panelom na podlahe a poznavat
zvieratka, farby, hudbu, tvary a &isla. Akonahle povyrasti, potom
pripnuty, déverne znamy panel, im pri chédzi dodava pocit bezpecia
pri dal$ich objavoch.

SVIETIACE TLACIDLO - .
SLNIECKO RUKOVAT

CHODITKA

ROZNE TVARY PREPINAG
NA VKLADANIE HLASITOST!
ON/ OFF
TLACIDLO NA ST‘('E(T:'.’SEE
VYPNUTIE /
ZAPNUTIE

. = TELEFON

OTOSNE ——~

DVIERKA
. : : KOLIESKA

FAREBNE NASTAVENIM

KLAVESY _  RYCHLOSTI

_ ZABAVNE
OZUBENE KOLIESKA

VALCEKY



BALENIE OBSAHUJE

+ Jeden hraci panel

« Jednu hlavnu kostru choditka

» Dve nohy s kolieskami

+ Jednu rukovat

« Jedno telefénne slichadlo

+ Jeden navod na obsluhu

VAROVANIE: VSetky obalové materialy, ako su opasky, plastové
dosticky, baliace zamky a visacky nie su stiéastou
tejto hraéky a musia byt pre bezpeénost vasho
diet'at’a zlikvidované.

POZNAMKA: Prosim, uchovajte tento navod na obsluhu, pretoze
obsahuje dolezité informacie.

ZACINAME

INSTALACIA BATERIi

1. Uistite sa, ze je zariadenie vypnuté.

2. Najdite kryt batérii na zadnej strane
panelu. Pouzite mincu alebo skrutkovaé
k uvolneniu skrutky.

3. Vlozte 2 nové “AA” (AM-3 / LR6) batérie
podl'a schémy vo vnUtri puzdra na batérie.
(Pouzitie novych alkalickych batérii je
doporuéené pre maximalny vykon.)

4. Vrétte kryt batérie a utiahnite skrutku.
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INFORMACIE K BATERIAM
Pre maximalny vykon odporGéame pouzitie novych alkalickych
batérii.

+ Nenabijacie batérie nie je mozné dobijat’.

+ Nabijacie batérie musia byt odstranené z hracky pred nabijanim.

+ Nabijacie batérie musia byt nabijané iba za dozoru dospelej osoby.

+ NemieSajte staré a nové batérie.

» NemieSajte batérie roznych typov: alkalické, Standardné (carbonzinc)
alebo nabijacie (nikel-kadmium).

+ M06zu byt pouzité iba batérie rovnakého alebo ekvivalentného typu,
ako su tie odporucané.

+  Baterie je nutné vlozit so spravnou polaritou.

+  Vybité batérie musia byt z hrac¢ky odstranené.

+  Svorky napajania sa nesmu skratovat.

+ Hracka nesmie byt pripojena k viac, nez odpori¢anému poctu
napéjacich zdrojov.

» Nevhadzujte batérie do ohna.
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U VTECH Choditka U¢ sa a poznavaj je na prvom mieste
bezpeénost’. Pre zaistenie bezpeénosti vasho diet’at’a, je nutné
aby zostavenie choditka vykonavala dospela osoba.

Uistite sa, ze nohy, rukovit a panel sii bezpeéne zaistené vo
svojej pozicii, tak aby nemohlo déjst k zraneniu.
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Inform

Interaktivny panel méze byt pouzity samostatne pre hru na podlahe (6+
mesiacov) alebo pripojeny k choditku (12+ mesiacov).

Hra na zemi Choditko
(od 6 mesiacov) (od 12 mesiacov)




MONTAZNY NAVOD

1. Vlozte nohy do drazok s kolesami smerom
von, tak ako je znazornené na obrazku.
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2. Zasurite rukovéat do otvorov, kym nebudete
poéut cvaknutie.
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Nasadenie / snatie panela

1. Ak chcete pripojit panel, nasadte spodni
¢ast panelu do spodnej ¢asti choditka,
potom ju zatlatte aZ kym nebudete pocut
jasny zvuk zacvaknutia zamku, ktory je
umiestneny nad ovlada¢om hlasitosti.
Uistite sa, Ze je panel pevne pripojeny
k choditku.




2. Ak chcete odstranit panel, najdite poistku,
ktora je nad prepinacom ovladania
hlasitosti. Posurite zamok hore, zdvihnite
panel a vyberte z choditka.

VLASTNOSTI VYROBKU

1. ON/OFF/PREPINAC \
Posunutim prepinaca ON / OFF zapnete

r
choditko a vyberiete variantu hry “Ucenie”
alebo “Hudba”. Ak chcete choditko vypnut,
presurite prepina¢ do polohy OFF. F Ly R
\ J
r

2. PREPINAC OVLADANIA HLASITOSTI \
Posunte prepina¢ ovladania hlasitosti do »
) o

pozadovanej pozicie.
D)
3. AUTOMATICKE VYPNUTIE \ J
Kvéli dihsej zivotnosti batérie sa hraci panel choditka VTECH
automaticky vypne po cca 60 sekundach bez aktivnej ¢innosti.

Choditko sa opat zapne stlagenim lubovolného tlagidla. Stlac¢enim
samotného choditka sa panel nezapne.
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4. Choditko VTECH U¢ sa a poznavaj
je vybavené regulaciou ota€ok dvoch
zadnych kolies. Pozicia jedna je ur€ena
pre deti, ktoré sa este len ucia prvé krociky.
Tato poloha ma na kolesach najvacsi odpor
a nedovoli dietatu prili§ rychlu chddzu.

chodcov. Tato pozicia ma na kolesach
mensi odpor a tak umozni diefatu volnejsi
pohyb. Pri nastavovani prepinace regulacie otacok skontrolujte, &i
su obe koleséa nastavené na rovnaku poziciu.

VLASTNOSTI PRODUKTU

1. 1. V rezime U&enie je mozné vkladat
tvary do prislugnych okienok alebo sa ucit
pomenovavani tvarov a &isel. Cinnosti su
sprevadzané zvuky a blikanim svetielok.

V rezime Hudba mozno tiez vkladat tvary
do prislusnych okienok, ale budu viac hrat
veselé melddie i zvukové efekty.

2. V oboch rezimoch po stlaéeni svietiaceho
tlac¢idla — sInie¢ka su pocéut radostné
melédie a zabavné zvuky. Svetla blikaju do
rytmu so zvukom.
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3. V oboch rezimoch mozno zdvihnit telefon €3 S
a pocuvat spev zvieratiek. So zvuky budd &
blikat aj svetielka.

4. V oboch rezimoch mozno tocit s tromi
prednymi ozubenymi kolieskami. K tomu st
pocut zabavné frazy, zvukové efekty alebo
melédie. So zvuky blikaju aj svetielka.

5. Pri otvarani a zatvarani dvierok sa
schovava kacicka.

6. V rezime uCenia sa stla¢enim klavesy
klavira uc¢i farby, zvieracie zvuky
a hudobné stupnice. So zvuky blikaju aj
svetielka.

Vlastnosti produktu

V hudobnom rezime sa stlacenim klavesy
klavira uéi hrat na piano stupnici. Pri
prehravani melédii a stla¢enim klavesy
klavira po€uju aj zvieratko.

So zvuky blikaju aj svetielka.

7. Pri pouziti interaktivneho panelu na choditku
sa panel pri chédzi aktivuje a hra zabavné
melddie ked dieta choditko tlagi.




ZOZNAM MELODIi

1. Old MacDonald Had a Farm
The Glow Worm

Pop! Goes the Weasel

Oh Susanna!

Mary Had a Little Lamb
Hey Diddle Diddle

Turkey in the Straw

Polly Wolly Doodle

9. Alouette

10. Home on the Range

11. B-I-N-G-O

PESNICKA (Na motiv piesne “Old MacDonald Had a Farm?)
Pod sa so mnou pekné hrat
hojda, hojdada

Hudba, farby, zvieratka
skamaratme sa

STAROSTLIVOST A UDRZBA

. Udrzuijte pristroj v €istote utieranim mierne vihkou handri¢kou.

2. Drzte pristroj mimo priame sIne¢né svetlo a mimo priamy tepelny
zdroj.

3. Vyberte batérie, pokial pristroj nepouzivate dihSiu dobu.

4. Nehadzte pristroj na tvrdy povrch a nevystavuijte choditko ani panel
vlhkosti alebo vode.
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RIESENIE PROBLEMOV

Ak z nejakého dévodu choditko prestane fungovat alebo sa pokazi,
prosim, postupujte podl'a nasledujucich krokov:

1. Vypnite pristroj.

Preruste napéjanie vybratim batérii.

Nechajte pristroj stat niekolko minut, potom vymerite batérie.
Zapnite pristroj. Pristroj by mal byt teraz pripraveny opét hrat.

Ak vyrobok stale nefunguje, vymernite staré batérie za novd sadu
batérii.

oD

Ak problém pretrvava, kontaktujte prosim nase Oddelenie sluzieb
pre spotrebitelov na: emailu: vtech@vtech.sk alebo na tel .:
+420 565 321 695

FCC informacie:

Toto zariadenie bolo testované a je v stilade s limitmi pre digitalne
zariadenia triedy B, podl'a ¢asti 15 pravidiel FCC.

Tieto limity s navrhnuté tak, aby poskytovali primerana ochranu
proti Skodlivému rusSeniu v obytnych priestoroch. Toto zariadenie
generuje, pouziva a moze vyzarovat vysokofrekvenénu energiu,
a ak nie je nainStalované a pouzivané v sulade s pokynmi,
moéze spésobovat $kodlivé rusenie radiovej komunikacie. Avsak,
neexistuje ziadna zaruka, zZe k ruSeniu nedéjde v konkrétnych
neSpecifikovanych pripadoch. Ak toto zariadenie spdsobuje
Skodlivé ruSenie rozhlasového alebo televizneho prijmu, ¢o sa
da zistit otaéanim zariadenia, vypinanim a opatovnym zapinanim,
odporagame uzivatelovi, aby sa pokusil napravit rusenie jednym
alebo viacerymi z nasledujicich opatreni:

» Presmerujte alebo premiestnie prijmovi anténu

+  Zvyste vzdialenost medzi zariadenim a prijimatom
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Pripojte zariadenie do zasuvky na inom obvode, nez ku ktorému je
pripojeny prijima¢

Obratte sa na predajcu alebo skiseného radio / TV technika so
ziadostou o pomoc
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CLASS 1

LED PRODUCT




